Slackwar e Linux Essentials

slackware

linuzx

Alan Hicks
ChrisLumens
David Cantrdl

L ogan Johnson

Copyright © 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005 Slackware Linux, Inc.
Slackware Linux is aregistered trademark of Patrick Volkerding and Slackware Linux, Inc.
Linux is aregistered trademark of Linus Torvalds.

FreeBSD is aregistered trademark of the FreeBSD Foundation.

AmericaOnlineand AOL areregistered trademarks of America Online, Inc. in the United States and/or other
countries.

Apple, FireWire, Mac, Macintosh, Mac OS, Quicktime, and TrueType are trademarks of Apple Computer, Inc.,
registered in the United States and other countries.

IBM, AlX, EtherJet, Netfinity, OS/2, PowerPC, PS/2, S/390, and ThinkPad are trademarks of International
Business Machines Corporation in the United States, other countries, or both.

IEEE, POSIX, and 802 are registered trademarks of Institute of Electrical and Electronics Engineers, Inc. in the
United States.

Intel, Celeron, EtherExpress, 1386, 1486, Itanium, Pentium, and Xeon are trademarks or registered trademarks
of Intd Corporation or its subsidiaries in the United States and other countries.

Microsoft, IntelliMouse, MS-DOS, Outlook, Windows, Windows Mediaand Windows NT are either registered
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.

Netscape and the Netscape Navigator are registered trademarks of Netscape Communications Corporation in
the U.S. and other countries.

Red Hat, RPM, are trademarks or registered trademarks of Red Hat, Inc. in the United States and other
countries.

XFree86 is atrademark of The XFree86 Project, Inc.

Many of the designations used by manufacturers and sellers to distinguish their products are claimed as
trademarks. Where those designations appear in this document, and Slackware Linux, Inc. was aware of the
trademark claim, the designations have been followed by the“ ™" or the*®” symboal.

1-57176-338-4

Spistreci
Przedmowa

1z135



1 Wprowadzenie do Slackware Linux
1.1 Cotojest Linux?
1.1.1 Swiat GNU
1.2 Coto jest Slackware?
1.3 Otwarte zrodtai wolne oprogramowanie
2 Pomoc
2.1 System Pomocy
2.1.1mn
2.1.2 Katalog / usr/ doc
2.1.3HOWTOsi mini-HOWTOs
2.2 Pomoc Online
2.2.1 Oficjalnawitryna web i forum pomocy
2.2.2 Wsparcie poprzez E-mail
2.2.3 Nieoficjlane witryny i forainternetowe
3 Instalacja
3.1 Pozyskiwanie Slackware
3.1.1 Oficjalny Zestaw ptyt CD Box
3.1.2 Poprzez internet
3.2 Wymagania Systemowe
3.2.1 Grupy programéw
3.2.2 Metody instalagji
3.2.3 Dyski Bootowalny - Boot disks
3.2.4 Root Disk
3.2.5 Dodatkowe Dyski (supplemental disk)
3.2.6 Tworzenie dyskoéw

3.3 Partycjonowanie

3.4 Program set up
3.4.1HELP

3.4.2 KEYMAP
3.4.3 ADDSWAP
344 TARGET
3.4.5 SOURCE
3.4.6 SELECT
3.4.7 INSTALL
3.4.8 CONRysunek
4 Konfiguracja Systemu

4.1 Ogblnie o Systemie
4.1.1 Wyglad systemu plikéw
4.1.2 Znajdowanie Plikéw
41.3Katalog/etc/rc.d

4.2 Wybieranie Jadra
4.2.1 Katalog / ker nel s na ptycie Slackware
4.2.2 Kompilacjajadra ze zrodta
4.2.3 Uzywanie modutow jadra

5 Konfiguragji sieci

5.1 Wprowadzenie: netconfig twoim przyjacielem.

5.2 Konfiguracja urzadzen sieciowych
5.2.1 Ladowanie modutéw sieci
5.2.2 Karty LAN (10/100/1000Base-T and Base-2)

5.2.3 Modems
5.2.4 PCMCIA
5.3 Konfiguracja TCP/IP

5.3.1 Ogdlnie
5.3.2 DHCP

5.3.3 Statyczne IP
5.34/etc/rc.d/rc.inetl.conf

27135



5.35/etc/resol v. conf
5.3.6/etc/hosts
5.4 PPP

5.4.1 pppset up

542/ etcl ppp
5.5 Wireless

5.5.1 Obstuga sprzetowa
5.5.2 Konfiguracja ustawien sieci bezprzewodowej
5.5.3 Konfiguracja sieci
5.6 Sieciowe systemy plikéw (NFS)
5.6.1 SMB/Sambal/CIFS
5.6.2 Network File System (NFS)
6 Konfiguracja X'6w
6.1 xorgconfig
6.2 xor gset up
6.3 xinitrc
6.4 xwnconfi g
6.5 xdm
7 Booting
7.1LILO
7.2 LOADLIN
7.3 Dual-booting
7.3.1 Windows
7.3.2 Linux
8 The Shell

8.1 Uzytkownicy
8.1.1 Logowanie
8.1.2 Root: Superuzytkownik
8.2 Linia polecen
8.2.1 Uruchamianie programow
8.2.2 Wildcards - znaki uniwersalne
8.2.3 Przekierowywanie wejscia/wyjscia
8.3 BASH - The Bourne Again Shell
8.3.1 Zmienne srodowiskowe
8.3.2 Dopelnianie za pomoca tabulatora
8.4 Wirtualne terminale
8.4.1 Screen
9 Struktura Systemu Plikéw
9.1 Wiascicid pliku
9.2 Prawa dostepu

9.3 Dowigzania
9.4 Montowanie urzadzen

94.1fstab

9.4.2 nount i unount

9.5 Montowanie NFS

10 Pliki i katalogi

10.1 Nawigacja: | s, cd, oraz pwd
10.1.11s
10.1.2cd
10.1.3 pwd

10.2 Filtry: nor e, | ess, Oraz nost
10.2.1nore
10.2.21 ess
10.2.3 nost

10.3 Proste wypisywanie zawartosci pliku: cat oraz echo

10.3.1 cat

32135



10.3.2 echo
10.4 Tworzeni€e t ouch oraz mkdi r
10.4.1 t ouch
10.4.2 nkdi r
10.5 Kopiowaniei przenoszenie plikéw
105.1cp
1052 nv
10.6 Usuwanie: r moraz r ndi r
106.1rm
10.6.2 rndi r
10.7 Tworzenie dowigzan miedzy plikami: | n
11 Sterowanie procesami
11.1 Uruchamianie programéw w tle
11.2 Foregrounding
113 ps
114«kill
115top
12 Podstawy administracji systemem
12.1 Users and Groups
12.1.1 Supplied Scripts
12.1.2 Changing Passwords
12.1.3 Modyfikacja danych uzytkownika
12.2 Users and Groups, the Hard Way
12.3 Shutting Down Properly
13 Podstawowe komendy sieciowe
13.1 ping
13.2traceroute

13.3 NarzedziaDNS
13.3.1 host

13.3.2 nsl ookup
13.3.3dig
13.4finger
13.5tel net
13.5.1 Inne uzycietelnetu
13.6 SSH (ang. The Secure shell)
13.7 email
13.7.1pine
13.7.2elm
13.7.3nut t
13.7.4 nai |
13.8 Przegladarki
13.8.11ynx
13.8.21i nks
13.8.3 wget
13.9 Klienci FTP
139.1ftp
13.9.2ncftp
13.10 Rozmowa z innymi ludzmi
13.10.1 wal |
13.10.2tal k
13.10.3ytal k
14 Bezpieczenstwo
14.1 Wytaczanie ustug
14.1.1 Uslugi uruchamiane zi netd
14.1.2 Uslugi uruchamiane przez skrypty startowe
14.2 Kontrola dostepu do hosta

47135



52135

14.2.1i pt abl es

14.2.2 t cpwr appers
14.3 Aktualizacja systemu

14.3.1 sl ackwar e- securi ty listy mailingowe
14.3.2 Katalog / pat ches
15 Pliki archiwow
15.19zip
15.2 bzi p2
153tar
154 zip
16 Vi
16.1 Uruchamianievi
16.2 Tryby
16.2.1 Tryb wydawania polecen (Command Mode)
16.2.2 Tryb wprowadzania - Insert Mode
16.3 Otwieranie plikoéw
16.4 Zapisywanie plikow
16.5 Zamykanie vi

16.6 Konfiguracja vi
16.7 Klawiszologia Vi

17 Emacs
17.1 Uruchamianie Emacsa
17.1.1 Klawisze polecen
17.2 Bufory
17.3 Tryby
17.3.1 Otwieranie plikow
17.4 Podstawowa edycja
17.5 Zapisywanie plikow
17.5.1 Wychodzenie z Emacsa
18 Zarzadzenie pakietami w Slackware
18.1 Format paczek
18.2 Narzedzia do obstugi pakietow
18.2.1 pkgtool

18.2.2 installpkg
18.2.3 removepkg

18.2.4 upgradepkg
18.2.5r pnet gz/r prt ar gz

18.3 Tworzenie paczek
18.3.1 expl odepkg
18.3.2 makepkg
18.3.3 SlackBuild Scripts
18.4 Tworzymy tagi oraz tagfiles (dlainstalatora)
19 ZipSlack
19.1 Coto jest ZipSlack?
19.1.1 Zaey
19.1.2 Wady
19.2 Pozyskiwanie ZipSlacka
19.2.1 Instalacja
19.3 Botowanie ZipSlacka
Stownik
A. The GNU General Public License
A.1. GPL asprawapolska;-)
A.2. Preamble
A.3. TERMS AND CONDITIONS
A.4. How to Apply These Termsto Y our New Programs




Spistabel

2-1. Sekcjestron Man

3-1. Slackware Linux, Inc. Informacja kontaktowa
3-2. Wymagania systemowe

3-3. Grupy programéw

9-1. Wartosci oktalne praw dostepu

13-1. komendy f t p

16-1. Poruszanie si¢

16-2. Edycja

16-3. Przeszukiwanie

16-4. Zapisywaniei wychodzenie

17-1. Podstawowe polecenia edycji w Emacsie
18-1.i nst al | pkg Options

18-2. renpvepkg Opcje

18-3. Tadfile - mozliwe statusy

Spis rysunkéw

4-1. Menu konfiguragji jadra (Kernel Configuration Menu)

6-1. xor gconf i g Konfiguracja myszy

6-2. xor gconf i g Horizontal Sync

6-3. xor gconfi g Vertical Sync

6-4. xor gconfi g Video Card

6-5. Konfiguracja Srodowiska Graficznego przy pomocy xor gconf i g

7-1.1iloconfig
7-2.1i 1 oconfi g Expert Menu

11-1. Przyktadowe wyjscie dlaps
13-1. Telnetowanie do serwera HTTP
13-2. Gtéwne menu Pine

13-3. ElIm main screen

13-4. Gtoéwny ekran programu M utt
13-5. Domyslna strona startowa lynx'a
13-6. Links z otwartym menu plik
13-7. Dwie osoby w segji t al k

13-8. Dwaj uzytkownicy w segji yt al k
16-1. Sesjavi

18-1. Pkgtool - menu gtéwne.

18-2. Pkgtool - przegladanie pakietow

Spis pr zyktadéw

8-1. Wypisanie zmiennych $rodowiskowych przy pomocy poleceniaset

Przedmowa

Do kogo adresowana jest ta ksiazka

System operacyjny Slackware Linux to potezna platforma dla komputeréw z procesorami o architekturze
intelowskig. Zostat zaprojektowany, by by¢ stabilnym, bezpiecznym oraz funkcjonalnym zaréwno w roli

serwera, jak i jako system do uzytku domowego.

Taksiazka zostata napisana, by pomaoc ¢i rozpoczaé prace z systemem Slackware Linux. Niejest jg celem
odkrycie kazdego najdrobniejszego aspektu tg dystrybucji; skupia sie racze) na pokazaniu tego, do czego jest

zdolna oraz przekazaniu ci podstawowe] wiedzy o systemie.
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Mamy nadzi€e, iz w trakcie zbierania doswiadczen w swoje pracy ze Slackware uznasz te ksiazke jako
przydatny podrecznik. Wierzymy takze, ze nie omieszkasz pozyczyc¢ je swoim przyjaciotom, gdy ci przyjda
dowiedziet sie od ciebie czegos natemat tego swietnego Linuksa, ktérego uzywasz.

Oczywiscie ksiazkataniejest pierwsze klasy powiescia, niemnig jednak staralismy sie uczynic ja jak
najbardzig interesujaca. Troche szczesciai dostaniemy propozycje nakreceniafilmu ;) Oczywiscie, przede
wszystkim jednak mamy nadzigje, ze bedzie ci ona dobrym pomocnikiem w nauce i okaze si¢ przydatna.

No wigc, przedstawienie czas zaczad.
Zmiany z pierwszej edycji

Drugie wydanie jest owocem lat cigzkig pracy ofiarnych cztonkow Slackware Documentation Project. Oto
najwaznigsze zmiany w biezace edycji:

e Rozdziat 3, Instalacja, zostata uzupetniona nowymi screenshot’ami instalatoréw oraz odzwierciedla
zmiany, jakie zaszty w instalacji z dyskietek oraz CD.

e Rozdzial 4, Konfiguracja systemu, zostata uaktualniona o informacje na temat nowych jader Linuksaz
serii 2.6.X.

e Rozdzial 5, Konfiguracja sieci, zostata rozszerzona o wigcg wyjasnien odnosnie Samby, NFS oraz
DHCP. Dodano tez sekcje o sieciach bezprzewodowych. Rozdziat ten skupia si¢ teraz przede wszystkim
na gtéwnych zmianach w obstudze sieci przez Slackware.

e Rozdzial 6, System X Window, zostat catkowicie przepisany na nowo, by opisa¢ menedzery bazujace na
Xorg. Zawarty jest tu takze opis graficznego menedzera logowania xdm.

e Rozdzial 13, Podstawowe Polecenia Sieciowe, zostat rozszerzony o informacje na temat dodatkowych
narzedzi sieciowych.

e Rozdziat 14, Bezpieczenstwo, to catkiem nowy rozdziat w tej edycji. Opisuje, w jaki sposob dba¢ o
bezpieczenstwo w Slackware Linux.

e Rozdziat 17, Emacs, kolejny nowy rozdziat w tef edycji. Opisuje sposob uzywania Emacsa, potgznego
edytora dla Uniksow.

e Rozdziat 18, Zarzadzanie Pakietami, zostal powiekszony o informacje natemat skryptow SlackBuild.

¢ Pozawymienionymi, jest jeszcze cata masa innych zmian, drobnych i tych wiekszych, ktére musiaty sie
pojawi¢ w zwiazku z rozwojem Slackware.

Organizacja ksiazki
Rozdziat 1, Wprowadzenie

Dostarcza wstepnych informacji o Linuksie, o dystrybucji Slackware, oraz o ruchach Open Sourcei Free
Software.

Rozdziat 2, Pomoc
Opisuje pomoc dostepna w Slackware oraz w Sieci.
Rozdziat 3, Instalacja

Krok po kroku opisuje proces instalacji, dodatkowo prezentujac screenshoty dla zilustrowania catego
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procesu.
Rozdziat 4, Konfiguracja systemu

Opisuje najwaznigjsze pliki konfiguracyjne oraz odkrywa, w jaki sposob przeprowadzi¢ rekompilacje
jadra systemu.

Rozdziat 5, Konfiguracja sieci

Dowiemy si¢ z niego, jak poditaczy¢ maszyne z zainstalowanym Slackware do sieci. Opisanetutaj sa tez
protokét TCP/IP, PPP/dial-up, sieci bezprzewodowe i wide wiecs.

Rozdziat 6, System X Window
Opisuje, w jaki sposob ustawié i jak uzywac systemu graficznego X Window w Slackware.
Rozdziat 7, Poczatkowe uruchamianie systemu

Omawia proces, w ktérych na komputerze zostaje uruchomiony Slackware Linux. Opisuje takze
dual-booting, gdy na dysku zainstalowany jest tez system Microsoft Windows.

Rozdziat 8, Powtoka

Opisuje potezny interfejs linii polecen linuksa.
Rozdziat 9, Struktura plikow

Przedstawia strukturg plikow, m.in. wiascicidi plikow, prawa dostepu oraz linkowanie.
Rozdziat 10, Pliki i katalogi

Zawiera opis polecen uzywanych do zarzadzania plikami i katalogami z poziomu linii polecen.
Rozdziat 11, Zarzadzanie procesami

Opisuje potegzne narzedzia Linuksa do zarzadzania procesami, uzyteczne przy rownolegtym
uruchamianiu wielu aplikaciji.

Rozdziat 12, Podstawy administracji systemem

Opisuje podstawowe zadania administracyjne, takie jak dodawaniei usuwanie uzytkownikow,
prawidtowe zamykanie systemu oraz wigle innych.

Rozdziat 13, Podstawowe polecenia sieciowe
Zawieraopis kolekcji programéw sieciowych dostarczanych razem ze Slackware.
Rozdziat 14, Bezpieczenstwo

Opisuje wide réznorodnych narzedzi pomocnych przy utrzymywaniu bezpieczenstwa twojego systemu,
takich jak i pt abl es Oraz t cpwr appers.

Rozdziat 15, Archiwizacja plikow



Opisuje rdzne sposoby kompresji oraz narzedzia do archiwizowania plikéw, dostepne na Linuksa.
Rozdziat 16, vi

Opisuje potezny edytor tekstowy vi .
Rozdziat 17, Emacs

Opisuje potezny edytor tekstowy Enacs.
Rozdziat 18, Zarzadzenie pakietami w Slackware

Opisuje narzedzia zarzadzajace paczkami w Slackware oraz proces tworzenia wiasnych paczek i plikdw
tagfiles.

Rozdziat 19, ZipSlack

Zawieraopis systemu ZipSlack, ktory moze by¢ uruchomiony z poziomu systemu Windows i nie
wymaga uprzednig instalagji.

Dodatek A, The GNU General Public License

Opisuje warunki licencji, na ktérych system Slackware Linux oraz ta ksiazka moze by¢ kopiowanai
dystrybuowana.

Konwencje przyjetew te ksigzce

By zapewni¢ spdjny oraz tatwy w czytaniu tekst, pewne konwencje sa przestrzegane w tegj ksiazce.
K onwencje typograficzne

Italic

Czcionka pochyfa uzyta jest dla okreslenia polecen, waznego tekstu oraz, gdy po raz pierwszy zostaje
uzyte techniczne wyrazenie.

Mbonospace
Czcionka o statej szerokosci Uzytajest dlabtedéw, polecen, zmiennych srodowiskowych oraz
nazw: portow, hostéw, uzytkownikéw, grup i urzadzen, atakze dla okresleniazmiennych i fragmentow
kodu.

Bold

Czcionka pogr ubiona jest uzywana do oznaczenia danych, wpisywanych przez uzytkownika

Dane wprowadzane przez uzytkownika

Klawisze pokazane sa za pomoca czcionki pogrubiong dla odrdznienia od zwyktego tekstu. Kombinacje
klawiszy, ktore maja zostac weisnigte w jedng chwili sa pokazane ze znakiem “+' pomigdzy nimi, jak w
przyktadzie ponizg:

Ctrl+Alt+De
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Oznaczato, ze uzytkownik powinien wcisna¢ klawisze Ctrl, Alt, oraz Del naraz.

Klawisze, ktére nalezy wciska¢ w ustalong kolginosci jeden po drugim, beda oddzielane przecinkami; na
przyktad:

Ctrl+X, Ctrl+S

Co oznacza, ze uzytkownik powinien wcisna¢ naraz Ctrl oraz X, po czym znowu rownoczesnie klawisze Ctr|
oraz S.

Przyktady

Przyktady rozpoczynajace si¢ od E: \ > dotycza polecen systemu MS-DOS®. Dopdki nie zostanie powiedziane
inaczej, polecenia takie moga zosta¢ wykonane z okna * Command Prompt” w kazdym nowszym systemie z
rodziny Microsoft® Windows®.

D:\>rawmite a: bare.i

Przyktady zaczynajace si¢ od # okreslaja, ze polecenie moze zosta¢ wywotane tylko przez superuzytkownika w
Slackware. Mozesz zalogowa¢ sie do systemu jako r oot , by wpisa¢ komende, albo tez zalogowac si¢ na swoje
zwykte konto i poleceniem su(1) uzyskac przywilge superuzytkownika

# dd if=bare.i of=/dev/fd0

Przyktady zaczynajace sie znakiem wdotycza polecen, ktdre moga zosta¢ wywotane z poziomu zwyktego
uzytkownika. Dopdki nie zostanie zaznaczone inacze, przyjmujemy iz sktadnia powtoki c jest uzyta do
okreslania zmiennych srodowiskowych oraz do innych polecen powtoki.

% t op

Podzi¢ekowania

Projekt ten jest wynikiem wiglomiesieczng pracy wielu oddanych oséb. Niemozliwe bytoby dlamnie
ukonczenie tego projektu bez ich pomaocy. Wide osob zastuguje na nasze podzickowania za ich bezinteresowne
dziatanie: Keith Keller zajego prace nad sieciami bezprzewodowymi, Joost Kremers za swoja wielka prace
samodziel nego napisania rozdziatu o Emacsie, Simon Williams za rozdziat o bezpieczenstwie, Jurgen
Phillippaerts za rozdziat Podstawowych polecenia sieciowe, Cibao Cu Ali G Colibri zainspiracjg oraz celnie
wymierzone kopniaki. Niezliczonailos¢ 0sob przysytata sugestiei poprawki. Niepetnaich lista zawiera: Jacob
Anhosgj, John Y ast, Sally Welch, Morgan Landry, and Charlie Law. Pragne tez ztozy¢ podzigkowania Keithowi
Kelerowi za utrzymywanie listy mailingowej dlatego projektu, oraz Carl Inglis za jg poczatkowe zajecie si¢
web hostingiem. Na samym koncu sktadam jakze wazne podzickowania dla Patricka J V olkerdinga za system
Slackware Linux, oraz Davidowi Cantrellowi, Loganowi Johnsonowi i Chrisowi Lumensowi zaich Slackware
Linux - podstawy, wydanie pierwsze. Bez ich pracy nasza nawet by nie zaistniata. Jeszcze wiele 0sob
przyczynito si¢ mnigj lub bardzig przy tworzeniu tego projektu. Mam nadzieje, ze wybacza mi moja staba
pamigé.

Alan Hicks, May 2005

Rozdziat 1 Wprowadznie do Slackware Linux

1.1 Cotojest Linux?
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Linus Torvalds rozpoczat prace z Linuksem - jadrem systemu operacyjnego, jako prywatnym projektem w
1991 roku. Uczynit to poniewaz chciat uzywaé systemu opartego opartego na Uniksie bez wydawania mnéstwa
pieni¢dzy. Dodatkowo interesowaty go wejsciai wyjsécia procesora 386. Linux zostat wydany bezptatnie tak
zeby kazdy mogt go poznawac i wprowadza¢ poprawki w mysl linencji GPL. (Zobacz Sekcja 1.3 i Dodatek A.)
Dzi$ Linux urést do rangi waznego gracza na rynku systemow operacyjnych. Zostat zaimplementowany do
pracy na réznych platformach systemowych, wiaczajac HP/Compag's Alpha, Sun's SPARC i UltraSPARCoraz
Motorola's PowerPC chips (przez Apple Macintosh i IBM RS/6000 computers.) Setki, jesli nietysiace,
programistéw na catym swiecie rozwijaja Linuksa. Uruchamiaja programy takiejak Sendmail, Apachei BIND,
ktére sa niezwykle popularne wsréd oprogramownia serwerdw internetowych. Wazne jest by pamietag, iz
termin “Linux” odnosi si¢ do kernela - jadra systemu operacyjnego. Jadro odpowiedzialne jest za kontrole
procesdw w komputerze, pamig¢, dyski i urzadzenia peryferyjne. Tak naprawdg to wszytsko robi Linux:
kontroluje operacje wykonywane przez komputer i dba o zachowanie wszystkich programéw. Rzne firmy i
0soby prywatnetacza jadro i rozmaite oprogramowanie w catos¢ tworzac system operacyjny. Potaczenie to
nazywamy dystrybucja Linuksa

1.1.1 Swiat GNU

Projekt Linux kernel rozpoczety zostat jako prywatne dazenie Linusa Torvaldsaw 1991, ale jak powiedziat
Isaac Newton “ Jesli bytem w stanie spojrze¢ dalgj to tylko dlatego, ze statem na ramionach olbrzymaéw.”
Fundacja Wolnego Oprogramowania miata juz gotowa ideg grupowego oprogramowania (collaborative
software) kiedy to Linus rozpoczat prace nad krenelem. Swoje proby tytutowali GNU to akronim oznaczajacy
poprostu “ GNU to nie Unix”. Oprogramowanie GNU dziata na jadrze Linux od samego poczatku. Ich
kompilator gcc zostat uzyty do skompilowania jadra. Dzi$ wiele narzedzi GNU, od gcc do gnut ar jest wciaz
podstawa widlu dystrybucji Linuksa. Z tego tez powodu wielu zwolennikéw Free Software Foundation
utrzymuje, ze ich praca powinna by¢ obdarzona tym samym zaufaniem (credit), co jadro Linuksa. Sugeruja, by
dystrybucje Linuksa nazywane byty “ dystrybucjami GNU/Linux”.

Powyzsza kwestia jest tematem wielu sporéw, ktére przebijatylko odwieczna swieta wojna pomiedzy vi a
emacsem. Celem tg ksiazki nie jest rozniecanie ptomiennych dyskusji, ale racze) wyjasnienie nowicjuszom
terminologii. Poprzez GNU/Linux rozumiemy dystrybucje Linuksa. Gdy piszemy Linux moze to tak samo
odnosi¢ si¢ do samego jadra, jak i do catg dystrybucji. Moze to by¢ mylace. Powszechnie jednak okreslenie
GNU/Linux nie jest uzywane, poniewaz jest po prostu zbyt dtugie.

1.2 Cotojest Slackware?

Slackware zapoczatkowany przez Patricka Volkerdinga pod koniec 1992 roku i oficjalnie wypuszczony 17
czerwca 1993r., byt pierwsza dystrybucja Linuksa, ktdra dotarta do szerokiego grona odbiorcow. Volkerding
pierwszy raz poznat Linuksa gdy potrzebowat taniego interpretera LISP dla projektu. Jedna z kilku dostepnych
dystrybucji w tym czasie byt SLS Linux z Soft Landind Systems, ktérej Volkerding uzyt. Ostatecznie
zdecydowal si¢ dotaczy¢ wszystkie swoje poprawki do wtasnegj prywatnej dystrybucji, tak zeby jego przyjaciele
mogli jg uzywac. Szybko zyskata ona popularnos¢, wiec Volkerding zadecydowat si¢ nadac j& nazwe
Slackware i udostepni¢ ja ogétowi. Z czasem Volkerding dodat nowe rzeczy do Slacka: tatwiejszy instalator
bazujacy na systemie wyboru z menu, jak rowniez koncepcje zarzadzania pakietami, ktéra pozwala
uzytkownikom na tatwe dodawanie i usuwanie oraz aktualizowanie oprogramowaniaw ich systemie.

Jest wiele powoddw, dla ktérych Slackware jest najstarsza zyjaca dystrybucja Linuksa. Nie stara sie on
emulowa¢ Windowsa, stara sie by¢ Unikso-podobny jak to tylko mozliwe. Nie stara sie ukrywa¢ procesdw za
fantazyjnymi interfejsami graficznymi typu "najedz i kliknij". Zamiast tego daje uzytkownikowi petna kontrole
nad systemem, pozwalajac mu widzie¢ doktadnie to co si¢ w nim dzigje. Jego tworcy nie gonia terminy i limity
czasowe, kazda wersja wychodzi wtedy kiedy jest gotowa.

Slackware jest dlaludzi, ktérzy czerpia przyjemnosé z nauki i dopasowywania systemu do wiasnych potrzeb.
Stabilnos¢ i prostota Slacka jest powodem, dla ktérego ludzie przez lata go uzywaja. Slackware cieszy sie
obecnie reputacja porzadnego systemu serwerowego i catkiem nieztgj stacji robocze. Widuje si¢ stacje z niemal



wszystkimi menedzerami okien, lub bez zadnego w ogdle. Biznesowe serwery na Slackware wystegpuja w
kazdym charakterze, w jakim serwer moze zosta¢ wykorzystany. Uzytkownicy Slacka naleza do najbardzie
zadowolonych uzytkownikow Linuksa. Oczywiscie musidismy to powiedzie :»).

1.3 Otwarte zr 6dla i wolne oprogramowanie

W obrebie spotecznosci linuksowej dziatagja dwa gtéwne ruchy ideologiczne. Ruch wolhego oprogramowania
(free software) ma na celu uczynienie wszelkiego oprogramowania wolnym od ograniczen praw Wtasnosci
intelektual ng. Cztonkowie tego ruchu wierza, iz restrykcje te hamuja postep techniczny i prace nad dobrem
og6tu. Ruch Open Source pracuje generalnie na rzecz tych samych celéw, ale ma bardzig pragmatyczne
podejscie do tematu. Jego cztonkowie wola opiera¢ swoje argumenty na ekonomicznych i technicznych
aspektach tworzenia kodu powszechnie dostepnego, niz na moralnych i etycznych przestankach kierujacych
ruchem Wolnego Oprogramowania.

W opozycji do powyzszych znajduja si¢ grupy chcace utrzymac jak najscislesza kontrole nad ich
oprogramowaniem.

Ruchowi wolnego oprogramowania przewodniczy Fundacja Wolnego Oprogramowania (FSF - Free Software
Foundation), stworzona dla projektu GNU. Wolne Oprogramownie jest wiasciwie ideologia. Jego istota jest
zagwarantowanie okreslonych praw zaréwno dla developerdw, jak i dla uzytkownikow. Tawolnos¢ odnosi sie
do wolnosci uruchamiania programéw bez wzgledu na powdd : studiowanie, poznawanie i modyfikowanie kodu
zrédtowego, redystrybucje kodu i dzielenie sie dokonanymi modyfikacjami. Dla zagwrantowania tych wolnosci
utworzono licencje GNU General Public License (GPL). w skrdcie nakazuje kazdemu rozprowadzajacemu
programy skompilowane nalicencji GPL dostarczenie kodu zrédtowego. Dozwolone jest takze modyfikowanie
programu tak dtugo jak te modyfikacje dostepne sa rowniez w postaci kodu. Gwarantuje to “ otwartos¢”
oprogramowania dla spotecznosci, nie moze on zosta¢ “ zamknigty” dopoki zgody nie wyrazi kazdy z autorow
kodu (nawet modyfikagji). Wigkszos¢ porgramow linuksowych jest nalicencji GPL.

Istotnym jest fakt, ze GPL nieméwi nic o cenie. Dziwnie to moze zabrzmiec, ale mozesz pobieraé oplaty za
wolne oprogramowanie. "Wolne" oznacza prawo do posiadania kodu zrédtowego, nie do ceny jaka ptacisz za
program. Jednakze kiedy ktos sprzedaje Ci, lub daje skompilowany program na licencji GPL, jest rowniez
zobligowany do dostarczenia kodu zrédtowego.

Kolena popularna licencja jest licencjaBSD. W odroznieniu do GPL licencja BSD nie wymaga dostarczenia
kodu zrédtowego programu. Oprogramowanie wypuszczone na podstawie licencji BSD mozna rozprowadzaé w
postaci zrodtowe [ub formie binarng z zachowaniem tylko paru warunkow. Kwalifikacje autoréw nie moga
by¢ uzyte jako element reklamy programu. Zabezpiecza ona takze autora przed odpowiedzialnoscia za szkody
wywotane na skutek uzytkowania oprogramowania. Znaczna cze¢$¢ oprogramowania dotacznonego do
Slackware Linux jest nalicencji BSD.

Inicjatywa Open Source, mtodszy ruch Open Source, jest organizacja ktéraistnigie jedynie aby da¢ wsparcie
otwartemu oprogramowaniu, to jest takiemu, ktdre matak samo dostepne zrodto jak i gotowy do uruchomienia
program. Nie oferuja specjalng licengji, ale w zamian wspieraja rozne typy dostepnych licencji wolnego
oprogramowania.

Idea stojaca za OSI (Open Source Initiative) jest zdobywanie coraz to wigksze liczby srodowisk stojacych za
wol nym oprogramowaniem umozliwiajac im pisanie wiasnych opensourceowych licencji i sygnowanieich przez
OSl. Widle kompanii chce udostepnia¢ kod Zrédtowy, ae nie chea uzywat GPL. Nie mogac radykalnie zmieni¢
GPL, maja zawsze mozliwos¢ dostarczenia wtasng licencji i zatwierdzenia jg przez organizacje.

Podczas gdy FSF i OSI pomagaja sobie nawzajem, to jednak nie sa tym samym. FSF uzywa okreslong licendji i
dostarcza oprogramowanie nateg licencji. OSl szuka wsparcia dla wszystkich licencji otwartego
oprogramowania, wiacznie z FSF. Podstawowe argumenty za tworzeniem wolnodostepnego kodu zrédtowego
czasem rézni obaruchy, alejuz sam fakt, ze dwie odmienne ideol ogicznie grupy pracuja narzecz jednego celu
daje wiare w osiagniecie tych cel 6w.
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Rozdzial 2 Pomoc

Czesto przychodzi chwila, kiedy potrzebujesz pomocy z jakas komenda, konfiguracja programu czy
sprawieniem, zeby urzadzenie zaczeto dziatac. Moze cheesz poprostu lepig) zrozumie¢ dana komende, albo
zobaczy¢ jakie sa inne opcje. Na szczescie jest kilka sposobow na uzyskanie pomocy. Kiedy instalujesz
Slackware masz opcje instalacji paczek z serii "F" ktérazawiera FAQ i HOWTO. Programy réwniez
dostarczaja pomocy o ich opcjach, plikach konfiguracyjnych i uzytkowaniu.

2.1 System Pomocy

2.1.1 man

Polecenie man (skrét od “manual”) jest tradycyjna forma dokumentacji online dla systeméw Unix i Linux.
Zawartos¢ specjalnie sformatowanych plikéw “man pages” jest pisana dlawiekszosci polecen i rozprowadzana
wraz z programem. Wykonujac man j akas- komenda wys$wietli si¢ strona manuala dla wybranego polecenia, w
naszym przyktadzie bedzie to wymyslony programj akas- komenda.

Jak mozna si¢ domyslaé, liczba stron manuala szybko wzrasta. W efekcie korzystanie z tgf metody pomocy
moze stac¢ si¢ ktopotliwe i bardzo zawite nawet dla zaawansowanego uzytkownika. Dlatego tez strony man
pogrupowane sa ponumerowane sekcje. System jest uzywany od dawna, wystarczajaco diugo by komendy i
polecenia a nawet biblioteki programéw odsytaty do wiasnych sekcji stron manuala.

Na przyktad:

Mozna spotka¢ odwotanie do man(1). Numer informuje, ze opis polecenia®“man” jest w sekcji pierwsze
(komendy uzytkownika); mozna doktadnie okresli¢ * rejon poszukiwan” wybierajac pozdana sekcje “man”: mam
1 man. Okreslanie sekcji gdzie man powinien szukac jest przydatne gdy kilka rzeczy mate sama nazwe.

Tabela 2-1. Sekcje stron Man

Sekcja Zawartos¢
Sekcjal komendy uzytkownika (tylko wprowadzenie)
Sekcja 2 wywotania systemowe
Sekcja 3 wywotaniabibliotek C
Sekcja4 urzadzenia (np., hd, sd)
Sekcja b formaty plikow i protokoty (np., wtmp, / et ¢/ passwd, Nnfs)
Sekcjab gry (tylko wprowadznie)
Sekcja7 konwencje, makro pakiety(macro packages, etc.) (np. nroff, ascii)
Sekcja 8 administracja systemem (tylko wprowadzenie)

Dodatkowe narzgdzia wspomagajace uzywanie poleceniaman(1) to i . Ich zadaniem jest utatwienie odszukania
informacji w systemie man.

Poleceniewhat i s daje bardzo zwiezty opis polecen systemowych; cos w stylu kieszonkowego stownika
komend.

Przyktad:

% whatis whatis
whatis (1) - search the whatis database for conplete words
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Komendaapr opos uzywana jest do szukania stron man zawiergjacych podane stowo. Jesli szukasz dalszych
informagji natemat powyzszych polecen, przeczytaj ich strony manuala.

Przyktad:

% apr opos wav

cdda2wav (1) - a sanpling utility that dunps CD audio data into wav sound files
netwave_cs (4) - Xircom Creditcard Netwave device driver

oggdec (1) - sinple decoder, Ogg Vorbis file to PCM audio file (WAV or RAW
wavel an (4) - AT&T d'S WavelLAN | SA device driver

wavel an_cs (4) - AT&T G S WaveLAN PCMCI A device driver

wvl an_cs (4) - Lucent WaveLAN | EEE 802. 11 device driver

Jesli szukasz dalszych informagji natemat powyzszych komend, przeczytgj ich strony manuala.

2.1.2 Katalog / usr/ doc

Zrodtawiekszosci paczek, ktore zostana zbudowane dostarczane sa ze swoista dokumentacja: README,
intsrukcjami uzytkowania, plikami licencji itp. Kazda dokumentacja dostarczona ze zrédtami jest dotaczanai
instalowana w systemie w katalogu / usr / doc. Kazdy program (zazwyczg)) instaluje wiasna dokumentacje
wedtug wzoru:

/usr/doc/ $program $versi on

Gdzie $pr ogr amjest nazwa programu, o ktérym chcesz poczytaé, a $ver si on jest odpowiednia wersja paczki
progamu zainstal owanego w systemie.

Na przykiad, aby odczytac dokumentacje dla komendy man(1) nalezy wejs¢ do katal ogu:
% cd /usr/doc/ man- $ver si on

Jezeli manual nie da odpowiedzi na pozadane pytania, / usr/ doc to nastepne migjsce do ktérego powinno sie
zajrzec.

2.1.3HOWTOsi mini-HOWTOs

Pliki te sa doktadnie tym o czym méwi ich nazwa - dokumentami i przewodnikami opisujacymi jak cos$ zrobié.
Gdy zostata zainstal owana kolekcja HOWT O, bedzie ona zngjdowac si¢ W/ usr/ doc/ Li nux- HOMCs
Dokumenty mini-HOWT O zostana umieszczone natomiast W / usr / doc/ Li nux- mi ni - HOATGCs.

W tg serii pakietow zataczanajest rowniez kolekcja FAQs, co jest akronimem od:

Frequently

Asked

Questions

Doktumenty te sa napisane w formie “ pytan i odpowiedzi”. FAQSs moga by¢ czesto bardzo przydatnym

migjscem poszukiwan “ szybkiego rozwiazania’ problemu. Jesli zdecydujesz si¢ nainstalacje FAQ (podczas
procesu intalacyjnego systemu), zostana umieszczone w kataliogu / usr / doc/ Li nux- FAGs.

Warto sie z nimi zapozna¢ szczegblnie w przypadku, gdy nie do konca wiadomo jak co$ zrobié. Zakres
tematyki poruszany w tych dokumentach jest zaskakujacy i godny uwagi. Naprawde dobrarzecz :)

2.2 Pomoc Online
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Dodatkiem do dokumentacji dostarczang i instalowang wraz z systemem, jest rozlegta baza zasobéw
sieciowych dostepnych dla Ciebie do nauki.

2.2.1 Oficjalna witryna web i forum pomocy

Oficjanastrona Slackware

Oficjalnawitryna slackware jest czasami zdezakutalizowana, ale ciagle zawiera najswiezsze wiadomosci o
ostatnig wersji systemu. Utrzymywanie forum zaczynato by¢ zbyt pracochtonne, wiec Pat zamknat je. Stara
jego wersje wraz z mozliwoscia przeszukiwania archiwum mozna znalez¢ pod adresem http:
http://www.userlocal.com/phorun.

Po tym jak zamknigto forum na http://slackware.com, kilka innych witryn zaproponowato wsparcie dla
Slackware. Po doktadnym przemyslaniu Pat wybrat www.linuxquestions.org jako oficjalne forum Slackware
Linux.

2.2.2 Wsparcie poprzez E-mail

Kazdy kto zakupi oficjalna wersje CD jest upowazniony do darmowego wsparcia poprzez email w dziedzinie
instalacji systemu. Méwi sie, migj to na uwadze, ze my, devel operzy(i wiekszos¢ uztykownikéw) Slackware
nalezymy do “ stargj szkoly”. Oznaczato, ze preferujemy pomagaé tym ktérzy sa szczerze zainteresowani i
chetni pomaga¢ sobie nawzajem w przysztosci. Zawsze robimy co w naszel mocy by poméc kazdemu, kto
napisze do nas z pytaniem o wsparcie. Jednakze prosze sparwdz dokumentacje i zasoby internetu (szczeg6lnie
FAQ i forawymienione ponize) przed napisaniem do nas. Mozesz w ten sposob uzyska¢ szybsza odpowiedz.
Dzieki temu bedziemy mogli szybcig udzieli¢ pomocy tym, ktorzy jg naprawde potrzebuja.

Adres email wsparcia technicznego to: support @l ackwar e. com Pozostate adresy email i kontakty sa
wyszczegdlnione na stronie.

2.2.2.1 Lista mailingowa projektu Slackware Linux

Posiadamy kilka list mailingowych dostepnych w formie kompendium i foréw. Oto jak z nich korzystac.
Aby zapisac si¢ nalistg, napisz:

maj or dono@| ackwar e. com

Zwyrazeniem “subsci rbe [nazwa |isty]” wtresci wiadomosci. Nazwy list podane sa nizegj.
Archiwum listy mailingowej mozna znalez¢é na stronie Slackware:

http://slackware.com |ists/archive/

sl ackwar e- announce

Listasl ackwar e- announce stuzy do ogtaszania informacji o nowych wersjach, gtéwnych aktualizacjach

sl ackwar e-security
Listasl ackwar e- securi ty Uzywanajest do ogtaszen dotyczacych zagadnien bezpieczenstwa.
Informagje o exploitach lub innych wrazliwych kwestiach dotyczacych bezposrednio systemu beda
natychmiast publikowane naliscie.

Listy te dostepne sq takze w formie kompendiow(wydan). Oznacza to ze dostaniesz jedna skondensowana
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wiadomos¢ dziennie zamiast kilku. Od czasu gdy lista nie umozliwia uzytkownikom pisania nowych postow i
cechuje sie matym ruchem, wiekszos¢ uzytkownikow wybiera wiasnie forme kompendium. Nadal sa one
dostepne. By je otrzymywac zapisz si¢ nasl ackwar e- announce- di gest lub sl ackwar e- security-di gest.

2.2.3 Nieoficjlane witryny i fora internetowe
2.2.3.1 Witryny

Google

Mistrz wsrod wyszukiwarek. Pozwala dotrze szybko do samego jadrainteresujacego zagadnienia. Nie
ma sobie réwnych.

GoogleLinux

szukanie ukierunkowane na Linuksa

GoogleeBSD

Szukanie ukierunkowane na BSD. Slackware jest typowym systemem uniksopodobnym. Prawie 100%
informagji natemat Uniksa odnosi sig rowniez do Slacka. Nigjednokrotnie przeszukiwanie
ukierunkowane na BSD owocuje w znajdowaniu informagji bardzo “techniczng”.

GoogleGroups
Przeszukiwanie niezliczonych ilosciach wiadomosci pochodzacych z grup dyskusyjnych.

http://userlocal.com

Wirtualna skarbnica wiedzy, dobre porady doswiadczonych uzytkownikw i ciekawe artykuty. Czesto
pierwsze migsce gdzie ustyszysz o nowych rozwiazaniach w $wiecie Slackware.

2.2.3.2 Zasoby www

linuxquestions.org

Oficjaninie forum internetowe dla uzytkownikow Slackware.

LinuxISO.org Slackware Forum

“Migjsce gdzie mozna pobranc i uzyska¢ pomoc nt. Linuksa.”

at.os.linux.slackware FAQ

KolgneFAQ

2.2.3.3 Grupy dyskusyjne (NNTP)

Usnet(grupy dyskusyjne) byt przez diugi czas miejscem spotkan geekdw gdzie nawzajem sobie pomagali. Jest
kilka grup poswigconych Slackware. Spotyka si¢ tam osoby z pokazna wiedza.



alt.os.linux.slackware

al t.os.|inux. sl ackwar e, lepig znanejako aols (nie zwiazne z AOL®!) jest jednym z bardzig aktywnych
migjsc gdzie mozna znalez¢ pomoc techniczna nt. Slacka. Jak na kazdg grupie usnetowsj, znajduja si¢ tam
rowniez niemili goscie (trole). Moga oni uprzykrzac zycie ciagtymi ktotniami. Nauka ignorowaniatroli i
rozpoznawnia naprawde pomocnych osob jest kluczem do wigkszosci tego typu zasobdw.

Rozdziat 3 Instalacja

Przed rozpoczeciem uzywania Slackware Linux, nalezy pozyska¢ go i zainstalowac. Pozyskanie Slackware jest
proste - wystarczy zakupi¢ go lub $ciagnaé z internetu (za darmo). Instalacja rowniez jest fatwa, o ile posiadasz
podstawowa wiedze o swoim komputerze oraz cheesz nauczy¢ sie kilku nowych rzeczy. Samainstalacja jest
procesem przeprowadzanym krok po kroku, dzigki czemu bedziesz mogt szybko przejs¢ do uzytkowania
systemu. Tak naprawde instalacja Slackware jest najkrotsza sposréd wszystkich instalacji “ petnych”
dystrybugji Linuksa.

3.1 Pozyskiwanie Slackware

3.1.1 Oficjalny Zestaw plyt CD Box

Ofigjalny zestaw Slackware Linux CD dostepny jest od Slackware, Inc. Zestaw CD sktada sie z 4 dyskéw CD.
Pierwszy zawiera cate oprogramowanie potrzebne do instalacji podstawowego serwera oraz systemu X
Window. Druga ptytajest typu “live cd” - jest to bootowal na ptytka, ktéra tymczasowo instaluje sie do RAM'u
i pozwala na odzyskanie danych badz systemu. Zawiera onarowniez kilka pakietow takich jak srodowiska
KDE czy GNOME. Do tego krazka jest tez zataczonych kilka innych ciekawych rzeczy: patrz katalog “ extra’).
Trzeciai czwarta ptyta zawiera kod zrodtowy wszystkiego zwigzanego ze Slackware, migdzy innymi kod
zrodtowy te ksiazki.

Moznarowniez kupi¢ pudetko z zestawem zawierajacym 4 ptyty i kopig tej ksiazki jak rowniez wieleinnych
rzeczy zwiazanych ze Slackware, by moc dumnie pokazac je swiatu. Realizowane sa rowniez zamowienia po
obnizonych kosztach.

Polecana metoda zakupu Slackware to sklep internetowy.

http://store.slackware.com

Mozesz réwniez zadzwoni¢ lub napisa¢ e-mail by ztozy¢ zamdéwienie.

Tabela 3-1. Slackware Linux, Inc. I nformacja kontaktowa

Metoda Szczegoly kontaktu
Telefon 1-(925) 674-0783
Stronaweb http://store.slackware.com
Email orders@slackware.com
Poczta 1164 Claremont Drive, Brentwood, CA 94513

3.1.2 Poprzez internet

Slackware Linux jest rowniez darmowo dostgpny poprzez Internet. Mozesz przestac (e-mailem) swoje pytania,
lecz pierwszenstwo w uzyskaniu odpowiedzi maja osoby, ktdre kupity oficjalny Zestaw Slackware CD.
Dostajemy duzo e-maili, a nasz czas jest racze ograniczony. Przed wystanieniem pytania rozwaz przeczytanie
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Rozdziat 2pomocy.
Oficjalna strona Projektu Slackware Linux znajduje si¢ pod adresem:

http://www.slackware.com/

L okalizacja gtéwnego serwera FTP Slackware Linux:

ftp://ftp.slackware.com/pub/slackware/

Mig nauwadze, ze pomimo tego iz nasz serwer dostepny jest dla kazdego, nie dysponujemy nieograniczona
przepustowoscia. Prosze, rozwaz uzycie serwera (mirrora) zngjdujacego si¢ blisko ciebie. Niepetnalista
serwerdw (mirroréw) znajduje sie na stronie: http://www.slackware.com/getslack.

3.2 Wymagania Systemowe

Dlatatwe instalagji Slackware wymagane sa:

Tabela 3-2. Wymagania systemowe

Sprzet Wymagany
Procesor 586
RAM 32MB
Przestrzen dyskowa 1GB
Naped 4x CD-ROM

Jezeli posiadasz bootowalna ptytke CD, to prawdopodobnie stacja dyskietek nie bedzie wymagana. Oczywiscie
w wypadku braku napedu CD-ROM niezbedny bedzie naped dyskietek, aby méc wykonaé instalacje przez siec.
Przy instalacji NFS niezbedna bedzie tez karta sieciowa. Zobacz sekcje nazwana NFS aby uzyskaé wigee
informacgji.

Wymagana ilo$¢ migjsca na dysku to maty podstep ;-). Rekomendacja 1GB jest zwykle bezpieczna, ale jezdi
wykonasz petna instalacje to bedziesz potrzebow¢ okoto dwdch gigabajtow wolnego miegjsca na dysku, plus
dodatkowe migjsce na pliki osobiste. Wiekszos¢ uzytkownikow nie wykonuje petng instalacji. Faktem tez jest,
ze dlawidu wystarcza ok. 100MB przestrzeni dyskows.

Slackware moze zosta¢ zainstalowany na systemach z mniegjsza iloscia pamieci RAM i mnig pojemnych

dyskach twardych, ale dokonanie tego wymaga trochg pracy. Jezeli jestes nato gotowy, pomocne rady
znadziesz w pliku LOAVEM TXT dostarczonym razem z dystrybucja.

3.2.1 Grupy programow

Dla uproszczenia sprawy Slackware zostat historycznie podzielony na grupy/zbiory programéw. Niekiedy
nazywane “ zbiorami dyskowymi” - poniewaz byty zaprojektowane do instalacji z dyskietek - Grupy
programow sa aktual nie uzywane gtéwnie w celu podzidenia pakietow Slackware na kategorie. W dzisigjszych
czasach instalacja z dyskietek niejest juz mozliwa.

Ponizg przedstawiony zostat krotki opis kazdej grupy programéw.
Tabela 3-3. Grupy programéw

Grupy Zawartosé
A System podstawowy. Zawiera wystarczajaca ilos¢ oprogramowania potrzebna do



Grupy Zawartosé

uruchomieniai uzywania systemu operacyjnego, wraz z edytorem tekstowym i
podstawowymi programami do komunikagji.

AP R&zne aplikacje, ktore nie wymagaja X Window.

D Narzedzia do rozwijania oprogramowania. Kompilatory, debuggery, interpretery
oraz strony manuala wszystkie one znajduja si¢ w tej grupie.

E GNU Emacs.

F Pliki FAQ, HOWTO i pozostata dokumentacja.

GNOME Srodowisko GNOME.

K Zrédtajadra Linuxa.
The K Desktop Environment - srodowisko dla X'6w, podobne wizuahniei

KDE funkcjonalnie do MacOS i Windows. Biblioteka Qt, ktéregl wymaga KDE, znajduje
si¢ rowniez w tg grupie.

KDEI Pakiety dla KDE umozliwigjace internacjonalizacje srodowiska.

L Biblioteki. Dynamicznie linkowane biblioteki potrzebne wielu programom.

N Programy sieciowe. Demony, programy pocztowe, telnet, programy do przegladania
grup dyskusyjnych itd.

T system formatowania dokumentéw teTeX.

TCL NarzedziajezykOw skryptowych. Tk, TclX oraz TkDesk.

X podstawowy system X Window.
aplikacje dla X'éw, ktore nie sa integralna czescia srodowisk okienkowych (np.

XAP o
Ghostscript i Netscape).

Y Gry konsolowe z BSD.

3.2.2 Metody instalacji
3.2.2.1 Z dyskietki

Kiedys mozliwe byto zainstalowanie catego Slackware z dyskietek, jednakze rosnace rozmiary pakietéw
oprogramowania (zwlaszcza niektérych programéw) doprowadzity do porzuceniatel metody. Do wersji 7.1
Slackware czgsciowainstalacja z dyskietek bytajeszcze mozliwa. Grupy A i N mogty by¢ niemal catkowicie
zainstalowane, dostarczajac podstawowego systemu z ktdrego mozna byto zainstalowa¢ pozostata czesé
dystrybugji. Uzytkownikom rozwazajacym instalacje z dyskietek (np. na starsze platformy) typowo
rekomenduje sie by znalez¢ inny sposdb lub uzy¢ starszego wydania. Slackware 4.0 jest wciaz bardzo chetnie
uzywany do tego celu, podobnie jak wersja 7.0.

Zauwaz, ze dyskietki sa weiaz wymagane do instalacji z CD-ROMu, jezeli nie posiadasz bootowalngj phytki
CD, jak réwniez w wypadku instalacji z uzyciem NFS.

3.2.2.2 CD-ROM

Jezeli posiadasz bootowalna ptyte CD, dostepna w oficjalnym zestawie publikowanym przez Slackware Inc.,
(patrz sekcja: Pozyskiwanie Slackware), instalacja oparta 0 CD bedzie troche tatwiejszym wyjsciem. Jezdi nie,
bedziesz musiat bootowa¢ system z dyskietek. Rowniez, gdy posiadasz niestandardowy sprzet, dla ktérego
bootowanie jadra z CD jest problematyczne, mozesz potrzebowac specjalistycznych dyskietek.

Od wersji 8.1 Slackware uzywana jest nowa metoda tworzenia bootowalnych ptytek CD, ktére nie
wspbtpracuja dobrze z pewnymi rodzajami chipow BIOSu (w dzisigjszych czasach wiekszos¢ dystrybugii
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Linuksa cierpi z tego powodu). W tym wypadku rekomendujemy bootowanie z dyskietki.

Sekcja 3.2.3 oraz Sekcja 3.2.5 dostarcza informacji pomocnych przy wyborze oraz tworzeniu dyskietek
startowych, jezdi zajdzie koniecznosé¢ utworzenia takowych.

3.2.2.3NFS

NFS (the Network File System - Sieciowy system plikdw) to sposob na utworzenie sytemu plikéw dostepnego
dla maszyn taczacych si¢ zdalnie. Instalacja NFS pozwala na zainstal owanie Slackware z innego komputera w
sieci. Maszyna, z ktorg odby¢ masie instalacja, musi by¢ skonfigurowana do wyeksportowania drzewa
dystrybugcji do komputera docel owego. Wymaga to oczywiscie pewng wiedzy o NFS. Kwestia zostata
omowionaw sekcji NFS rozdziatu Sekcja 5.6.

Mozliwe jest wykonanieinstalacji NFS przy uzyciu metod takich jak: PILP (przez port réwnolegty), SLIP, i
PPP (jednak nie przez potaczenie modemowe). Jakkolwiek, rekomendujemy uzycie karty sieciowej jezeli jest to
mozliwe. W koncu instal owanie systemu operacyjnego przez port drukarki to bardzo, bardzo powolny proces.

3.2.3 Dyski Bootowalny - Boot disks

Boot disk to dyskietka, z ktorg nastepuje uruchamianie systemu, gdy rozpoczynamy instalacje. Zawiera
skompresowany obraz jadra uzywanego do kontroli sprzetu podczas instalagji. Dlatego jest tak istotny (chyba,
ze bootujesz z CD, tak jak to zostato oméwione w podrozdziale CD-ROM). Dyski bootowal ne sa umieszczone
w katalogu boot di sks/ W drzewie dystrybucji.

Rodzaj6w boot diskéw Slackware jest wiecq niz przypuszczasz (okoto 16). Kompletnaich lista, z opisem
kazdego, dostgpnajest w pliku boot di sks/ READVE. TXT. Jakkolwiek, wigkszosé ludzi moze uzy¢ obrazu
bare.i (dlaurzadzen IDE) lubscsi . s (dlaurzadzen SCSI).

Zaobacz Sekcja 3.2.6, by uzyska¢ informacje o tworzeniu dysku bootowalnego z obrazu.

Po uruchomieniu komputera z dyskietki zostaniesz poproszony o wtozenie dysku nazwanego "root disk".
Sugerujemy wykonanie tego polecenia, by mozliwe stato si¢ przejscie do dalszegj czesci procesu instalagji.

3.2.4 Root Disk

Root Disk zawiera program instalacyjny i system plikéw uzywany podczas instalacji. One takze sa wymagane
przy instalacji. Obrazy root disk'éw sa umieszczone w katal ogu rootdisks w drzewie katalogdw dystrybuciji.
Bedziesz musiat utworzy¢ dwie dyskietki z obrazéw: i nstal | . 1 orazi nst al | . 2. We wspomnianym katal ogu
zngjdziesz takze pliki net wor k. dsk, pcnci a. dsk, rescue. dsk, oraz plik sboot ngr . dsk.

3.2.5 Dodatkowe Dyski (supplemental disk)

Dysk dodatkowy jest potrzebny gdy wykonujesz instalacje NFS lub instalujesz dystrybucje na platformie z
urzadzeniami PCMCIA. Dyski dodatkowe znajduja si¢ w katalogu rootdsks w drzewie katalogow dystrybucji.
Ich nazwy to: net wor k. dsk Oraz pcnti a. dsk. Ostatnimi czasy dodane zostaty inne obrazy tj.: r escue. dsk a
takze shoot ngr . dsk. Dysk 'ratunkowy' (rescue disk) to maty obraz dyskietki (root disk), ktory dziatana 4MB
RAM-dysku. Zawiera podstawowe narzedzia sieciowe oraz edytor vi do dokonywania szybkich poprawek na
uszkodzonych w jakis sposob systemach. Dysk sboot mgr . dsk jest uzywany do bootowania z innych urzadzen.
Uzyj go jezdi twoj naped CD-ROM nie chee uruchomi¢ Slackware z ptyty. Zostaniesz zapytany o wiele rzeczy
odnosnie bootowania. M oze to by¢ wygodny sposob na obejscie felernych BIOS 6w.

Root disk, gdy zostanie zatadowany, poinformuje cie natemat uzycia dyskow dodatkowych.
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3.2.6 Twor zenie dyskow

Gdy wyhierzesz juz obraz dysku bootowal nego, musisz umiesci¢ go na dyskietce. Proces ten jest zalezny od
uzywanego systemu. W wypadku Linuksa (Iub jakiegos innego systemu Uniksowego) potrzebne bedzie
polecenie dd(1). Zaktadajac, zebare. i totwoj plik z obrazem, za$ naped dyskietek to/ dev/ f do, polecenie
utworzenia dyskietki z obrazu bedzie wygladato tak:

% dd if=bare.i of=/dev/fd0O

W przypadku systemu Microsoftu potrzebny bedzie program RAVWRI TE. EXE, zataczony do drzewa dystrybucji w
tym samym katal ogu co obrazy dyskietek. Ponownie zaktadajac, zebare. i to Twoj plik z obrazem a stacja
dyskietek to A:, w trybie MS-DOS wpisz:

C\ rawite a: bare.i

3.3 Partycjonowanie

Po uruchomieniu komputera z preferowanego nosnika, nalezy podzidi¢ dysk twardy na partycje. Partycja
dyskowa jest to migsce gdzie system plikow Linuksa bedzie utworzony i gdzie Slackware bedzie
zainstalowany. Rekomendujemy utworzenie co ngjmnig dwdch partygji: jedna dla gtdwnego (root) systemu
plikéw(/ ) i druga dlawymiany (swap space).

Po zatadowaniu root disku zostaniesz zapytany o login. Zalogyj si¢ jako root (nie ma hasta). W powtoce
uruchom cf di sk(8) lub f di sk(8). Program cf di sk(8) dostarcza bardzigj przyjaznego dla uzytkownika
interfejsu niz f di sk, ale brakuje mu pewnej funkcjonalnosci. Ponizej wyjasniamy pokrétce uzycie programu
f di sk.

Uruchom f di sk dlatwojego dysku twardego. W Linuksie nie ma liter dla okreslenia urzadzen, kazde za to jest
reprezentowane przez plik. Pierwszy dysk IDE (primary master) to/ dev/ hda, drugi (primary slave) to

/ dev/ hdb itd. Dyski SCSI oznaczane sa analogicznie alew formie/ dev/ sdx. Nalezy uruchomi¢ zatemf di sk i
przekaza¢ mu jako parametr zadany dysk.

# fdi sk /dev/hda

Jak kazdy dobry program Uniksowy, f di sk oferujelinig polecen (chciatoby si¢ dosta¢ to menu, he?). Pierwsza
rzecza, ktora nalezy zrobi¢ jest sprawdzenie aktualnych partycji. Wykonujemy to poprzez wpisanie p do linii
polecen programu f di sk:

Command (mfor help): p

To wyswietli cata mase informagji o twoich aktualnych partycjach. Wiekszos¢ ludzi wybiera urzadzenie, na

ktérym bedzie instalowat system, za$ nastepnie usuwa wszystkie isthigjace na nim partycje by utworzy¢
miegjsce dla partycji Linuksowych.

. WAZNE: ZACHOWAJDANE KTORY CH NIE CHCESZ STRACIC, ZANIM USUNIESZ
PARTYCJE NA KTOREJ SIE ONE ZNAJDUJA.
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Nie ma prostg metody by odzyska¢ dane po usunieciu partycji, wigc przed manipulacjami zwiazanymi z
partycjami tworz kopie bezpieczenstwa.

Przygladajac si¢ tablicy partycji zobaczy¢ mozna nastepujace informacje: rozmiar partycji oraz jg typ. Jest tam
tez wigcg rzeczy, ale nie martw si¢ tym teraz. Zamierzamy usuna¢ wszystkie partycje natym dysku, by
utworzy¢ Linuksowe. Wywotujemy polecenied by tego dokona¢:

Command (mfor help): d
Partition number (1-4): 1

Proces ten powinien by¢ powtarzany dla kazdg partycji. Po dokonaniu tego jesteSmy gotowi do utworzenia
partycji Linuksowych. Zdecydowalismy sie utworzy¢ jedna partycje dla gtdwnego (root) systemu plikéw i jedna
przeznaczona do wymiany (swap). Nie jest istotne, ze partycjonowanie jest tematem wojen oraz, ze wigkszos¢
uzytkownikéw wyjawi ci ‘jedyny i ngjlepszy' sposdb podziel enia dysku na partycje. Nasza rada to utworzenie
dwach partycji na poczatek. Jedna dla gtéwnego systemu plikéw / i jedna dlawymiany. POznig nauczysz sie
partycjonowaé dysk tak, aby dopasowa¢ go do swojego systemul.

Ja uzywam dwaéch podstawowych schematow partycjonowania. Pierwszy jest dla komputera domowego.
Tworze 4 partycje, / , / home, / usr /| ocal , oraz swap. To pozwala mi na przeinstalowanie lub upgrade'owanie
catego systemu znajdujacego siepod / bez wyrzucania wszystkich plikéw z danymi (/ hore) i skopiowanymi
przeze mnie aplikacjami (/ usr /1 ocal ). Dla serwerdw czgsto zamiast partycji dla/ usr/1 ocal tworze ja dla

I var . Wideroznych serweréw przechowuje informacje natg partycji, atrzymanieich oddzielnieod/ przynosi
pewne korzysci zwiazane z wydajnoscia. Jak narazie przyjmujemy, ze mamy dwie partycje: / oraz swap
(wymiany).

Teraz utwérzmy partycje poleceniemn :

Command (m for help): n
Command action
e ext ended
p primary partition (1-4)
p
Partition number (1-4):1
First cylinder (0-1060, default 0):0
Last cylinder or +size or +sizeMor +sizeK (0-1060, default 1060):+64M

Musisz si¢ upewnié, ze tworzysz partycje podstawowe (primary partition). Pierwsza z nich bedzie partycja
wymiany. Mowimy fdisk'owi by utworzyt partycje numer 1 jako partycje podstawowa (primary partition).
Poczatek partycji ustawiany na cylinder 0, a dla ostatniego cylindra wpisujemy +64M. Spowoduje to
utworzenie 64 megabajtowe partycji wymiany. (Rozmiar tg partycji zalezy gtéwnie od ilosci pamieci RAM
jaka dysponujesz. Ogolnie rozsadnie jest przyja¢ podwojona ilos¢ pamieci RAM jako rozmiar partydji
wymiany). Nastepnym krokiem jest utworzenie partycji podstawowej numer 2, rozpoczynajace Sie na
pierwszym dostepnym cylindrze i zajmujaca cata dostepna przestrzen dyskowa.

Command (m for help):n
Conmmand action
e ext ended
p primary partition (1-4)
p
Partition nunber (1-4):2
First cylinder (124-1060, default 124):124
Last cylinder or +size or +sizeMor +sizeK (124-1060, default 1060): 1060

Juz prawie skonczylismy. Musimy zmieni¢ typ pierwszegj partycji na82 (Linux swap). Wpiszt by zmienic¢ typ,
wybierz pierwsza partycje, oraz wpisz 82. Przed zapisaniem zmian na dysku powinienes spojrzec na nowa
tablice partycji po raz ostatni. Uzyj poleceniap w f di sk, by wyswietli¢ tablice partycji. Jezeli wszystko
wyglada dobrze, wpisz w, by zapisac zmiany nadysk oraz wyjs¢ z programu.
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3.4 Program set up

Gdy juz utworzytes partycje, jestes gotowy do zainstalowania Slackware. Nastepnym krokiem w procesie
instalagji jest uruchomienie programu set up(8). Aby to wykonac, wpisz po prostu set up W linii polecen shdl'a
set up to program oparty o system menu, stworzony do instalacji pakietéw i konfiguracji systemu.

Proces setup wyglada mnig wiccg tak: przechodzisz przez kazda opcje w programie set up w kolgnosci, w
jakig sa wyswietlone. (Oczywiscie mozesz to robi¢ w niemalze dowolnym porzadku, jednak szanse, ze to
zadziata, sa nikte). Elementy menu wybiera si¢ za pomoca kursoréw géra-dot, przyciski “ Okay” oraz “ Cancel”
wybiera sie uzywajac strzatek lewo-prawo. Moznatez inaczej: kazda pozycja menu posiada odpowiadajacy j€
klawisz, ktory jest podswietlony w nazwie opcji. Opcje, ktére mozna zaznacza¢ i odznaczaé (te wskazywane
przez [ X] ) wybiera si¢ spacja.

Oczywiscie wszystko to jest opisane w sekdji “help” programu set up, ale uwazamy, ze skoro uzytkownicy
zaptacili juz za te ksiazke to powinni w nigj otrzymac¢ kompletne informacje.

34.1HELP

Jezeli instalujesz Slackware po raz pierwszy, mozesz chciec rzuci¢ okiem na ekran pomocy (help). Ujrzysz tam
opis kazdg czesci set up (cos podobnego do tego co teraz czytasz, jednak bardzigl zwiezle) oraz instrukgje, jak
przeis¢ do koncainstalagji.

342KEYMAP

Jezeli potrzebujesz mapy klawiszy inng niz amerykanska “ qwerty”, powienienes przejrzec t¢ sekcje. Bedziesz
magt tam dokona¢ wyboru sposrod wielu dostgpnych uktadow klawiszy.

343 ADDSWAP

Jezeli utworzytes partycje wymiany (patrz Sekcja 3.3), ta sekgja pozwoli ci na uaktywnienie jg. Dokonana
Zostanie autodetekcja oraz wyswietlone zostana partycje wymiany dostepne na twoim dysku, bys mogt wybraé
jedna do sformatowaniai uaktywnienia

344 TARGET

Sekcja“target” stuzy do formatowaniai mapowaniainnych partycji (nie wymiany) na punkty montazu w
systemie plikow. Wyswietlona zostanie lista partycji natwoim dysku twardym. Dla kazdg partycji bedziesz
mogt zdecydowaé czy formatowad ja, czy tez nie. W zaleznosci od uzytego jadra bedziesz mégt wybraé



pomigdzy systemami plikow: reiserfs (domysinie), ext3, ext2, jfs oraz xfs. Wigkszos¢ uzytkownikow wybiera
reiserfs lub ext3. W niedalekig przysziosci by¢ moze pojawi si¢ mozliwos¢ wyboru reiserfs4.

Pierwsza opcjaw sekcji “target” to wybor najakig partycji maby¢ zainstalowany gtéwny (root) system plikow
(/). Po tym bedziesz mogt mapowac inne partycje na systemy plikow jakie wybierzesz. (Na przyktad mozesz
chciet uzy¢ trzecig partycji, powiedzmy / dev/ hda3, jako domowy (fhome) system plikéw. To oczywiscie tylko
przyktad, mapuj partycje jak uwazasz).

3.4.5 SOURCE

Sekcja“source” to migisce, w ktorym wybierasz nosnik, z ktérego instalujesz Slackware. Aktualnie mozna
wybra¢ sposrod czterech: CD-ROM, dysk twardy, NFS oraz katal og uprzednio zamontowany.

Wybdr CD-ROM uaktywniainstalacje z ptytki. Oferuje skanowanie napedu lub wyswietlenie listy, z ktorg
wybierzesz jego typ recznie. Upewnij Sig, ze w napedzie zngjduje si¢ ptyta Slackware przed rozpoczeciem
skanowania

W tg sekdji zapytany zostaniesz o informacje odnosnie sieci oraz serwera NFS. Serwer ten musi by¢
przygotowany wczesnigj. Zauwaz rowniez, ze nie mozesz uzy¢ nazwy hostatylko adresu IP dla Twojg
maszyny i serwera NFS (na dysku nie ma bowiem programu, ktéry rozpoznatby IP po nazwie (name resolver).
Oczywiscie musisz uzy¢ dyskietki z obrazu net wor k. dsk, aby doda¢ obstuge twojg karty sieciowe (network
controller).

Uprzednio zamontowany katalog dostarcza najwigcgl mozliwosci. Mozesz uzy¢ tej metody do instalacji z takich
rzeczy jak dyski Jaz, NFS poprzez PLIP, oraz systemy plikow FAT. Zamontuj system plikéw w odpowiednim
migjscu przed uruchomieniem setup'u, potem wybierz t¢ lokacje w tej czesci instalagji.

346 SELECT
Opcjaselect pozwala ci nawybranie grup programéw, ktére chcesz zainstalowaé. Te grupy sa opisanew

Sekcja 3.2.1. Zauwaz prosze, ze musisz zainstalowac grupg A by mie¢ dziatajacy system podstawowy.
Wszystkie inne serie sa opcjonalne.

3.4.7INSTALL

Zaktadajac, ze masz juz za soba “target”, “ soruce’ oraz “sdect”, opcjai nst al | pozwoli ¢i nawybranie
pakietéw z wezesnig zaznaczonych grup programow; jezeli tak nie jest, to zostaniesz popraszony o cofniecie
sie i dokonczenie wczesnig wspomnianych sekcji setup. Opcja pozwala na wybranie sposrdd szesciu metod
instalagji: ful | , newbi e, menu, expert, customoraztag pat h.

Wybdr opdji f ul I spowoduije zainstalowanie kazdego pakietu z wszystkich grup programéw, ktére wybrates w
sekgji “select”. W dalszym toku instalacji nie bedziesz juz o nic pytany. Jest to ngjtatwiejsza metoda instalagji,
gdyz nie musisz podejmowac zadnych decyzji co do pakietow ktore maja zosta¢ zainstalowane. Zabiera ona
jednak najwigcej wolnego miejsca na dysku twardym.

Nastgpna opcja jest newbi e. W tym wypadku zainstal owane zostana wszystkie wymagane pakiety z wybranych
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grup. Dlawszystkich innych zostanie wyswietlone pytanie, na ktére mozna udzieli¢ odpowiedzi “Yes' - tak,
“No” - nielub “ Skip”. Dwie pierwsze odpowiedzi sa oczywiste, natomiast Skip spowoduje przejscie do
nastepne grupy programoéw. Dodatkowo dla kazdego pakietu zostanie wyswietlony jego opis oraz wymagana
ilos¢ wolngj przestrzeni dyskowsj, aby poméc ci zdecydowat czy go potrzebujesz. Polecamy ten typ instalagji
nowym uzytkownikom, poniewaz daje on pewnos¢, ze wszystkie wymagne pakiety zostang zainstalowane.
Jakkolwiek jest ona dosy¢ powolna z powodu wiglu pytan.

OpcjaMenu jest szybsza i bardzig) zaawansowana wersja wczesnigl omawiang opcji newbie. Dla kazdeg grupy
programow wyswietlane jest menu, z ktdrego nalezy wybra¢ wszystkie opcjonalne pakiety, ktére chcesz
zainstalowac. Pakiety wymagane nie sa wyswietlane.

Dla najbardzigj zaawansowanych uzytkownikow istnigje opcjaexper t . Pozwala ona na kompletna kontrole nad
tym jakie pakiety zostana zainstalowane. M ozna odznaczy¢ nawet pakiety absolutnie wymagane, co w
rezultacie spowoduje, ze system bedzie niesprawny. Z drugig strony mozna kontrolowa¢ doktadnie wszystko,
co bedzie zainstalowane na komputerze. Poprostu zaznacz pakiety z kazdg grupy, ktore chcesz zainstal owaé.
Opcjataniejest zalecana dla poczatkujacych, poniewaz bardzo fatwo tu o popetnienie biedu.

Opcjecust omorazt ag pat h Sa przeznaczone rowniez dla zaawansowanych uzytkownikéw. Pozwalaja one na
instalacj¢ oparta o specjalne pliki, tzw. tag files, ktore tworzy si¢ w drzewie dystrybugji. Jest to metoda
uzyteczna gdy nalezy zainstalowac¢ system réwnolegle na znacznej liczbie maszyn. Aby uzyska¢ wiece
informagji naten temat zobacz Sekcja 18.4.

Po wybraniu odpowiednigl metody instalacji zdarzy si¢ jedna z kilku rzeczy. Jezeli wybrana zostata opcja
expert lub menu, wyswietlony zostanie ekran z menu pozwalajacy nawybranie pakietéw do zainstalowania.
Jezeli wybrana zostata opcja full, pakiety automatycznie zostana zainstal owane w docelonym miegjscu. Opcja
newbie spowoduje instalacje do momentu napotkania pakietu opcjonalnego.

Zauwaz, ze moze dojs¢ do sytuacji wyczerpania migjsca na dysku podczas instalagji. Jezeli wybranych zostato
zbyt duzo pakietow w stosunku do wolnego migjsca na dysku, pojawia sig problemy. Najbezpiecznig jest
wybra¢ kilka pakietow i doinstalowac resztg poznig, gdy beda potrzebne. Mozna tego tatwo dokona¢ przy
pomoacy narzedzi do administracji pakietami Slackware (ang. Slackware's package management tools). Aby
uzyska¢ wigcg informacji naten temat zobacz Rozdziat 18.

3.4.8 CONRysunek

Sekcja conRysunek pozwala na dokonanie podstawowej konfiguragji systemu, gdy pakiety zostaty juz
zainstalowane. To co si¢ pojawi W teg sekcji zalezy w duzel mierze od tego co zostato zainstalowane. W kazdym
razie ujrzysz przynajmniej co nastgpuje:

3.4.8.1 Kernel selection

W tym migjscu pojawi sie pytanie o wybranie jadra do zainstalowania. Mozna wybrac je z boot disk'u ktdry
uzyty zostat do instalacji, z Slackware CD-ROM lub z inngj dyskietki, ktora (zawsze myslimy wprzéd) zostata
przygotowana wczesnigj. Moznaréwniez wybra¢ opcje Skip. W tym przypadku zostanie wybranei
zainstalowane domysine jadro systemu.

3.4.8.2 Twor zenie boot disk'u

Tworzenie boot disk'u dla p6zniejszego uzytku to dobry pomyst. W takim wypadku pojawi sie opcja
formatowania dyskietki i wybor sposréd dwoch typdw boot disk'u. Pierwszy rodzgj si npl e to poprostu
zapisanie jadra na dyskietke. Bardzigj elastyczna (i polecana) jest opcjal i | o, ktéra spowoduje utworzenie boot
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disk'u lilo. Zobacz LILO w Sekcja 7.1, aby uzyska¢ wigce informacji. Mozesz tez wybrac cont i nue. W tym
wypadku dysk nie zostanie utworzony.

3.4.8.3 Modem

Zostaniesz zapytany o informacje o modemie. Konkretnie o to, czy masz modem i jezeli tak, to na ktérym
porcie szeregowym jest on podtaczony.

Kolegjne podsekcje moga lecz nie musza sie pojawi¢, w zaleznosci od tego jakie pakiety zostaty wybrane do
instalacji.

3.4.8.4 Timezone

To catkiem proste. Pojawi sie pytanie o strefe czasowa, w ktéreg sie znagjdujesz. Jezdli jest to czas Zulu, bardzo

nam przykro - zostanie wyswietlona bardzo dituga, posortowana afabetycznie lista, atwoja strefa jest na
samym koncu :)

3.4.85Mysz

Ta podsekcja stuzy wyborowi typu myszy ktorg uzywasz oraz zdecydowaniu, czy chcesz uaktywni¢ (podczas
bootowania) obstuge myszy gpm(8) w konsoli.

3.4.8.6 Hardwar e clock

W tg podsekcji zapytany zostaniesz o to, czy zegar sprzetowy twojel maszyny jest ustawiony na Coordinated
Universal Time (UTC lub GMT). Wiekszos¢ PC'tow nie jest, wiec prawdopodobnie wybierzesz nie - No.

3.4.8.7 Font

Podsekcja font (czcionka) pozwala nawybor (z listy) czcionki uzywane) w konsoli.
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W tym migjscu zostaniesz zapytany o instalacje LILO (the LInux LOader; zobacz Sekcja 7.1 by uzyskat wigcg
informagji).

Jezeli Slackware ma by¢ jedynym systemem na twojg maszynie opcjasi npl e jest odpowiednia dlatego celu.
Jezeli nie, to lepszym wyborem jest opcjaexper t . Zobacz rozdziat Sekcja 7.3, by uzyskaé wiecq informagji na
temat bootowaniawielu systemdw. Trzeciaopcjado not instal |, niejest zalecanaoile niewiesz co
doktadnie robisz i nie masz bardzo powaznego powodu by nie instalowa¢ LILO. Jezdi wykonujesz instalacje
expert, pojawi si¢ pytanie o migjsce umieszczenia LILO. Moznatego dokona¢ w MBR (Master Boot Record)
dysku twardego, w superbloku gtéwng (root) partycji Linuksa, lub na dyskietce.

3.4.8.9 Network

Podsekcja konfiguragji sieci aktualnie sprowadza si¢ do wykonania polecenianet conf i g. Zobacz Sekcja 5.1,
by uzyska¢ wigeg informacgji.

3.4.8.10 Menedzer X Window

Ta podsekcja pozwoli ¢i nawybranie domysinego menedzera okien dla X'6w. Zobacz Rozdziat 6, by
dowiedziet si¢ wigcq naich temat.

Bez wzgledu nato, jakie pakiety zostaty zainstalowane, ostatnia rzecza ktora wykona conRysunek bedzie
zapytanie 0 to czy cheesz ustawi¢ hasto r oot 'a. Z punktu widzenia bezpieczenstwa jest to wazna rzecz, jednak
jak niemal wszystko w Slackware, tak i to zalezy catkowicie od ciebie.

Rozdziat 4 Konfiguracja Systemu

Zanim zaczniesz konfigurowa¢ bardzigl zaawansowane czesci systemu, warto dowiedziec si¢ jak jest on
zorganizowany i jakie polecenia beda uzywane do poszukiwania plikow i programéw. Dobrze rowniez wiedziet
czy nalezy skompilowa¢ nawtasne potrzeby jadroi jakie kroki w tym celu nalezy podja¢. Ten rozdziat
zaznajomi cig z organizacja i konfiguracja (co odbywa si¢ zwykle poprzez edycje plikdw) systemu.
Zazngjomienie sig¢ z jego trescia daci podstawy do konfiguracji bardzigl zaawansowanych czgséci systemu.

4.1 Ogdlnie o Systemie

Wazne jest by zrozumied jak Linux jest zbudowany przed zagtebieniem sie réznorodne aspekty konfiguracji.
System Linux jest w znaczacym stopniu rézny od DOS'a, Windowsai systemu Macintosh'a (za wyjatkiem
bazowanego na Unix'ie Mac OS X), lecz te rozdziaty pomoga ci oswoi¢ si¢ z jego budowa i umozliwi¢ tatwa
jego konfiguracje tak by sprostat twoim wymaganiom.

4.1.1 Wyglad systemu plikow
Pierwsza zauwazalna réznica pomiedzy DOSem lub Windows'em a Slackware Linux'em jest system plikdw.

Informacja dlatych, ktorzy dopiero zaczynaja: nie uzywamy liter by rozréznia¢ partycje. Pod Linux'em jest
jeden gtéwny katalog. Mozesz go uwazaé za odpowiednik DOS'owego ¢: . Kazda partycjaw twoim systemie

272135



287135

jest montowana do (pod)katal ogu w katalogu gtownym.

Katalog gtéwny nazywany jest z ang. root directory; jest on oznaczany jako pojedynczy slash (/). Takoncepcja
na pierwszy rzut oka wyglada dziwnie, jednak bardzo utatwia zycie gdy chcesz zwigkszy¢ rozmiar dysku. Na
przyktad, powiedzmy, ze konczy Ci si¢ mijsce na partycji naktoreg jest / hone. Wigkszos¢ ludzi instaluje
Slackware i tworzy jedna duza partycje gtéwna. Skoro wiec partycja moze by¢ zamontowanaw kazdym
katalogu, mozesz poprostu pojs¢ do sklepu, kupié¢ nowy dysk i zamontowac go do / horme. Dodana zostanie
przestrzen dyskowai to bez koniecznosci przenoszenia niczego.

Ponizg znajdziesz opisy gtdwnych katalogow w Slackware.

bin

boot

dev

home

lib

Najwazniejsze programy uzytkownika sa przechowywane w tym migjscu. Jest to absolutne minimum
programéw wymaganych by system byt uzywalny. Sa tam rzeczy takie jak shell oraz poleceniado
operowania na systemie plikow (1 s, cp, itp.). Katalog / bi n wtasciwie nie zmienia si¢ od momentu
zakonczeniainstalagji. Jezei tak sie dzige zwykle sa to uaktual nienia pakietéw, ktdre my dostarczamy.

Pliki, ktére sa uzywane przez LILO (Linux Loader). Ten katalog réwniez jest modyfikowany w
nieznacznym stopniu od momentu instalacji. W tym migjscu przechowywane jest jadro systemu
poczynajac od wersji 8.1 Slackware. Wczesnig byto ono umieszczone w katalogu / , lecz powszechna
praktyka bootowania kilku systeméw (przy pomocy LILO) z jedngl maszyny spowodowata przeniesienie
jadrai zwiazanych z nim plikéw do katalogu boot.

Wszystko w Linux'ie jest traktowane jako plik, nawet urzadzeniatakie jak porty szeregowe, dyski twarde
i skanery. Aby umozliwi¢ do nich dostep, specjalny plik nazwany weztem urzadzenia (device node) musi
by¢ obecny. Wszystkie takie pliki przechowywane sa w katalogu / dev. Jest to powszechna praktykaw
wielu systemach Unix'owych.

W tym katalogu znajduja si¢ pliki konfiguracyjne systemu. Poczynajac od plikéw konfiguracji X Window
poprzez baze danych uzytkownikéw i konczac na skryptach startowych. Administrator systemu powinien
doktadnie pozna¢ zawartos¢ tego katalogu.

Linux jest widouzytkownikowym systemem operacyjnym. Kazdy uzytkownik otrzymuje konto i unikalny
katalog do przechowywania plikéw osobistych. Taki katal og nazywany jest domowym katalogiem
uzytkownika (home directory). Katalog / horme tworzony jest jako domysina lokacja dlia katal ogow
uzytkownikéw.

Biblioteki systemowe wymagane do podstawowych operacji sa przechowywane w tym miegscul.
Biblioteka C, the dynamic loader, biblioteka ncurses i moduty jadra sa wsrdd zawartosci tego katalogu.

Ten katalog zawiera tymczasowe punkty montowania dla dyskow twardych badz innych napgddw
(dyskietek, CD-ROM, etc.).



opt

proc

r oot

shin

tnp

usr

var

Opcjonalne pakiety oprogramowania. Ideajakakryjesi¢ za/ opt polega natym, ze kazdy pakiet instaluje
sie do/ opt / sof t war e- package, CO Utatwia jego usuniecie pdznig. Slackware umieszcza kilka pakietéw
w tym migiscu (np. KDE w / opt / kde), ale mozesz umiesci¢ tam co uwazasz.

To unikalny katalog. Nie jest wiasciwie czescia systemu plikéw, ale wiertualnym systemem plikéw, ktory
pozwala na dostep do informagji nt. jadra. R6znorodne informacje, o ktérych powinienes wiedziet sa
przekazywane przez kerned (jadro) poprzez pliki w / pr oc. Mozesz rowniez wysytac informacje do jadra
poprzez niektére z tych plikdw. Sprobuj wykonaé cat / proc/ cpui nf o.

Administrator jest w systemie nazwany r oot ‘em. Katalog domowy r oot ‘a przechowywany jest w / r oot
zamiast W/ horre/ r oot . Powod jest oczywisty. Co by sie stato gdyby / home byta oddzielna partycja i nie
mogtaby zosta¢ zamontowana? r oot naturalnie chciatby si¢ zalogowac i naprawi¢ ten problem. Jezeli
jego katalog domowy bytby na uszkodzonym systemie plikéw, statoby sie to trudne.

Najwaznigjsze programy uruchamiane przez r oot ‘ai podczas startu systemu sa przechowywane w tym
katalogu. Zwykli uzytkownicy nie uruchomia programéw z tego katalogu.

Miejsce na tymczasowe przechowywanie plikow. Kazdy uzytkownik ma prawa do odczytu i zapisu w
tym katalogu.

To duzy katalog w systemie Linux. Prawie wszystko nie wymienione powyze umieszczane jest w tym
migjscu. Programy, dokumentacja, zrédto jadrai system X Window. To katalog, w ktérym w wigkszosci
przypadkow bedziesz instalowal oprogramowanie.

Logi systemowe, podreczne dane oraz program lock files sa przechowywane w tym migjscu. To katalog
dla czesto zniemigjacych sie danych.

W tym momencie masz juz catkiem niezte pojecie co gdzie w systemie sie znagjduje. Bardzig szczegbtowe
informacje na temat wygladu systemu plikow dostepne sa na stronach manuala do hier(7). Nastepny rozdziat
pomoze ci odnajdywac pliki, by nie byto konieczne reczne przegladanie kazdego katalogu.

4.1.2 Znajdowanie Plikow

Wiesz juz co kazdy z gtdwnych katalogow zawiera, lecz to weale nie pomaga ci w odnal ezieniu konkretnego
pliku. Moznaby oczywiscie przeglada¢ kazdy katalog po kolei ale sa duzo szybsze sposoby. W Slackware sa 4
gtéwne polecenia do wyszukiwania plikow.

4.1.2.1 whi ch
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Pierwsze z nich to poleceniewhi ch(1). W rzeczywistosci uzywa sig¢ go do przeszukiwania katalogow wpisanych
do zmienng PATH. Zwracane jest pierwsze wystapienie pliku i §ciezka do niego. Rozwaz przyktad:

% whi ch bash
/ bi n/ bash

Widzsz wiec, ze bash znagjduje sie w katalogu / bi n. Jest to dos¢ ograniczone polecenie do szukania plikéw,
gdyz przegladatylko PATH.

4.1.2.2 wherei s

Komendawher ei s(1) dziata podbnie do whi ch, ale szuka réwniez w stronach manualai plikach zrodtowych.
Poszukiwanie pliku bash przy pomaocy wher ei s powinno zwrdci¢:

% whereis bash
bash: /bin/bash /usr/bin/bash /usr/man/ manl/bash. 1.9z

Takomenda méwni nie tylko o tym gdzie program jest zlokalizowany, lecz rowniez gdzie znagjduje sie jego
dokumentacja. Wciaz jednak jest to polecenie dos¢ ograniczone. Co zrobi¢ gdy nalezy znalez¢ jakis plik
konfiguracyjny? Nie mozna uzy¢ whi ch lub wher ei s do tego celu.

4.1.23find

Polecenief i nd(1) pozwala uzytkownikowi na przeszukanie systemu plikdw przy pomocy bogatej kolekdji
orzeczen (predykatow). Przyktadowo by odnalez¢ plik xi ni t r ¢ w systemie ponizsza komenda zostanie uzyta:

% find / -name xinitrc
/var/ X11R6/lib/xinit/xinitrc

Dziatanie poleceniaf i nd zajmietroche czasu gdyz musi ono przeszukaé¢ cate gtéwne (root) drzewo katal ogéw.
Dodatkowo gdy jest uruchomione przez zwyktego uzytkownika zostana wyswietlone komunikaty o odmowie
dostepu (permission denied) dla katalogéw do ktérych dostep posiada tylko root. Lecz i nd znalazt
poszukiwany plik, wigc jest dobrze. Gdyby tylko dziatat odrobing szybcig...

4.1.2.4sl ocate

Komendas| ocat e(1) przeszukuje caty system plikow, tak jak to robi f i nd, lecz uzywa do tego bazy danych
zamiast rzeczywistych plikow. Baza jest aktualizowana automatycznie kazdego ranka, wigc jest onaw miarg
aktualna. Mozna recznie uruchomi¢ updat edb(1), aby rozpoczaé proces aktualizacji bazy slocate (przed
uruchomieniem updat edb nalezy najpierw zalogowac si¢ jako root (uzywajac su na przyktad). Ponize jest
przyktad dziatania sl ocat e:

% slocate xinitrc # we don't have to go to the root
/var/ X11R6/lib/xinit/xinitrc

/var/ X11R6/1ib/xinit/xinitrc.fvw

[var/ X11R6/1ib/xinit/xinitrc.openw n

/var/ X11R6/lib/xinit/xinitrc.twn

Dostalismy wigcg niz oczekiwalismy i to bardzo szybko. Przy pomocy powyzszych polecen powiniene$ by¢ w
stanie znalez¢ wszystko czego szukasz w swoim systemie.
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4.1.3Katalog/etc/rc.d

Pliki inicjalizagji systemu sa przechowywane w katalogu / et ¢/ r c. d. W Slackware uzywane sa pliki startowe
opartenaBSD. Sa one przeciwienstwem skryptow inicjalizacyjnych (startowych) System V, ktére czynia
konfiguracje znacznie trudnigjsza jezeli nie uzywaé programOw przeznaczonych do ich edycji. W skryptach
startowych BSD, kazdy runlevel ma przypisany pojedynczy plik rc. W System V, kazdy runlevel ma swoj
katalog zawiergjacy pewna liczbe skryptow startowych. Tak zorganizowana struktura pozwala na stosunkowo
tatwa administracje.

Jest kilka kategorii plikow inicjalizacyjnych. Sa to: start systemu (system startup), runleves, inicjalizacja sieci,
kompatybilnos¢ z System V. Aby tradycji stato sie zados¢ wrzucimy reszte rzeczy do oddzielng kategorii.

4.1.3.1 Start systemu - System Startup

Pierwszy program uruchamiany w Slackware poza jadrem Linuxatoi ni t (8). Czytaon plik / et ¢/ i ni t t ab(5)
by sprawdzi¢ jak uruchomi¢ system. Nastepnie wykonuje skrypt / et ¢/ rc. d/ rc. S by przygotowat system do

przejsciaw pozadany runleve. Plik r c. s uaktywnia pamie¢ wirtualna, montuje systemy plikow, czysci niektore

katalogi z logami, inicjuje urzadzenia Plug and Play, faduje moduty kernela, konfiguruje urzadzenia PCMCIA,
ustawia porty szeregowe i uruchamia skrypty startowe SystemV (o iletakieistniga). Oczywiscierc. S ma
duzo do roboty dlew / et ¢/ rc. d jest kilka skryptow, ktorer c. s uruchomi by wykona¢ swoje zadanie:

rc.S
Jest to wiasciwy skrypt inicjalizacyjny systemu.

rc. nodul es

Laduje moduty jadra. Obstuga kart sieciowych, PPP itd. tadowane sa w tym migjscu. Gdy skrypt znajdzie

plik r c. net devi ce zostanie on rowniez uruchomiony.
rc.pcntia

Sprawdza (Probes) i konfiguruje urzadzenia PCMCIA, ktére mozesz mie¢ w systemie. Uzyteczny dla
posiadaczy laptopow, ktérzy najczescig) maja modem lub karte sieciowa korzystajaca PCMCIA.

rc.serial
Konfiguruje porty szeregowe uruchamigjac odpowiednie poleceniaset seri al .
rc.sysvinit
Szuka skryptéw startowych System V dla pozadanego runlevelu i uruchamiaje. Ta kwestia szczegbtowo
omawianajest ponizg.
4.1.3.2 Skrypty inicjalizacyjne dla runlevel'i
Po zakonczong inicjalizagji i ni t przechodzi do inicjalizagji runlevel'u. Runlevel opisuje stan w jakim twoja
maszyna bedzie pracowa¢. Brzmi dziwnie? Coz, runlevel méwi i ni t 'owi czy cheesz akceptowac logowanie dla

wielu uzytkownikéw, czy chcesz uzywaé ustug sieciowych i czy bedziesz uzywat systemu X Window czy
aget t y(8) by obstugiwa¢ logowania. Ponizsze pliki opisuja dostepne runlevel'e w Slackware Linux.

rc.0
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Zatrzymaj system (runlevel 0). Domysinie plik jest symbolicznie dowiazany dor c. 6.
rc. 4
Start wielouzytkownikowy, lecz uzywajac X11 oraz KDM, GDM lub XDM jako menedzera logowania.
rc.6
Restart systemu (runlevel 6).
rc. K
Start w trybie pojedynczego uzytkownika (single user) - runleve 1.
rc.M

Tryb widouzytkownikowy (runlevel'e 2 i 3) lecz ze standardowym tekstowym logowaniem. Jest to
domysiny runlevel w Slackware.

4.1.3.3 Inicjalizacja sieci
Runlevd'e 2, 3, i 4 uruchomia ustugi sieciowe. Ponizsze pliki sa odpowiedzialne zainicjalizagjg sieci:
rc.inetl
Plik utworzony przez net conf i g. Odpowiedziany jest za konfiguracje interfesu sieciowego.
rc.inet2
Uruchamiany por c. i net 1. Uruchamia podstawowe ustugi sieciowe.
rc.atal k
Odpalaustugi AppleTalk.
rc. httpd
Plik uruchamia serwer webowy Apache. Jak kilka jeszcze innych skryptéw rc, i ten moze stuzy¢ rowniez
(oprécez uruchomienia) do zatrzymaniai zrestartowania ustugi. r c. ht t pd pobiera argumenty: stop, start
[ub restart.

rc. news

Uruchamia serwer newsow (grup dyskusyjnych).

4.1.3.4 Kompatybilnosé z System V

Kompatybilnos¢ z init System V zostata wprowadzonaw Slackware w wersji 7.0. Wigleinnych dystrybugji
Linux'a uzywatego stylu zamiast tego opartego o BSD. Generalnie wygladato tak, ze kazdy runlevel ma swoj
katalog dla skryptow startowych. W stylu BSD jeden runleve to jeden plik.

Plik rc. sysvinit przeszuka/etc/rc. d i sprawdzi czy masz tam jakies pliki startowe System V anastepnie je



uruchomi (o ile odpowiadaja one aktualnemu runlevel‘owi). Jest to uzyteczne dia pewnych komercyjnych
pakietéw oprogramowania, ktére instaluja skrypty startowe System V.

4.1.3.5Inne pliki

Skrypty opisane ponizgj to pozostate pliki inicjalizagji systemu. Sa one zwykle uruchamiane z jednego z
gtéwnych skryptéw startowych opisanych wyzej. Wszystko wiec co musisz zrobi¢ by wprowadzi¢ w nich
uaktualnienia to je wyedytowac.

rc.gpm

Uruchamia ustugi general purpose mouse (mysz ogdlnego przeznaczenia :-). Pozwala na kopiowaniei
wklgjanie w konsoli Linux'owej. Niekiedy gpm stwarza problemy gdy jest uzywany pod X Window. Gdy
takowych doswiadczysz w tym srodowisku, sprobuj odebra¢ prawa do wykonywaniatego pliku i
zatrzymaj serwer gmp.

rc.font
Laduje czcionki ekranowe dla konsoli.
rc.local

Zawiera polecenia startowe specyficzne dla Twojego systemu. Plik jest pusty zaraz po instalagji, jakoze
jest zarezwerowany dla administratorow. Ten skrypt jest uruchamiany po wykonaniu wszystkich innych
czynnosci inicjalizacyjnych.

Aby aktywowaé skrypt, wszystko co nalezy wykona¢ to nada¢ mu prawa do wykonywania poleceniem chrod.
Aby go “ dezaktywowac” trzeba mu te prawa odebrac. Po wigcg informacji natemat chmod zobacz Sekcja 9.2.

4.2 Wybieranie Jadra

Jadro jest czescia systemu operacyjnego, ktéra umozliwia dostep do sprzetu, kontrole procesdw i catego
systemu. Kernel zawiera procedury obstugi urzadzen wigc wybranie odpowiedniego dla Twojego systemu jest
waznym etapem konfiguragji.

Slackware zwiera ponad tuzin skompilowanych juz jader. Kazdy z nich zawiera standardowy zestaw
sterownikOw oraz kilka specyficznych tylko dla niego. Mozesz uzywac jednego z prekompilowanych jader lub
sam go skompilowaé ze zrédet. Cokolwiek wybierzesz musisz sie upewnié, ze Twoj kernd zawieraw sobie
obstuge posiadanych przez Ciebie urzadzen.

4.2.1 Katalog/ ker nel s na plycie Slackware

Prekompilowane jadra Slackware sa dostegpnew katalogu / ker nel s naptycie CD lub na serwerze FTP w
gtéwnym katalogu Slackware. Dostepne kernele zmieniaja sie gdy tworzona jest nowa wersja systemu, wiec
aktualna dokumentagcja dostepna jest zawsze w ich katalogu. Dla kazdego jadraw katalogu / ker nel s
utworzony zostat podkatal og; kazdy z nich mataka sama nazwe jak odpowiadajacy mu boot disk. Ponadto w
kazdym z folderéw znajduja sig nizel wymienione pliki:

Plik Do czego stuzy
Syst em map Mapa systemu dla danego jadra
bzl mge Plik obrazu jadra
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Plik Do czego stuzy
config Plik konfiguracyjny dla danego kenela

Aby uzy¢ wybranego jadra, skopiuj Syst em map oraz conf i g do katalogu / boot . Obraz jadra zapisz jako
/ boot / vmi i nuz. Nastepnie uruchom/ sbi n/ 1i | o(8) aby zainstalowa¢ LILO dla nowego kernela. Zrestartyj
system. Tak wyglada instalowanie nowego jadra.

Nazwy plikéw z jadrami IDE koncza sig na..i. Nie zawieraja one obstugi SCSI. Pliki z jadrami ze wsparciem
dla SCSl koncza sie na..s. Zawieraja rowniez obstuge (oprécz SCSI oczywiscie) IDE tak jak to mamigscew
kernelach *.i.

4.2.2 Kompilacja jadra ze zr 6dia

Pytanie “ czy musze kompilowac jadro dla swojego systemu?’ czgsto zadawane jest przez nowych
uzytkownikéw. Odpowiedz jest jedna: by¢ moze. Jest kilka przypadkéw, w ktérych powinno sie to uczynic.
Wiekszos¢ jednak moze uzywat gotowych kerneli i tadowal nych modutéw by uczynié system w petni
funkcjonalnym. Kompilacja bedzie konieczna gdy uaktualnia si¢ kernel do wersji nie zawarte) w aktualne
wersji dystrybugji, lub gdy patch'owano zrédta jadra w celu dodania obstugi jakichs specyficznych urzadzen.
Kazdy kto posiada system z SMP na pewno zechce skompilowaé jadro z jego obstuga. Dodatkowo wielu
uzytkownikéw dokonuje tego w celu poprawienia wydajnosci systemu. Mozna na przyktad skompilowaé jadro
z opcjami optymalizacji dla konkretnego procesora.

Utworzenie wtasnego kernela nie jest az takie trudne. Pierwszy krok to sprawdzenie czy na systemie
zainstalowanio zrédta jadra. Nalezy sie upewnié, ze zainstalowano pakiety z grupy K. Wazna jest réwniez
grupa D, aw szczegdlnosci kompilator C, GNU make oraz GNU binutils. W ogdlnosci warto zainstalowac cata
grupe D jezdi planuje si rozwijaé w jakikolwiek sposob system. Zrodia (najaktual nigjsze) kernela pozyskac
moznaréwniez z http://www.kernel.org/mirrors.

4.2.2.1 Komplacja jader wersji 2.4.x

% su -
Passwor d:
# cd /usr/src/linux

Pierwsza rzecza jaka nalezy zrobi¢ to przywrdcic zrédta do stanu podstawowego. W tym celu wykonujemy
ponizsze polecenie (zauwaz, ze warto zachowac kopig . conf i g - to polecenie tego jednak nie robi):

# make nrproper

Teraz nalezy skonfigurowa¢ jadro dla swojego systemu. Biezacy kernel oferuje trzy sposoby na dokonanie tego.
Pierwszy to klasyczny tekstowy system pytanie-odpowiedz. Zadanych zostaje mndstwo pytan i na podstawie
odpwiedzi budowany jest plik konfiguracyjny. Najwigkszy problem polega natym, ze w wypadku pomyiki caty
proces nalezy powtorzyé. Metoda preferowana przez wiekszkosé uzytkownikéw to konfiguracja oparta o menu.
Ostatnia metody jest najrzedzie oparte na X'ach. Wybierz tg, ktéra Ci nagjbardziej odpowiadartj.:

# make config (wersja tekstowa QRA)
# make nenuconfig (oparte o nenu, rowniez tekstowe)
# make xconfig (wersja korzystajaca z X 6w - upewnij sie ze je nasz!)

Rysunek 4-1. Menu konfiguracji jadra (Kernel Configuration Menu)
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Nowi uzytkownicy prawdopodobnie wybiora menuconf i g. Dlakazdg czgsci kerndawyswietlane sq ekrany
pomocy w celu wyjasnieniaich znaczenia. Po zakonczong konfiguracji wyjdz z programu. Potrzebne pliki
Zostang zapisane. Teraz nalezy przygotowaé drzewo katal ogoéw ze zrédtami do kompilagji:

# make dep
# make cl ean

Nastegpny krok to kompilacja. Wydaj ponizsze polecenie:

# make bzl mage

Mozeto zaja¢ pewien czas, ktéry zalezy od mocy procesora jaki posiadasz. Podczas procesu kompilacji na
ekranie pokazywane beda informacje od kompilatora. Gdy powyzszy etap si¢ zakonczy nalezy skompilowaé
fragmenty jadra oznaczone jako moduty:

# make nodul es

Teraz nalezy zainstalowa¢ jadro i moduty uprzednio spreparowane. Aby tego dokona¢ w Slackware nastepujace
polecenia powinny zosta¢ wydane:

# mv /boot/vminuz /boot/vminuz.old

# cat arch/i 386/ boot/bzlmage > /vninuz

# mv /boot/System map /boot/ System nmap. ol d
# cp System map /boot/ System map

# make nodul es_install

Dobrym pomystem jest edycjapliku/etc/1i | o. conf w celu dodania sekcji umozliwiajace bootowanie starego
jadra nawypadek gdyby cos poszto nietak. Po wykonaniu tego kroku nalezy uruchomi¢ / sbin/ il o by
zainstalowa¢ nowy blok bootujacy. Teraz mozna juz zrestartowaé systemi cieszy¢ sig nowym kernelem :-).

4.2.2.2 JadraLinux'awersie2.6.x

Kompilacjajadraw wergji 2.6 rézni sig tylko nieznacznie od 2.4 czy 2.2. Istotne jest jednak by zrozumie¢
roznice przed jg rozpoczeciem. Po pierwsze nie majuz kroku z make dep oraz meke cl ean. Po drugie podczas
procesu kompilagji ograniczeniu ulegtailos¢ wiadomosci wyswietlanych na ekranie. Wszystko to powoduje, ze
kompilacja staje si¢ tatwiejsza do zrozumienia, jezeli mimo to pojawia si¢ jakies problemy w g trakcie zaleca
sie powrdcenie do trybu 'gadatliwego’. Aby tego dokona¢ nalezy doda¢ opcje v=1. Spowoduje to pojawienie si¢
wielu informacji podczas kompilagji, ktére moga okazac sie przydatne osobom rozwijajacym jadro lub koledze,
ktory znasig narzeczy :-). By¢ moze rozwiaze to twdj problem.

# make bzl mage V=1

4.2.3 Uzywanie modulow jadra

Moduty jadrato inna nazwa dla sterownikOw urzadzen, ktére mozna doczepi¢ do dziatajacego jadra. Pozwalaja
one ha poszerzenie listy obstugiwanych przez twoj kernd urzadzen bez koniecznosci zmiany lub ponownej
kompilagji jadra

M oduty moga by¢ fadowane i usuwanie (wytaczane) w dowolnym czasie podczas pracy systemu. Jest to bardzo
uzyteczne dlaw administratorow wypadku aktualizacji sterownikéw dokonywanej przez nich. Nowy modut
moze zosta¢ skompilowany, stary usuniety, nowy zatadowany - i wszystko bez koniecznosci restartu maszyny.

Moduty przechwywane sa w katalogu / 1 i b/ nodul es/ ker nel ver si on. Moga by¢ fadowane w czasie



bootowania przez plik r c. nodul es. Jest on opatrzony licznymi komentarzami i przyktadami. Aby zobaczy¢
liste modutdw aktywnych w danym momencie uzyj polecenial smod(1):

# | snod

Modul e Size Used by

par port_pc 7220 0

par port 7844 0 [parport_pc]

W powyzszym przyktadzie widac¢, ze namojg maszynie zatadowany jest tylko modut portu rownolegtego. Aby
usuna¢ modut, nalezy uzy¢ poleceniar mmod(1). Moduty moga by¢ tadowane komenda nodpr obe(1) lub

i nsnod(1). modpr obe jest zwykle bezpiecznigszy poniewaz spowoduje on zatadowanie nie tylko pozadanego
modutu ale rowniez wszystkich, od ktorych on zalezy.

Wielu uzytkownikéw nigdy nie bedzie zmuszonych do tadowaniai usuwania modutdw recznie. Stuzy do tego
autoloader do zarzadzania modutami. Domyslnie Slackware zawierakmod w swoich jadrach. knod to opcja
kernela, ktéra uaktywnia automatyczne tadowanie modutow gdy sa wymagane. Aby uzyska¢ wigeg informagii
natemat knod i jego konfiguracji zobacz / usr/ src/ 1 i nux/ Document at i on/ kmod. t xt . W tym celu powinienes
miet zainstalowany pakiet z zrodtami jadra lub sciagna¢ takowe z http://kerndl.org.

Wiecq informacji mozna znalez¢ w stronach manuala dla powyzszych polecen oraz w pliku r c. modul es

Rozdziat 5 Konfiguracji sieci

5.1 Wprowadzenie: netconfig twoim przyjacielem.

Kiedy wstepnie zainstalujesz Slackware, program instalacyjny wywola program net conf i g. net confi g
sprobuje wykonac¢ za Ciebie nastepujace czynnosci:

e Zapytasi¢ 0 nazwe Twojego komputerai domeneg w jakig si¢ zngjduje.

o Zwigzle przedstawi i wyjasni rozne typy adresowania (zdobywania IP [przyp. ttum]), powinformuje kiedy
powinno si¢ go uzy¢, i zapyta, z ktdrego typu adresowania | P chcesz skorzysta¢ do skonfigurowania
swojg karty sieciowsy:

o statyczne-IP
o DHCP
o Loopback
¢ Nastepnie zaproponuje prébe konfiguracji karty sieciowsy.

net conf i g generalnie wykona 80% pracy zwiazaneg z konfiguracja poditaczeniado sieci LAN. Mocno zaleca
si¢ sprawdzenie plikdw konfiguracyjnych ato z kilku powodow:

1. Nigdy nie nalezy ufac, ze program instalacyjny prawidtowo skonfiguruje Twéj komputer. Jesli uzywasz
programu instalacyjnego powineines samemu sprawdzi¢ konfiguragje.

2. Jesli nadal uczysz sie Slackware i administracji systemem, podgladanie dziatgjacej konfiguracji moze

okazac si¢ bardzo przydatne. Co najmnig zdobedziesz wiedzg jak powinna ona wyglada¢. Ponadto
pozwoli Ci to naprawi¢ btedy podczas rekonfiguracji systemu w poznigjszym czasie.

5.2 Konfiguracja urzadzen sieciowych
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Decydujac si¢ na podtaczenie swojgl maszymy ze Slackiem do jakigkolwiek sieci, pierwsza niezbedna rzecza
jest karta sieciowa zgodna z Linuksem. Warto zwrdci¢ szczeg6lna uwagg na wspomniana kompatybilnos¢. (W
tym celu sprawdz Projekt Dokumentagji Linuxai/lub dokumentacje kernelaw celu sprawdzenia statusu Twoje
karty.) Zasadniczo bedziesz mile zaskoczony liczba kart sieciowych obstugiwanych przez nowsze jadra.
Mowiac to nadal zachecam do sprawdzania roznych list zgodnosci sprzgtowse (jak naprzyklad The GNU/Linux
Beginners Group Hardware Compatibility Linksi The Linux Documentation Project Hardware HOWTO).
Dostepne sa onew internecie. Troche dodatkowo spedzonego czasu ma poszukiwaniach moze oszczedzi¢ dni, a
nawet tygodni poswieconych na rozwiazywaniu problemu w przypadku gdy karta nie jest zgodna z Linuksem.

Kiedy bedziesz przegladac liste zgodnosci sprzetowse) dla Linuksa dostepna przez internet, lub dokumentacje
kernela zainstalowana na komputerze dobrym pomystem bedzie zanotowanie, ktéry modut jadra obstuguje
Twoja karte sieciowa.

5.2.1 L.adowanie moduldw sieci

Moduty jadra, ktGre maja zosta¢ zatadowane przy starcie systemu tadowane sa z plikur c. nodul es
znajdujacego siew / et ¢/ r c. d lub przez auto-loadera uruchamiangow / et ¢/ r c. d/ r c. hot pl ug. Standardowy
plik r c. nodul es zawiera sekcjg obstugiwanych urzadzen sieciowych. Gdy otworzysz r c¢. modul es i Spojrzysz
do wspomniangj sekgji, zauwazysz, ze na poczatku sprawdzana jest “wykonywalnos¢” r c. net devi ce
znajdujacego sig W/ et ¢/ r c. d/ . Skrypt ten tworzony jest jesli set up z powodzeniem ustawi urzadzenie
sieciowe podczas instalagji.

Wewspomnianymr c. net devi ce znajduje si¢ lista urzadzen sieciowych. Odnajdz swoje urzadzeniei
odkomentuj linie z odpowiednim wpisem modprobe, nastepnie zapisz plik. Uruchomienier c. modul es jako
root powinienno zatadowac sterowniki swojego twojego sieciowego (tak samo jak wiele innych modutéw,
ktore sa wyszczegolnionei nie zakomentowane). Zauwaz, ze niektore moduty (jak naprzyktad sterownik
ne2000) wymagaja parametréw; upewnij sie, ze wybrana zostata wiasciwa linie.

5.2.2 Karty LAN (10/100/1000Base-T and Base-2)

Ta grupa obemuje wszystkie wewnetrzne karty sieciowe PCI i ISA. Ich sterowniki dostarczane sa jako
tadowalne moduty jadra. / sbi n/ net conf i g powinien wyszukac twoja karte i skonfigurowac r c. net devi ce.
Jesli to nie zadziata, najczestsza przyczyna jest to, ze modut, ktdry prébujesz zatadowac dla podanej karty jest
niewlasciwy (nie jest nowoscia, ze rézne generacja kart te) sameg marki i tego samego producenta wymagaja
roznych modutow). Gdy ten powdd nie okaze sig¢ prawdziwy, nalez odwotac si¢ do dokumentacji modutu by
sprawdzi¢ czy nie nalezy przekaza¢ mu pewnych parametrow podczas inicjaizagji.

5.2.3 Modems

Tak jak karty LAN, modemy moga by¢ obstugiwane przez r6zne magistrale. Do niedawna wigkszosc
modemow byta 8 lub 16 bitowymi kartami ISA. Dzigki staraniom Intelai producentow ptyt gtdwnych aby
pozby¢ sie definitywnie standardu I SA, obecnie wigkszos¢ modemdw to zewnetrzne urzadzenia podtaczane do
USB lub modemy PCI. Jesli rozwazane jest podtaczenie modemu w systemie Linux bardzo istotne jest
doktadnie przemyslenie zakupu. W dzisigjszych czasach wiekszos¢ modemdw (szczegdlnie tych na PCI) to
WinModemy. Nie posidaja one pewnych podstawowych elementdw sprzetowych, ktdrych funkcje realizowane
sa przez CPU i system operacyjny Windows. Oznacza to, ze nie posiadaja standardowego interfesu
szeregowego, ktérego PPPD bedzie oczekiwat w momencie faczenia z dostawca internetu (ISP - Internet
Service Provider).

Jesli chcesz mie¢ absolutng pewnosé, ze zakupiony modem bedzie wspotpracowat z Linuksem, zaopatrz sig w
zewnetrzny modem taczacy si¢ z PC przez port szeregowy(serial port). Zagwarantuje to lepsza pracei mnig
ktopotow przy instalagji i utrzymaniu, pomimo wymogu zewnetrznego zasilaniai wyzszej ceny.

Jest kilka stron internetowych, ktdre oferuja sterowniki i pomoc przy konfiguracji urzadzen bazujacych na
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WinModemach. Niekétrym uzytkownikom udata sie konfiguracjai instalacja sterownikow dla réznych
Winmodemow, wliczajac te na chipsetach Lucenta, Conexanta, i Rockwella. Jako ze wymagane
oprogramowanie dla tych urzazden niejest czescia Slackware, i rézni si¢ w zaleznosci od modemu, nie
bedziemy si¢ zaglebiac w detale.

5.24 PCMCIA

Podczas instalacji Slackware, istnigje mozliwosc instalagji pakietow pcmcia (w serii pakietdw “A”). Zawiergja
si¢ w nich programy i pliki konfiguracyjne wymagane do pracy z kartami PCMCIA pod Slackware. Trzeba
podkresli¢, ze pakiet pcmciainstal uje tylko ogol ne oprogramowanie wymagane do pracy z kartami PCMCIA
pod Slackiem. NIE instaluje zadnych sterownikow czy moduldw. Dostgpne moduty i sterowniki znajda si¢ w
katalogu/1'i b/ nodul es/ ~unanme -r’/ pcnti a. By¢ moze trzeba bedzie troche poeksperymentowac by znalezc
modut, ktéry bedzie pracowaé z twoja karta sieciowa.

W celu dokonania konfiguracji nalezy wyedytowac / et ¢/ pcnci a/ net wor k. opt s (dlakart ethernetowych) lub
/etc/ pcnti a/ wi rel ess. opt s (W przypadku kart wireess (bezprzewodowych)). Tak jak wiekszosé plikow
konfiguracyjnych w Slackware, rowniez wspomniane opatrzone sa licznymi komentarzami. Modyfikacje nie
powinny nastreczy¢ wielu trudnosci.

5.3 Konfiguracja TCP/IP

W tym miejscu twoja karta sieciowa powinna byc fizycznie zainstalowana w komputerze, oraz odpowiedni
modut krenela zaladowany. Nie bedziesz jeszcze w stanie komunikowaé si¢ przy uzyciu karty, aleinformacje o
urzadzeniu sieciowym mozesz uzyskaé przezif config -a.

# ifconfig -a

et hO Link encap: Et hernet HWAddr 00: AO: CC: 3C: 60: A4

UP BROADCAST NOTRAI LERS RUNNI NG MULTI CAST MTU: 1500 Metric:1
RX packets: 110081 errors:1 dropped: 0 overruns:0 frame: 0

TX packets: 84931 errors: 0 dropped: 0 overruns:0 carrier:0
col lisions:0 txqueuel en: 100

RX bytes: 114824506 (109.5 M) TX bytes: 9337924 (8.9 M)
Interrupt:5 Base address: 0x8400

I o Link encap: Local Loopback

inet addr:127.0.0.1 Mask: 255.0.0.0

UP LOOPBACK RUNNI NG MTU: 16436 Metric:1

RX packets: 2234 errors: 0 dropped: 0 overruns:0 frane: 0
TX packets: 2234 errors:0 dropped: 0 overruns:0 carrier:0
coll'isions:0 txqueuel en: 0

RX bytes: 168758 (164.8 Kb) TX bytes: 168758 (164.8 Kb)

Jesli poprostu wpiszesz / sbi n/ i f conf i g bez sufixu - a, nie zobaczysz interfgsu et ho, jako ze twoja karta
sieciowa hie ma jeszcze poprawnego adresu | P.

5.3.1 Ogdlnie
Podczas gdy jest wiele réznych sposobdw ustawiania sieci, wszystkie z nich moga byc podzielone na 2 typy:
statycznei dynamiczne. Statyczne sieci sa budowane tak, ze dany wezet zawsze maten sam adres I P.

Dynamiczne seci budowane sa tak, ze adresy IP dlawezidw sa kontrolowane przez jeden serwer zwanym
serwerem DHCP.

5.3.2DHCP

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), jest srodkiem, dzieki ktéremu adres |P moze by¢ przydzielony



komputerowi na starcie. Kiedy klient DHCP startuje, wysyta zadanie przez sie¢ lokalna do serwera DHCP o
przydzielenie adresu IP. Serwer DHCP ma pulg (Iub zakres) dostepnych adresow IP. Serwer odpowie nato
zadanie adresem IP z puli razem z czasem dzierzawy. Kiedy czas dzierzawy dla danego adresu IP wygasnie,
klient musi skontaktowac sie ponownie z serwerem i powtérzy¢ negocjacje.

Nastepnie klient DHCP zaakceptuje adres IP z serwerai skonfiguruje zadany interfejs adresem IP. Jest jeszcze
jedena przydatna sztuczka jakig klienci DHCP uzywaja przy negocjacjach adresow IP jakie zostana
przydzielone. Klient pamieta ostatnio przydzielony adres i prosi serwer 0 ponowny przydzial tego samego
adresu IP przy nastepnych negocjacjach. Jesli jest to mozliwe serwer zrobi to, jesli nie, przydzielany jest nowy
adres. Wiec neogocjacje wygladaja mnig wiecq tak:

Klient: Czy serwer DHCP jest dostepny w sieci LAN?
Serwer: Tak, jest. Janim jestem

Klient: Potrzebuje adresu IP

Serwer: Mozesz wziasc 192.168.10.10 na 19200 sekund.
Klient: Dziekuje

Klient: Czy serwer DHCP jest dostgpny w sieci LAN?

Serwer:Tak, jest. Janim jestem

Klient:Potrzebuje adresu IP. Ostatnio jak rozmawialismy, miatem 192.168.10.10; moge go dosta¢ ponownie?
Serwer: Tam mozesz (lub Nie, nie mozesz: wez w zamian 192.168.10.12).

Klient: Dziekuje.

Klientem DHCP w Linuxiejest / sbi n/ dhcped. Jesli otworzysz /et ¢/ rc. d/ rc. i net 1 w Swoim ulubionym
edytorze tekstu, zauwazysz, ze/ sbi n/ dhcped jest wywolywany gdzies posrodku skryptu. dheped sledzi takze
ilos¢ czasu pozostatego na dzierzawe obecnego adresu IP i automatycznie kontaktuje si¢ z serwerem DHCP
zadajac jg odnowieniajesli to konieczne. DHCP moze rowniez kontrolowa¢ pokrewne informacje, jak na
przyktad ktdrego serwera ntp uzy¢, jakatrase obrac, itp.

Ustawianie DHCP w Slackware jest proste. Nalezy uruchomié net conf i g i wybra¢ opcje DHCP. Jesli masz
wiecg niz jedng NIC(Network Interface Card - karta sieciowa) i nie zyczysz sobie aby et ho byto
konfigurowane przez DHCP, poprostu wyedytuj plik / et c/ rc. d/ rc. i net 1. conf | zmien powiazane zmienne
dlatwojego NIC na*” YES".

5.3.3 Statyczne I P

Statyczne adresy | P to niezmienne adresy, ktére mozna zmieni¢ “reczni€’. Uzyawne sa wszedzie tam gdzie
administrator nie chce by informacja |P si¢ zmieniata, jak w przypadku wewnetrznych serwerow w LANach,
wszystkich serweréw podpietych do Internetu i routeréw sieciowych. W przypadku statycznego adresowania |P
jest przydzidany i tak pozostawiany. Pozostate maszyny wiedza, ze zawsze masz okreslony adres IP i zawsze
moga Sie z toba skontaktowat uzywajac go.

534 /etc/rc.d/rc.inetl.conf

Jesli planujesz przypisa¢ adres IP do swojel nowe platformy ze Slackware na poktadzie, mozesz to uczynic¢
zarObwno przez skrypt net confi g, jak i edycje/etc/rc. d/ rc.inet 1. conf . W tym ostatnim znajdziesz:

# Primary network interface card (ethO)
| PADDR] 0] =" "

NETMASK[ 0] =" "

USE_DHCP[ 0] =""

DHCP_HOSTNAME[ 0] ="

| nakoncu:
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GATEWAY=""

W tym przypadku twoim zadaniem jest jedynie wpisanie poprawnych informacji pomiedzy znaki cudzystowia
Zmiennete sa wywotywaneprzez /et c/ rc. d/ rc. i net 1 nastarcie systemu aby ustawic sieciowki. Dla kazde
NIC, poporostu wprowadz wiasciwa informacje I P lub przypisz “ YES" zmienng USE_DHCP. Slackware

podniesie interfejsy uwzgledniajac parametramy jakie zostaty wpisane w takig koleinosci w jakig je znagjdzie.

Zmienna DEFAULT_Gwustawia domysina trasg (ang. route) dla Slackware. Cata komunikacja pomiedzy twoim a
innymi komputerami w Internecie musi przej$¢ przez bramke (gateway) o ile zadnainnatrasa nie jest dlanich
okreslona. Jesli uzywasz DHCP zazwyczaj nie musisz wpisywac niczego poniewaz DHCP okresli jakig bramki
uzye.

5.3.5/etc/resol v. conf

Ok, jesli masz adres IP, domyslna bramke, moze masz tez milion dolaréw (podzid sie z nami), ale co z tego
skoro nie mozesz przypisa¢ nazwy do adresu IP? Nikt nie chce wpisywaé 72. 9. 234. 112 do przegladarki aby
odwiedzi¢ www. sl ackbook. or g. NO i kto poza autorami zapamigta ten adres |P? Nalezy ustawi¢ DNS, aejak?
Z pomoca przychodzi / et c/ resol v. conf .

Istnigje prawdopodobienstwo, ze masz poprawne opcje W / et ¢/ r esol v. conf . Jesli ustawiasz swoje potaczenie
sieciowe uzywajac DHCP, serwer DHCP powinien zajac si¢ aktualizacja tych plikow za ciebie. (Technicznie
serwer DHCP poporstu informuje dhcped co matam wpisac.) Jesli mimo wszystko trzebarecznie
zaktualizowac swoja listg DNS, nalezy wyedytowc plik / et ¢/ r esol v. conf . Ponizel znajduje si¢ przyktad:

# cat /etc/resolv. conf
nanmeserver 192.168.1. 254
search |izell a. net

Pierwsza linijka jest prosta. Dyrektywa nameserver mowi nam o jaki serwer DNS pytac. Z koniecznosci jest
tam zawsze adres IP. Mozesz miec ich tam tyle ile sobie zazyczysz. Slackware sprawdzi jeden po drugim az
wynik bedzie zadowalgjacy.

Drugaliniajest trochg bardzig interesujaca. Dyrektywa szukania daje liste nazw domen objetych zawsze kiedy
DNS wysyta zadanie. Umozliwia to porozumienie si¢ z maszyna tylko dzieki pierwsze czgsci jf FQDN (Fully
Qualified Domain Name). Na przyktad, jesli “ slackware.com” jest w sciezce wyszukiwania, mozna dotrze¢ do
http://store. sl ackware. comprzez wpisanie samego htt p: / / st ore.

# ping -c 1 store

PI NG store. sl ackware.com (69.50.233.153): 56 data bytes

64 bytes from 69.50.233.153 : icnp_seq=0 ttl=64 tinme=0.251 ns
1 packets transmtted, 1 packets received, 0% packet |oss
round-trip mn/avg/ max = 0.251/0.251/0. 251 ns

5.3.6/etc/ hosts

Tak wiec DNS dziata poprawnie. Co jesli chcemy ominaé¢ nasz serwer DNS, lub doda¢ wpis DNS dla mszyny,
kt6rgl nie manaliscie DNSa? Slackware dostarcza plik / et c/ host s, ktOry zawieralokalna liste nazw DNS i
adresow | P, do ktGrych powinny one pasowac.

# cat /etc/hosts
127.0.0.1 | ocal host | ocahost. | ocal domain
192.168.1. 101 redtail



172. 14. 66. 32 f oobar. sl ackwar e. com

Jak wida¢ powyze localhost maadres IP 127. 0. 0. 1 (zawsze zarezerwowany dlalocalhosta), redtail
przypisany jest do 192. 168. 1. 101, af oobar . sl ackwar e. comodpowiada IP 172. 14. 66. 32.

5.4 PPP

Wciaz wiglu ludzi taczy sie z Internetem przez r6znego rodzaju potaczenia dialup. Najpopularniejsza metoda
jest PPP, chociaz SLIP réwniez jest okazjonal nie uzywany. Skonfigurowanie systemu aby komunikowat sie ze
zdalnym serwerem przez PPP jest catkiem proste. Dotaczylismy kilka narzedzi pomocnych przy konfiguragji.

5.4.1 pppset up

Slackware zawiera program nazwany pppset up do konfiguragji systemu aby uzywat potaczenia dialup. Jest
podobny w wygladziei uzyciu do programu net conf i g. Najpierw zaloguj si¢ jako r oot . Nastgpnie wpisz
pppset up aby program uruchomic.

Program przedstawi serie pytan, na ktére oczywiscie trzeba odpowiedzie¢. Beda one dotyczy¢ wyboru
urzadzenia modemu, komendy uruchamiajacej, numeru telefonu ISP (Internet Service Provider - dostawca
internetu). Niektdre z usatwaien beda miaty wartosci domysine, ktére w wiekszosci przypadkdéw moga zostaé
zaakceptowane.

Po zakonczeniu konfiguracji utowrzone zostana programy ppp- go i ppp- of f . Uzywa si¢ ich do odpowiednio
uruchamianiai zatrzymywania potaczenia PPP. Programy te znajda si¢ W/ usr / sbi n. Do ich uruchomienia
wymagane s uprawnienia roota.

54.2/etc/ ppp
Dlawiekszosci uzytkownikéw, uruchomienie pppset up wystarczy. Jednakze moze zajs¢ potrzeba zmiany

wartosci uzywanych przez deamona PPP. Wszystkie informagje o konfiguracji trzymane sa w / et ¢/ ppp. Oto
lista czego dotycza poszczegdlne pliki:

i p-down Skrypt uruchamiany przez pppd po tym jak potaczenie jest zakonczone,
Skrypt uruchamiany przez pppd, kiedy nastapi udane potaczenie ppp. W tym

i p-up pliku umies¢ wszystkie komendy jakie chcesz uruchomi¢ po udanym
polaczeniu.

opcj e Ogdlna konfiguracja opcji dlapppd.

Konfiguracjaopcji dlapppd kiedy dziataw trybie zadania potaczenia (ang.

opti ons. demand demand dialing mode).

pppscri pt Polecenia wysytane do modemui.
pppset up. t xt Logi natemat opcji wybranych w czasie uruchamianiapppset up.

& Wiekszosci z powyzszych plikéw nie bedzie dostepnych do czasu uruchomieniapppset up.

55 Wireless

Sieci bezprzewodowe (Wireless) nadal sa stosunkowo nowa rzecza w swiecie komputeréw. Obecnie szybko
zdobywaja coraz wigcg zwolennikdw kupujacych laptopy i cheacych surfowac w trasie, ktérzy nie cheg by¢
wigzniami ograniczajace skretki. Tendencjatanie wydaja si¢ stabnac. Niestety sieci bezprewodowe nie sa
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jeszcze zbyt dobrze wspierane przez Linuksa jak to ma migjsce w przypadku tradycyjnych sieci kablowych.
Sq trzy podstawowe wymaganialkroki do skonfigurowania karty bezprzewodowej wireless 802.11.:

1. Obstuga sprzgtowa kart bezprzewodowych

2. Konfiguracja karty dla potaczenia z access pointem (AP)

3. Konfiguracja sieci

5.5.1 Obstuga sprzetowa

Wsparcie sprzetowe dla kart sieci bezprzewodowych realizowane jest przez jadro systemu, zaréwno przez
moduty jak i wbudowane funkcje. Ogolnie wigkszos¢ nowszych kart Ethernetowych wspieranych jest przez
moduty kernela, wiec nie ma potrzeby ustawiania dodatkowych modutéw i tadowaniaich przez
letc/rc.dlrc. modul es. net confi g moze niewykry¢ karty sieci bezprzewodowsj, wigc prawdopodobnie
bedzie trzeba zrobi¢ to recznie. Wiecg szczegbtow na
http://www.hpl.hp.com/personal/Jean_Tourrilhes/Linux/. Sa tam informacje o sterownikach jadra dlar6znych
kart bezprzewodowych.

5.5.2 Konfiguracja ustawien sieci bezprzewodowej

Najwazniejsza czgsé tgf pracy wykonywanajest przez i weonf i g, wigc jak zwykle zapoznaj si¢ ze stronami
manualadlai weonf i g by uzyskac¢ wigcg informagji.

Po pierwsze, nalezy skonfigurowa¢ swoj access point. Wireless access pointy nieznacznie roznia Si¢ W SWojg
terminologii, w sposobie konfiguracji. Moze wigc zaj$¢ potrzeba rekonfiguracji ustawien. Krotko mowiac
potrzebne beda ponizszeinformacje:

¢ |ID domeny, lub nazwa sieci (ESSID wywotywane przez i weonf i g)
o Uzywany kanat WAP
e Ustawienia szyfrowania, wliczajac wszystkie klucze (oryginalnie w zapisie hexadecymal nym)

. UWAGA O WEP. WEP jest troche ktopotliwy, ale znacznie lepszy niz nic. W cdlu zwigkszenia
poziomu bezpieczenstwa sieci bezprzewodows), nalezy zbadac VPN lub [PSec. Temat ten wykracza
niestety poza ramy tego dokumentu. Mozesz takze skonfigurowac WAPa aby nie rozgtaszat swojg
domeny ID/ESSID. Gruntowna dyskusja o polityce sieci bezprzewodowse] wykracza poza ten dokument,
ale szybkie przeszukanie zasobow Google odkryje wiecg niz moznaby si¢ spodziewal.

W koncu, kiedy zbierzesz wszystkie informacje i zaktadajac, ze uzywasz nodpr obe do tadowania odpowiednich
sterownikOw jadra, nalezy wyedytowad r c. wi r el ess. conf i doda¢ swoje ustawienia. Plik rc. wi r el ess. conf
jest troche bataganiarski. Najmnigj meczaca jest zmiana sekcji z ESSID, KEY, i CHANNEL jesli wymagane
przez kartg. (Sprobuj nie ustawiac CHANNEL - jesli bedzie dziata¢ to super, jesli nieto ustaw CHANNEL jak
nalezy.) Jesli masz dos¢ odwagi mozesz zmodyfikowac plik tak, zeby tylko niezbedne zmienne byty ustawione.
Nazwy zmiennychw rc. wi r el ess. conf odpowiadaja prametromw i weonf i g, i Sa odczytywane przez

rc. wirel ess oraz uzywane odpowiednio przez poleceniai weonfi g.

Jesli masz klucz w postaci hexadecymalneg, to swietnie. Prawie na pewno klucze WAPai i weonf i g beda
zgodne. Jesli masz tylko wyrazenig(ciag znakéw), nie wiadomo jak WAP przetlumaczy go na klucz
hexadecymalny, wiec moze byc potrzebna zgadywanka (lub zdobycie klucza WAP w hex).

Po modyfikagji rc. wi rel ess. conf, uruchomrc. wi r el ess jako r oot , nastgpnie uruchomr c. i net 1, znowu
jakor oot . Mozesz przetestowat sie¢ bezprzewodowsa standardowymi narzedziami tj pi ng orazi weonf i g. Jesli
masz interfejs z kablem mozesz uzyci f conf i g aby wytaczy¢ go w czasie gdy bedziesz testowaé siec
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bezprzewodowa. Mozesz takze chciec przetestowad swoje zmiany po reboocie.

Teraz wiesz jak edytowac /et c/rc. d/ rc. wirel ess dlatwojg sieci, przyjrzyjmy si¢ blize iwconfig i
zobaczmy jak on dziata. Nauczy cig to jak szybko i brutalnie ustawiac wifi kiedy znajdziesz si¢ w kafejce
internetowe), kawiarence lub przy innym hot spociei zechcesz posurfowac po sieci.

Pierwszym krokiem jest poinformowanie NICa do jakig sieci masi¢ przytaczy¢. Nalezy “et ho” zamieni¢ na
interfejs sieciowy, ktdrego uzywa karta bezprzewodowa i zmienic “mynet wor k” na pozadany essid. (Tak,
oczywiscie wiesz to wszystko :-)) Nastepnie okres| klucz szyfrujacy (jesli istnigie) uzywany w sieci. Na koncu
okres| uzywany kanat (jesli istnige taka potrzeba).

# iwconfig ethO essid "mynetwork"
# iwconfig ethO key XXXXXXXXIXXHXIIXHXIXIXHKIKHXXKKXX
# iwconfig ethO channel n

To wszystko o sieciach bezprzewodowych.

5.5.3 Konfiguracja sieci

Przebiega doktadnie tak samo jak sieci kablowych. Poprostu zajrzyj do wczesnigjszegj sekcji tego rozdzialu.

5.6 Sieciowe systemy plikow (NFS)

W tym momencie potaczenie TCP/IP powinno dziata¢ bez zarzutu. Powinnaistnie¢ mozliwos¢ pingownia
komputery w internecie. Jak wiemy celem podtaczenia komputera do sieci jest dostep do informacji. Podczas
gdy niektorzy podpinaja komputery do sieci dla zabawy, wiele 0sdb chce wspotdzidic¢ zasoby i drukarki. Chea
mie¢ dostep do dokumentacji w interneciei graniaw gry sieciowe. Nawet jezeli namaszyniejest zainstalowany
i dzialagjacy TCP/IP, jg funkcjonalnos¢ bedzie wciaz bardzo ograniczona. Aby wspétdziei¢ pliki nalezy
przemeiszczac jew tg i z powrotem uzywajac czy to FTP czy SCP. Nie mozna przeglada¢ plikow na
komputerze z Slackware z otoczenia sieciowego lub “Moich Migsc Sieciowych” w komputerze z Widnowsem.
Przydatby sie rowniez dostep do plikéw nainnych maszynach uniksowych.

Tak wiec, chcidibysmy méc uzywad sieciowego systemu plikow (ang. network file system) aby umozliwié
zrozumiaty dostep do plikéw nainnych komputerach. Program, ktérego uzyjemy do wspétpracy z informacjami
przechowywanymi na naszym komputerze tak naprawde nie potrzebuje wiedziec na jakim komputerze znajduje
sie okreslony plik; musi wiedziec tylko, zeten plik istnigjei jak sie do niego dostac. Wtedy to na system spada
odpowiedzialnosc za umozliwienie dostgpu do tego pliku przez lokalny i sieciowy system plikow. Dwoma
najbardzig rozpowszechnionymi sieciowymi systemami plikow sa SMB (jako implementacja Samby) i NFS.

5.6.1 SMB/Samba/CIFS

SMB (od Server Message Block) jest potomkiem starszego protokotu NetBIOS, ktory byt uzywany przez IBM
wich LAN Managerze. Microsoft od zawsze byt zainteresowany NetBIOSem i jego nastepcami (NetBEUI,
SMB i CIFS). Projekt Sambaistnigje od 1991, kiedy zostat napisany aby potaczy¢ IBM PC (z protokotem
NetBIOS) z serwerem Uniksowym. Obecnie SMB jest preferowana metoda wspoétdzieenia plikéw i drukarek w
sieci na calym swiecie poniewaz jest obstugiwana przez Windows.

Plikiem konfiguracyjnym samby jest / et ¢/ sanba/ smb. conf ; to jeden z najlepig skomentowanych plikow
konfiguracyjnych jaki mozna znalez¢. Przyktadowe wartosci zostaty ustawione tak by moc je wykorzystac w
razie potrzeby. Jesli potrzebujesz wigkszg kontroli - strony manuala dla smb.conf sa niezastapione. Samba jest
bardzo dobrze udokumenotwana (w miejscach, o ktérych mowawyzej), nie ma potrzeby przytacza¢ w tym
migjscu manuala. Ponize przedstawiono podstawy.
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smb. conf jest podzielony nakilka sekgji: jedna sekcja na zasoby, i globalna sekcja dla opgji ktére maja by¢
uzywane powszechnie. Niektére opcje obowiazuja tylko w sekcji globalng; niektore tylko poza sekcja globalna.
Pamietaj, ze ustawieniaw sekcji globalng moga zosta¢ “ podmienione/nadpisane’ przez kazda inna sekcje.
Odwotgj si¢ do stron manuala po wigcej informagiji.

Moze zagj$¢ potrzeba wprowadzenia poprawek w snb. conf by odzwierciedlat on ustawienia twoje sieci LAN.
Sugeruje modyfikacje elementow wymienionych ponize:

[ gl obal ]
# wor kgroup = NT- Domai n- Name or Wor kgroup- Nane, eg: LI NUX2
wor kgroup = MYGROUP

Zmien nazwe grupy roboczej aby odzwierciedlata nazwe domeny w jakig sie zngjdujesz.

# server string is the equivalent of the NT Description field
server string = Sanba Server

Bedzie to nazwa twojego komputera ze Slackiem wsys$wietlana w katalogu z otoczeniem sieciowym..

# Security npde. Most people will want user |evel security. See
# security_level.txt for details. NOTE: To get the behavi our of
# Sanba-1.9.18, you'll need to use "security = share".

security = user

W wiekszosci przypadkéw istotne bedzie ustawienie poziomu bezpieczenstwa. Z reguty jest to poziom
uzytkownika (user leve).

# You may wish to use password encryption. Please read

# ENCRYPTI ON. txt, Wn95.txt and WnNT.txt in the Sanba

# docunent ati on.

# Do not enable this option unless you have read those docunments
encrypt passwords = yes

Jesli nie wtaczone jest szyfrowanie haset, nie bedziesz mozliwosci uzywaé Samby z NT4.0, Win2k, WinXP, i
Win2003. Wczesnigjsze systemy operacyjne Windows nie wymagaty szyfrowania do udostepniania plikow.

SMB jest protokolem z uwierzytel nianianiem oznaczajacym, ze musisz dostarczy¢ wiasciwa nazwe
uzytkownikai hasto aby skorzysta¢ z ustugi. Mowimy serwerowi Samby jakie nazwy uzytkownikow i hasta sa
poprawne uzywajac komendy snbpasswd. smbpasswd (pPrzy pomocy opcji wywotania) pozwala na dodanie
maszyny albo tradycyjnego uzytkownika. (SMB wymaga podania nazwy NETBIOS komputeréw ktére maja
zosta¢ dodane

Dodawani e uzyt kowni ka do pliku /etc/sanbal/private/ snmbpasswd
# snbpasswd -a user

Dodawani e konmputera do pliku /etc/sanbal/private/ snbpasswd.
# snbpasswd -a -m nachi ne

To bardzo wazne aby dodawana nazwa uzytkownika lub komputeraistnialaw pliku / et ¢/ passwd. Moznato
osiagnac przez prosta komendg adduser . Zauwaz, ze kiedy uzywasz poleceniaadduser aby dodac nazwe
komputera musi ona zawierac znak dolara przy nazwie komputera (“$”). Nie powinno by¢ to robione przez
smbpasswd. smbpasswd dodaje znak dolara samoczynnie. Nie dodanie tego znaku w przypadku adduser
zakonczy si¢ btedem dodawania nazwy komputera do Samby.

# adduser nmachi ne$

5.6.2 Network File System (NFS)



NFS (ang. Network File System) zostat oryginalnie napisany przez Sunadlaich implementacji Uniksaw
Solarisie. Mimo, ze jest znacznie tatwigj z niego korzysta¢ (w porownaniu do SMB), jest tez znaczaco mnig
bezpieczny. Podstawowa luka w bezpieczenstwie NFS jest tatwosc podszycia sie pod 1D uzytkownikai grupy z
jednego komputera na drugi. NFS jest pozbawiony autoryzacji. Przyszte wersje protokotu NFS beda miaty
wzmocnione bezpieczenstwo, ale niejest to obecne w momencie pisania tego rozdziatu.

Zakonfiguracje NFS odpowiedziany jest plik / et ¢/ expor t s. Kiedy zatadujesz domysIny plik / et ¢/ exports
do edytora, zobaczysz pusty plik z dwiema liniami komentarza u géry. Nalezy doda¢ po linijce dla kazdego
katalogu, ktory ma zosta¢ wyeksportowany. Dodatkowo w kazdg takie linii trzeba wylistowac klienckie stacje

robocze, ktdre maja mie¢ do niego dostep. Dla przykladu jesli chcemy eksportowac katalog / hone/ f oo do
stacji roboczel Bar, musimy tylko doda¢ linig:

/ home/ f oo Bar (rw)

do naszego/ et ¢/ export s. Ponizg znajdziesz przyktad ze strony manualadla pliku export s:

# sanple /etc/exports file

/ master(rw) trusty(rw no_root_squash)

/ projects proj *.l ocal . domai n(rw)

/ usr *.local .donmai n(ro) @rusted(rw)

/ hone/ j oe pc001(rw, al | _squash, anonui d=150, anongi d=100)
/ pub (ro,insecure, all_squash)

Jak wida¢ opgji jest dosc duzo, jednak po przeanalizowaniu powyzszego przyktadu wigkszos¢ z nich powinna
by¢ zrozumiata.

NFS dziata przy zatozeniu, ze dany uzytkownik na jednym komputerze mate samo ID nawszystkich
komputerach w obrebie sieci. Kiedy prébuje odczytac czy zapisa z klienta NFS na serwer NFS, przekazuje

UID jako czes¢ zadania odczytu/zapisu. UID jest traktowany tak samo jakby zadanie odczytu/zapisu
pochodzilo z komputera lokalnego. Jak sie mozna domysli¢, jezdi ktos bytby w stanie arbitralnie ustawi¢ sobie
UID mégtby dokona¢ baaaardzo ztych rzeczy. Jako czesciowa zapore przeciw temu, kazdy katal og jest
montowany z opcja r oot _squash. Zabieg ten powoduje mapowanie UIDéw uzytkownikéw podajacych sie za
roota narézne UIDy. Chroni to przed niegpozadanym dostepem z prawami roota do katal ogéw
wyeksportowanych. r oot _squash wydaje si¢ by¢ wiaczone domyslnie, jednak tworcy zalecaja
wyszczegblnienie teg) opcji W/ et ¢/ exports.

Mozesz takze eksportowac katalog bezposrednio z linii polecen na serwerze uzywajac komendy exportf s:

# exportfs -0 rw, no_root_squash Bar:/hone/foo

Taliniaeksportuje katalog / hone/ f oo do komputera“Bar ” z uprawnieniami odczyt/zapis. Dodatkowo serwer
NFS nie bedzie nada opdji r oot _squash, co 0znacza ze kazdy uzytkownik na Bar z UIDem réwnym “0” (UID

roota) bedzie mie¢ te same prawa jak root na serwerze. Sktadnia wyglada dziwnie (normalnie sktadnia
conput er : / kat al og/ pl i k, 0znacza, ze odwotujesz si¢ do pliku w katalogu na danym komputerze).

Wiecg informagji znajdziesz na stronach manualaexportfs .

Rozdzial 6 Konfiguracja X'ow

Poczynajac od Slackware 10.0, srodowisko X Window dostarczane jest przez Xorg. X'y odpowiedzialne sa za
interfejs graficzny uzytkownika. W przeciwienstiwe do Windows czy MacOS sq niezalezne od systemu

operacyjnego .

System X Window implementowany jest przez wiele programéw uruchamianych przez uzytkownika. Dwa
gtéwne komponenty to serwer oraz menedzer okien (window manager). Serwer dostarcza niskopoziomowych
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funkcji operujacych na kartach video, wiec jest zalezny od konkretnego systemu. Menedzer okien znajduje si¢
na samym szczycie serwerai dostarcza interfesu uzytkownika. Zaleta takiego podziatu jest mozliwosé
posiadaniawidu interfgséw graficznych - wystarczy zmieni¢ menedzer okien.

Konfiguracja X'6w moze by¢ niekiedy bardzo ztozonym zadaniem. Powodem tego jest mnogosé kart video
dostepnych na architektury PC. W wigkszosci roznia sig¢ one uzywanym interfejsem programistycznym. Na
szczescie wiele dzisigszych kart obstuguje podstawowe standardy znane jako VESA. Jezdi twoja karta
znajduje si¢ posrod nich, bedziesz mogt uzywaé X'ow. Wystarczy wpisaé st ar t x z lini polecen.

W przypadku problemdw z dziataniem powyzszego polecenia lub checi wykorzystania specjalnych mozliwosci
karty (takich jak akceleracja sprzetowa czy renderowanie sprzgtowe 3-D) konieczna okaze si¢ rekonfiguracja
X'Ow.

By skonfigurowa¢ X'y nalezy utworzy¢ plik / et ¢/ X11/ xor g. conf i go wyedytowac. Zawiera on mnostwo
szczeg6towych informacji natemat sprzetu wideo, myszy oraz monitora. Jest to ztozony plik konfiguracyjny ale
naszczescie jest kilka programow, ktére pomagaja w jego spreparowaniu. Wspomnimy o kilku z nich w tym
miejscu.

6.1 xorgconfig

Jest to prosty(!!!!) program oparty o menu, ktére przypominato z instalacji systemu. Jego dziatanie polega na
ustawieniu najlepszych wartosci poczatkowych dlapliku / et ¢/ X11/ xor g. conf (W oparciu o posiadany sprzgt).
Powinien on by¢ dobra baza dlawigkszosci systemow. Co wigcg powinien by¢ poprawny i umozliwi¢ dziatanie
X'6w bez dokonywaniaw nim modyfikacji.

Jest to program konfiguracyjny przeznaczony dla zaawansowanych administratoréw systemu. Ponize
przedstawione zostato jego dziatanie na przyktadzie. Najpierw nalezy program uruchomié:

# xorgconfig
Wyswietlona zostani e petnoekranowa informacja o xor gconf i g. By przej$¢ do nastepnego kroku nalezy
wcisna¢ ENTER. Polecenie xor gconf i g poprosi ci¢ 0 zweryfikowanie poprawnosci zmienngj PATH. Powinno by¢

dobrze wigc wciskamy ENTER.

Rysunek 6-1. xor gconf i g Konfiguracja myszy

Z wyswietlonego menu wybierz swéj typ myszy. Jezeli nie uwzgledniono twojg myszki na porcie szeregowym,
wybierz protokét Micrasoftu - jest najbardzig powszechny i prawdopodobnie zadziata. Nastepnie xor gconfi g
zapyta cig 0 chec uzywania Chor dM ddl e Oraz Enul at e3But t ons. Szczeg6towe opisy wymienionych opdji
ujrzysz na ekranie. Nalezy wybra¢ je gdy srodkowy przycisk myszy nie dziata pod X'ami lub gdy twoja mysz
posiadatylko dwa przyciski (Emul at e3But t ons pozwala na symulacje srodkowego przycisku poprzez
naciskanie prawego i lewego jednoczesnie). Nastepnie wpisz nazwe Swojego urzadzenia myszy. Domysiniejest
to/ dev/ nouse. Powinno dziata¢ jakoze dowiazanie zostato skonfigurowane podczas instalacji Slackware.
Jezeli uzywasz GMP (Linux'owy serwer myszy) w trybie powtarzania (repeater mode), mozesz ustawi¢ typ
myszy jako / dev/ gpndat a. X'y beda otrzymyaty informagcje o myszy poprzez gpm W niektérych przypadkach
(szczegllnie z myszy szynowsej [busmice]) moze to dziatad lepigj lecz wiekszosé uzytkownikéw nie praktykuje
tego.

xor gconf i g zapyta cie o uaktywnienie specjalnych skrétéw klawiszowych (key bindings). Jezdi ich
potrzebujesz odpowiedz “y” . Dlawigkszosci jednak opcjataniejest uzyteczna. W przypadku watpliwosci

nalezy réwniez wbra¢ “n”.

Rysunek 6-2. xor gconf i g Horizontal Sync
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W nastepng sekcji ustawiony zostanie zakres od$wiezania dla twojego monitora. By rozpocza¢ jego
konfiguracje wcisnij ENTER. Na ekranie pojawi sig lista typdw monitorow - wybierz jeden z nich. Nalezy
zwrdci¢ szczegblna uwage nato by nie przekroczy¢ wartosci okreslonych w specyfikacji monitora (istnigje
ryzyko uszkodzenia sprzgtu).

Rysunek 6-3. xor gconf i g Vertical Sync

Okres| zares odswiezania pionowego dla twojego monitora. Informacje naten temat powinny by¢ w insrtukcji
monitora. xorgconfig poprosi 0 wpisanie tancucha identyfikujacego typ monitoraw pliku xor g. conf . Wpisz
tam cokolwiek (lub tez nic).

Rysunek 6-4. xor gconfi g Video Card

W nastepnym kroku istnieje mozliwosé przejrzenia bazy danych typow kart video. Nalezy to uczynié -
odpowadamy “y” na zadane pytanie, po czym wybieramy odpowiednia karte z listy. Jezeli nie matam
doktadnie takigj jaka znajduje si¢ w twoim systemie postarg si¢ odnalez¢ karte z uzywajaca chipsetu twojg

karty.

Nastgpnie nalezy poinformowac xor gconf i g 0ilosé¢éi RAM'u nakarcievideo. xor gconf i g bedzie takze
prébowat wyciagnaé jakis opis karty - jezeli masz ochote mozesz go umiesci¢ w trzech wyswietlonych
linijkach.

Kolgny krok to ustawienie rozdzielczosci, ktdra bedzie uzywana. Ponownie wybranie wartosci domysinych
powinno wystarczy¢ na poczatek. P6znig mozna wyedytowac / et ¢/ X11/ xor g. conf i ustawié tryb 1024x768
(lub inny) jako domyslny.

W tym momencie xor gconf i g zapyta Cig czy zachowa¢ plik konfiguracyjny. Po potwierdzeniu proces
konfiguragji zostanie zakonczony i X'y mozna bedzie odpali¢ poleceniemst ar t x.

6.2 xor gset up

Drugim sposobem na konfiguracje X'6w jest program xor gset up, dostarczony razem z Dystrybudja.

Aby go uruchomi¢ nalezy zalogowa¢ si¢ jako root, a nastepne wpisat:

# xorgsetup

Jezeli w systemie zngjduje sie plik / et ¢/ X11/ xor g. conf (chociazby dlatego, ze X'y sa juz skonfigurowane)

zostanie wyswietlone pytanie czy go zachowat przed kontynuacja. Nazwa oryginal nego pliku zostanie
Zzmienionana/ et c/ X11/ xor g. conf . backup.

6.3 xinitrc

Program xi ni t (1) jest faktycznie odpowiedzialny za uruchomienie X'6w. Jest on wywotywany przez
startx(1), wiec by¢ moze niejest to takie oczywiste. W pliku konfiguracyjnym tego programu zawarte sa
informacje natemat programoéw (w szczegblnosci menedzerdw okien) uruchamianych podczas startu X'éw.



xi ni t sprawdza najpierw katalog domowy uzytkownika w poszukiwaniu pliku . xi ni t r c. W wypadku
powodzenia korzysta z niego. Jezdi pliku nie ma uzywany jest (domysiny dla catego systemu)
/'var/ X11R6/1i b/ xi ni t/ xi ni tr c. Ponizg przedstawiono przyktadowy plik . xi ni trc:

#!'/ bi n/ sh
# $XConsortium xinitrc.cpp,v 1.4 91/08/22 11:41:34 rws Exp $

userresour ces=$HOVE/ . Xr esour ces

user nrodmap=$HOVE/ . Xmodep
sysresources=/usr/ X11R6/1i b/ X11/ xi nit/. Xresources
sysnmodmap=/ usr/ X11R6/ i b/ X11/ xi ni t/. Xnodmap

# merge in defaults and keymaps

if [ -f $sysresources ]; then
xrdb -merge $sysresources
fi

if [ -f $sysnodmap ]; then
xmodmap $sysnodmap
fi

if [ -f $userresources ]; then
xrdb -merge $userresources
fi

if [ -f $usernodmap ]; then
xmodmap $user nodmap
fi

# start some nice prograns

twm &

xcl ock -geonetry 50x50-1+1 &

xterm -geonetry 80x50+494+51 &

xterm -geonetry 80x20+494-0 &

exec xterm -geonetry 80x66+0+0 -nane | ogin

Wszystkie te bloki “if” sa po to aby potaczy¢ ustawienia konfiguracyjne z innych plikéw. Interesujaca czesé
pliku zngjduje sie na koncu gdzie uruchamiane sa rézne programy. W powyzszym przyktadzie sesja X'6w
uruchomiona zostanie z menedzerem okien t wr(1), zegarem i trzematerminalami. Zwré¢ uwage na ostatnia
linijke pliku. Polecenie exec przed ostatnim uruchomieniem xt er mzamienia aktualnie dziatajacego shdl'a
(wykonujacego skrypt) z tym z xt er m{1). W rezultacie wyjscie z xt er mzakonczy sesjg X'0w.

Aby dopasowa¢ start X'éw skopiuj domysiny plik / var/ X11R6/1i b/ xinit/xinitrc do~/.xinitrcigo
wyedytuj dodajac programy, ktére uwazasz za potrzebne. W moim przypadku wyglada to prosto:

# Start the w ndow manager
exec startkde

Zauwaz, ze jest kilka plikow xi ni trc. * w katalogu / var / X11R6/ | i b/ xi ni t . Powodem tego jest mnogos¢
menedzerdw okien i interfesow graficznych uzytkownika (GUI). Wybierz ten, ktdry ci najbardzig) odpowiada.

6.4 xwnconfi g

Przez ditugie lata Unix byt uzywany prawie wytacznie jako system operacyjny pod serwery, z wyjatkiem
superszybkich profesjonal nych stacji roboczych. Systemy Unix'owe nie byty wczesnig uzywane przez
“domowych uzytkownikéw” i interfejsy uzytkownika odzwierciedlaty ten stan rzeczy. Byly dos¢ “toporne”,
zaprojektowane do uruchamiania niewielu wéwczas istnigjacych aplikacji graficznych (takich jak np. CAD i
programy do obrébki obrazéw). Zarzadzanie plikami i systemem odbywato sie praktycznie catkowicie przy
pomocy linii polecen. R6zni dostawcy (Sun Microsystems, Silicon Graphicsitd.) sprzedawali stacje robocze z
naciskiem na spoisty “wyglad”, ale duza réznorodnos¢ narzedzi GUI uzywana przez devel operéw
doprowadzita do nieuniknionego roztamu w jednolitosci desktopow. Nawet pasek przewijania nie musiat
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wyglada¢ tak samo w dwaoch réznych aplikacjach. Menu pojawiato sie w prawie dowolnych migjscach.
Przyciski (buttons) i checkbox'y takze sie réznity miedzy soba w zaleznosci od aplikacji. Z kolorami byto
podobnie a dodatkowo najczescigj nie byto mozliwosci ich zmiany. Do czasu gdy uzytkownikami byli gtéwnie
zawodowi technicy, nie miato to wielkiego znaczenia

Z nastaniem ery darmowych systeméw Unix-owych liczbai réznorodnosé aplikacji graficznych spowodowata
znaczacy rozwdj X'éw. Wiekszos¢ uzytkownikéw przyzwyczaito sie jednak wezesnig do wygladu i styléw
ktore zostaty zaproponowane przez Windows Microsoft'u czy MacOS Applea. To jego brak w aplikagjach
opartych o X'y byt gtéwnym czynnikiem ograniczajacym popularnos¢ systemu. W odpowiedzi naten problem
zapoczatkowane zostaty dwa projekty open source: The K Desktop Environment (KDE) oraz GNU Network
Object Modd Environment (Gnome). Kazdy z nich posiada niezliczona liczbe aplikacji poczynajac od paskow
zadan przez menedzery plikdw, gry a konczac na pakietach biurowych. Wszystkie napisane przy uzyciu tych
samych narzedzi do tworzenia interfejsow (GUI) i standardéw, ktére powoduja, ze “ srodowisko” (desktop)
sprawiawrazenie spojnego i funkcjonalnego.

Réznicew KDE | GNOME sa dos¢ subtelne. Kazdy wyglada inaczej bo narzedzia do tworzenia GUI sa rozne.
KDE bazowany jest na bibliotece Qt dostarczongj przez Troll Tech AS, podczas gdy GNOME uzywa GTK,
zestawu narzedzi pierwotnie stworzonych dla programu GIMP (The GNU Image Manipulation Program). Jako
niezalezne projekty KDE i GNOME maja réznych programistow i projektantow. Kazda z grup ma swoj styl i
swoja filozofie. Rezultat jednakze jest generalnie taki sam: spdjne, zintegrowane srodowisko i kolekcja
aplikagji. Funkcjonalnos¢, uzytecznosc i estetyka KDE i GNOME'a z powodzeniem moze rywalizowa¢ z tym
co spotyka si¢ nainnych systemach operacyjnych.

Najlepsze z tego wszystkiego jest to, ze wymienione srodowiska sa darmowe. Oznacza to, ze mozesz mied
dowolne z nich lub nawet oba jednoczesnie. Wybdr nalezy do Ciebie.

Oprécz GNOME i KDE Slackware dostarcza duza kolekcje menedzeréw okien. Niektére zaprojektowane sa w
taki sposdb by emulowaé inny system operacyjny czy to w kwestii szybkosci czy mozliwosci dopasowania do
swoich potrzeb. Oczywiscie mozna zainstalowa¢ dowolna ich ilos¢ (albo wszystkie). Zachecamy do
eksperymentow.

Aby méc fatwo wybraé¢ uzywane srodowisko, Slackware zawiera program xwconf i g, Ktory moze by¢ uzyty do
wybrania menedzera okien badz srodowiska graficznego. Aby go uruchomi¢ nalezy wpisac:

% xwntonfig

Rysunek 6-5. K onfiguracja Srodowiska Graficznego przy pomocy xor gconf i g

Po uruchomieniu programu, pojawi sie lista wszystkich zainstalowanych menedzeréw okien i desktopow.
Nalezy poprostu wybra¢ jeden. Odnosi si¢ to kazdego uzytkownika w systemie (o ile domysinie ustawiony
menedzer mu nie odpowiada).

Nastepnie uruchamiamy X'y i jeste$my gotowi do pracy.

6.5 xdm

Linux staje si¢ coraz bardzigj popularnym systemem na komputery domowe. Wielu uzytkownikéw uzna za
wygodne by maszyna bootowata si¢ bezposrednio do $rodowiska graficznego. Aby tego dokona¢ nalezy
poinformowa¢ Slackware aby bootowat sie prosto do X'éw oraz wybra¢ odpowiedni menedzer logownania.
Slackware dostarcza trzech takich narzedzi: xdm(1), kdm oraz gdm(1).

xdmto graficzny menedzer logowania dostarczany razem z systemem X.org. Jest on obecny w kazdym systemie
lecz niejest tak funkcjonalny jak programy aternatywne. kdmto menedzer dostarczany z KDE, gdmnatomiast z
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GNOME. Kazdy z nich pozwoli na zalogowanie sie jako dowolny uzytkownik i wybdr menedzera
okien/desktopu.

Niestety Slackware nie of eruje zadnego tadnego programu takiego jak xwnconf i g stuzacego do wybrania
menedzera logowania. Jezeli wigc zainstalowane zostaty wszystkie trzy, nalezy wyedytowac plik
konfiguracyjny w celu dokonania wyboru. Najpierw jednek oméwione zostanie bootowanie od razu do
graficznego $rodowiska.

Aby od razu po bootowaniu uruchamiane byty X'y, nalezy wybra¢ runlevel 4. Runlevel'e sa sposobem na
poinformowaniei ni t (8)'aby wykonat okreslone czynnosci podczas startu systemu. Dokonuje sie tego poprzez
edycje pliku konfiguracyjnegoi nit'a-/etc/inittab.

# These are the default runlevels in Slackware:
## (Domysl ne runl evel e w sl ackwar e)

# 0 = halt

# 1 = single user node

# 2 = unused (but conRysunekd the sane as runlevel 3)
# 3 = nultiuser node (default Slackware runlevel)

# 4 = X11 with KDM GDM XDM ( sessi on managers)

# 5 = unused (but conRysunekd the sane as runlevel 3)
# 6 = reboot

# Default runlevel. (Do not set to O or 6)

## Donmyslny runlevel. (N e ustawia¢ na O |ub 6)
id:3:initdefault:

Aby kaza¢ Slackware bootowac si¢ od razu do $rodowiska graficznego nalezy porpostu zmieni¢ 3 na4.

# Default runlevel. (Do not set to O or 6)
id:4:initdefault:

Teraz domyslnym runlevelem dla Slackware bedzie 4. Wykonany zostanieplik / et c/rc. d/rc. 4. W nim
uruchomione zostana X'y i wybrany menedzer logowania. W jaki sposdb wiec wybiera sie ten ostatni? Jest
kilka sposobdw aby tego dokonat. Najpierw jednak warto przyjrzec sig plikowi r c. 4.

# Try to use GNOVE' s gdm sessi on manager:
if [ -x /fusr/bin/gdm]; then

exec /usr/bin/gdm - nodaenon
fi

# Not there? OK, try to use KDE' s kdm sessi on manager:
if [ -x /opt/kde/bin/kdm]; then

exec /opt/kde/ bin/kdm - nodaenon
fi

# 1f all you have is XDM | guess it will have to do:
if [ -x /usr/X11R6/bin/xdm]; then

exec /usr/X11R6/ bi n/ xdm - nodaenon
fi

Jak wida¢ powyzg r c. 4 ngjpierw sprawdza czy gdmma prawa do wykonywania. Jezdi tak to go uruchamia.
Drugi nalisciejest kdmi w kancu xdm Jeden ze sposobéw na wybranie menedzea logowania jest usuniecie
pozostatych. Nalezy do tego celu uzy¢ narzedziar enovepkg i usuna¢ caty pakiet. Aby dowiedziec si¢ wiecg 0
r emovepkg zobacz Rozdziat 18.

Opcjonalnie mozna zabra¢ prawa do wykonywania z plikéw ktdre nie beda uzywane. Do tego cdu stuzy
polecenie chnod szerzef omawianew Rozdziat 9.

# chnod -x /usr/bin/gdm

Ostatnim sposobem jest zakomentowanie odpowiednich linii r c. 4.
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# Try to use GNOVE' s gdm sessi on nmanager:

#if [ -x /usr/bin/fgdm]; then
# exec /usr/bin/gdm -nodaenon
# fi

# Not there? OK, try to use KDE' s kdm sessi on manager:
if [ -x /opt/kde/bin/kdm]; then

exec /opt/kde/bi n/ kdm - nodaenon
fi

# 1f all you have is XDM | guess it will have to do:
if [ -x /fusr/X11R6/bin/xdm]; then

exec /usr/ X11R6/ bi n/ xdm - nodaenon
fi

Kazda linia zaczynajaca si¢ znakiem hash (#) uznawana jest jako komentarz i jest ignorowana przez powtoke.
W powyzszym przyktadzie nawet jezeli gdmbytby zainstalowany i wykonywalny shell (w tym wypadku bash)
nie bedzie tego sprawdzat.

Rozdziat 7 Booting

Uruchamianie Linuksa moze byc proste, ale tez w pewnych wypadkach moze sprawia¢ trudnosci. Wielu
uzytkownikéw instaluje na swoich komputerach Slackware jako jedyny system operacyjny - po wiaczeniu
komputer jest gotow do dziatania. Jednak gdy na dysku znajduje sie wiecg niz jeden system operacyjny, to
uruchomienie komputera moze okaza¢ sie niezta haréwka. Z pomoca przychodza LILO oraz Loadlin - zawarte
w dystrybucji Slackware programy do uruchamiania Slackware. LILO moze dziata¢ zainstalowane najedng z
partycji na dysku twardym, w MBR dysku twardego albo tez na dyskietce, co czyni go bardzo wszechstronnym
narzedziem. Loadlin pracuje w rodowisku DOS: konczy jego pracg i uruchamia Linuksa.

Innym znanym narzedziem do uruchamiania Linuksa jest GRUB. Nie jest to program wiaczony do dystrybugji
Slackware ani tez oficjalnie przez nig wspierany, dlatego tez nie bedziemy go tutaj omawiat. Slackware opiera
si¢ na programach dobrze juz przetestowanych i dzialgjacych pewnie, i tylko takie trafigja do dystrybudji.
GRUB co prawda sprawuje si¢ niezle i oferuje pewne mozliwosci ktérych niemaLILO, niemnig jednak LILO
od lat spetnia rzetel nie wszystkie zasadnicze zadania bootloader'a. Bedac mtodszym, GRUB nie miat jeszcze
dos¢ czasu, by zapracowac sobie natakie zaufanie jakim od lat cieszy sie LILO. Jezeli masz zamiar uzywac
GRUB'a (by¢ moze znalaztes go w inng dystrybugji Linuksa) - zapoznaj si¢ z jego dokumentacja.

Ten rozdziat zawiera opis uzywania programéw LILO oraz Loadlin, dwdch bootloader'ow wiaczonych do
dystrybucji Slackware. Ponadto wyjasnia pewne typowe zasady bootowania, gdy na dysku twardym znajduja
si¢ dwa systemy operacyjne oraz opisuje jak poprawnie skonfigurowaé LILO powyzszym przypadku.

71LILO

LILO (skrot od: LInux LOader) to najpopularnigjsze narzedzie do uruchamiania Linuksa. Posiada wiele opgji
konfiguracyjnych i moze by¢ w tatwy sposdb uzyte do uruchamiania innych systeméw operacyjnych.

Linux Slackware zawieraprogram| i | oconfi g - narzedzie z graficznym interfeg sem stuzace do konfiguragji
LILO. Program ten po raz pierwszy jest uruchamiany podczas instalagji, jednak mozna wywota¢ go w
dowol nym momencie uzytkowania systemu poprzez podanie komendy I i | oconfi g.

LILO czyta swoje ustawieniaz pliku/etc/ 11 0. conf (5). Plik ten nie jest jednak czytany przy kazdym
uruchomieniu systemu - LILO odwotuje sie do niego jedynie wtedy, gdy jest instalowane. LILO musi by¢
przeinstalowane za kazdym razem kiedy tylko zmieniony zostanie plik konfiguracyjny. Wiele probleméw z
LILO bierze si¢ wtasnie stad, iz po dokonaniu zmian w pliku I i | o. conf samo LILO nie zostaje ponownie
przetadowane. 1 i | oconf i g pomagaw fatwy sposob zbudowaé plik konfiguracyjny; jezeli jednak wolisz recznie
edytowac plik 1 i | 0. conf, to przeinstalowanie LILO wymaga jedynie wpisania/ sbin/ il o (jakor oot ) w linii
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pol ecen.
Kiedy po raz pierwszy uruchomisz 1 i | oconf i g, bedzie ono wygladato mnigj wigce tak:

Rysunek 7-1.1i 1 oconfi g

Jezeli po raz pierwszy instalujesz LILO, ngjlepig wybierz opcje "simple" (instalacja prosta). Jednakze jezeli
znasz juz troche LILO oraz Linuksa, opcja "expert” zapewne bedzie dia ciebie lepsza. Wybranie opgji "simple”
rozpoczyna proces konfiguracji LILO.

Jezeli w jadro systemu jest wkompilowana obstuga framebuffer'a, 1 i | oconf i g spytasie o rozdzielczosé jakig
chcesz uzywac. Jest to takze rozdziel czos¢ uzywana przez framebuffer serwera graficznego X Free86. Jezdli
wolisz by konsola nie uruchamiata si¢ w rozdzielczosciach innych niz standardowe, wybierz opcje "normal” by
ustawi¢ zwykty rozmiar konsoli 80x25.

Nastgpnym krokiem przy konfiguracji LILO jest ustalenie, gdzie chcesz je zainstalowa¢. Prawdopodobnie jest
to najwaznigjsza decyzja. Lista ponize opisuje mozliwe migscainstalacji:

Root

Root - opcjatainstaluje LILO napoczatku partycji Linuksa. Jest to opcja najbezpiecznigjsza jezdi tylko
posiadasz inne systemy operacyjne na swoim komputerze, gdyz zapewnia, ze zaden inny bootloader nie
zostanie przypadkowo nadpisany. Minusem jest fakt, ze LILO zostanie zatadowane tylko wtedy, gdy
dysk ten jest pierwszym dyskiem w komputerze. Jest to powdd, dia ktorego wiglu uzytkownikéw tworzy
malenka partycje / boot , widoczna jako pierwszy dysk w ich systemie. Sposdb ten pozwalajadru oraz
plikom LILO by¢ zainstalowanymi na poczatku dysku, gdzie LILO umie je znalez¢. Poprzednie wersje
LILO zawieraty niestawny btad znany jako “1024 cylinder limit”. LILO byto niezdolne do uruchomienia
kerndi na partycjach umieszczonych poza 1024-tym cylindrem dysku twardego. Kolgine edycje LILO
wyeliminowaty ten problem.

Fl oppy

Tametoda jest jeszcze bezpiecznigjsza niz poprzednia. Tworzy bootowal na dyskietke, ktdrg mozesz
uzywa¢ do uruchamiania swojego systemu. Utrzymuje to bootloadera catkowicie "z dala' od dysku
twardego, tak wigc chcac uruchomié Linuksa - uruchamiasz komputer z tej wiasnie dyskietki. Zte strony
takiego podejscia do sprawy sa oczywiste: dyskietki miewaja swoje humory, czesto si¢ psuja. Ponadto,
bootloader niejest juz na state zawarty w komputerze. Jezeli stracisz dyskietke, bedziesz musiat stworzy¢
nastepna by uruchomi¢ system.

Te opcji bedziesz uzywat, gdy Slackware jest jedynym systemem operacyjnym natwoim dysku, badz tez
gdy bedziesz uzywat LILO by wybra¢, ktéry z zainstalowanych systemow uruchomié. Jest to najbardzie)
preferowana metodainstalacji LILO i zadziata na praktycznie kazdym komputerze.

Wybranietg opcji nadpisze inny bootloader, ktéry zngjduje sie w MBR dysku
twardego.

Po wyborze migscainstalagji, 1 i | oconf i g zapisze plik konfiguracyjny oraz zainstaluje LILO. | gotowe - LILO
moze juz uruchamia¢ twoj system. Jezeli wybrates opcje "expert", zobaczytes specjane menu. Pozwala ono
odpowiednio dostroi¢ plik /et c/1i | o. conf : doda¢ kolejne systemy operacyjne do menu startowego LILO oraz
przekazywaé jadru specjalne parametry podczas tadowania systemu. Menu "expert” wyglada tak:

Rysunek 7-2.1i 1 oconfi g Expert Menu



Jakakolwiek by nie byta konfiguracja twojego systemu, ustawienie dziatajacego bootloader'a nie jest trudne.
I'iloconfig sprawia, zejest to wregcz dziecinnie proste.

7.2LOADLIN

LOADLIN to aternatywny sposob bootowania systemu dostepny w Slackware. Jest to program DOS'owy i
moze by¢ uzyty do uruchomienia Linuksa spod dziatajacego DOSa. Do poprawnego uruchomienia Linuksa
LOADLIN wymaga, by jadro systemu znajdowato si¢ na partycji DOS owskigj.

Podczas instalacji LOADLIN zostanie skopiowany do domowego katalogu root'a jako plik .ZIP. Niemadla
niego zadnego procesu instalacgji - nalezy jedynie skopiowaé na partycje DOSa plik jadra Linuksa (zwykle
/ boot /v i nuz) oraz plik LOADLIN z katalogu root'a.

LOADLIN okaze si¢ ngjbardzig uzyteczny, gdy planujesz utworzy¢ menu wyboru systemu operacyjnego na
partycji DOSa. Menu takie dodane do pliku AUTOEXEC. BAT pozwala wybiera¢ miedzy uruchomieniem Linuksa
lub DOS'a. Wybo6r Linuksa spowoduje uruchomienie najpierw programu LOADLIN, ktdry sam juz zajmie sie
uruchomieniem Slackware€a. Przyktadowy plik AUTOEXEC. BAT pod Windows 95, tworzacy wystarczajace menu,
moze wyglada¢ tak:

@CHO OFF

SET PROWPT=$P$G

SET PATH=C: \ W NDOWS; C: \ W NDOWS\ COMVAND; C: \
CLS

ECHO Wbi erz system do uruchom eni a:
ECHO.

ECHO [ 1] Sl ackware Linux

ECHO [2] W ndows 95

ECHQO.

CHO CE /C: 12 "Wbrano: ->"

| F ERRORLEVEL 2 GOTO W N

| F ERRORLEVEL 1 GOTO LI NUX

CWN

CLS

ECHO Uruchanmi am W ndows 95. ..

W N

GOTO END

o LI NUX

ECHO Urucham am Sl ackware Linux. ..
CD \ LI NUX

LOADLI N C:\ LI NUX\ VMLI NUZ ROOT=<partycja z jadrem Li nuksa> RO
GOTO END

: END

Oczywiscie, w swoim systemie jako partycje haktorg znajduje sie jadro Linuksa podasz, np. / dev/ hdaz2.
Zawsze mozesz uzy¢ LOADLIN'az linii polecen w sposob anal ogiczny do przedstawionego przed chwila.
Dokumentacja LOADLIN'a zawiera wiele pomocnych przyktadow.

7.3 Dual-booting
Widu uzytkownikéw na swoich komputerach posiada oprécz Slackware jeszcze jeden system operacyjny.

Ponizg opisalismy typowe sposoby uruchamiania komputeraw przypadku, gdy na dysku znajduja si¢ dwa
systemy operacyjne.

7.3.1 Windows
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Komputer z zainstalowanymi systemami M S Windows oraz Linuksem to chyba najczescig spotykany uktad.
Wyb0r systemu operacyjnego do uruchomienia mozna zrealizowa¢ na wiele sposobdw, jednak ta sekcja opisze
dwaz nich.

Zdarzasie, ze uzytkownik instalujacy dwa systemy operacyjne przygotuje sobie doktadny plan w ktérym
wszystko dziata idealnie, jednak nieswiadomie instaluje systemy w ztej kolgjnosci. Wazna sprawa jest
zrozumienie, iz dla wtasciwego wspoétdziatania systemy powinny by¢ instalowane w $cisle okreslonym
porzadku. Linux zawsze pozwala kontrolowaé to, co zostanie zapisane do MBR dysku twardego (o ile w ogdle
chcemy cos zapisywac). Dlatego tez sensownie jest instalowaé Linuksa na samym koncu. Windows, dla
odmiany, powinien by¢ zainstalowany jako pierwszy, gdyz jest to system ktéry bez wzgledu nawszystko i tak
nadpisze MBR wtasnymi danymi, nie zwazajac nato co mogt zapisa¢ tam instalowany wczesnigj Linuks.

7.3.1.1Jak uzywa¢ LILO

Wigkszos¢ ludzi chee uzywaé LILO do wyboru migdzy uruchomieniem Linuksa a Windowsa. Jak powiedziano
wyzg, nalezy w takim wypadku najpierw zainstalowa¢ Windows, a nastepnie Linuksa

Powiedzmy, ze masz 40 GB dysk twardy i jest to jedyny dysk w twoim komputerze. Przyjmijmy tez, ze potowe
dysku chcesz przeznaczy¢ na Windows'a, a druga potowe przydzidi¢ Linuksowi. Przyktad ten postuzy nam do
pokazania, jak rozwiaza¢ problem uruchamiania Linuksai Windowsa.

20GB W ndows boot (C)
1GB Li nux root (/)
19GB Linux /usr (/usr)

Potrzebne tez bedzie przydzieenie adekwatneg przestrzeni na partycje wymiany dla Linuksa (ang. Linux swap).
Niepisana reguta méwi, by uzy¢ w tym celu obszaru dysku o rozmiarze réwnym podwaojonegj ilosci pamieci
RAM zainstalowang w systemie. Tak wigc system z 64MB RAM'u bedzie miat 128MB plik wymiany, itp.
Odpowiedni rozmiar pliku wymiany jest tematem wielu goracych dyskusji na IRC'u oraz Usenet'cie. Nieistnige
“jedyna prawdziwa’ zasada wyboru rozmiaru pliku wymiany, niemnigj jednak stosowaniewyzej wspomniang
reguty powinno by¢ wystarczajace.

Gdy ustalites juz podziat dysku na partycje, rozpocznij instalacje Windowsa. Gdy ten bedzie juz dziatat,
przyjdzie czas nainstalacje Linuksa oraz LILO. W naszym przyktadzie do poprawng instalacji LILO nalezy
wybra¢ tryb "expert”.

Rozpoczynamy konfiguracje LILO. Najlepszym wyjsciem bedzie zainstalowanie LILO w obszarze MBR dysku
twardego tak, by mozliwy byt wybér miedzy dwoma zainstal owanymi systemami. W menu wybieramy dodanie
obu partycji: Linuksai Windowsa (badz DOS4). Teraz moznajuz instalowac LILO.

Przy nastepnym uruchomieniu komputera LILO powinno wyswietli¢ menu pozwalgjace nawybdr pomiedzy
zainstalowanymi systemami. Wybierz nazwe systemu do uruchomienia (nazwy te zostaty ustalone podczas
konfiguracji LILO).

LILO posiada ogromne mozliwosci. Niejest bootloaderem uruchamiajacym jedynie Linuksa badz DOSa -
potrafi uruchomi¢ praktycznie kazdy system. Wide przydatnych informacji dostarczaja strony podrecznika
systemowego man dotyczacel i | o(8) orazli | o. conf (5).

A co zrobi¢, jezeli LILO nie dziata? Istnieja powody, dla ktorych na pewnych konkretnych maszynach LILO nie
uruchomi sie. Na szczescie, istnigje inny sposdb uruchamiania Linuksai Windowsa.

7.3.1.2 Uzywanie LOADLIN

Metoda ta moze by¢ uzyta gdy LILO nie uruchamia sie natwoim systemie, badz tez gdy po prostu nie chcesz
uzywa¢ LILO. Jest takze idealna dla osob, ktére czesto przeinstalowuja Windows, gdyz przy kazde reinstalagji
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Windows nadpisuje MBR swoimi danymi, w konsekwencji niszczac pliki LILO. Taki problem nieistnigje, gdy
uzywasi¢ LOADLIN'a. Ale metodata matez minus. moze postuzyé do uruchomienia jedynie Linuksa

Jezdi planujesz uzywanie LOADLIN'a, nie obowiazuje ci¢ podanawyzej kolgnosé instalacji systemow.
Instaluj jew dowolne kolgnosci. Niemnig jednak uwazaj, co zapisujesz w obszar MBR dysku twardego.
LOADLIN wymaga by partycja Windowsa byta bootowalna. Tak wigc podczas instalacji Slackware'a upewnij
Sig, ze pominates instalacje LILO.

Po zainstal owaniu obydwu systemdw operacyjnych przekopiuj plik 1 oadl i nX. zi p (gdzie X jest numerem
wersji, np. 16a) z katalogu domowego root'a na partycje Windowsa. Ponadto trzebatez skopiowa¢ tam obraz
jadraLinuksa. Obydwie czynnosci nalezy wykona¢ spod Linuksa. Ponizszy przyktad ilustruje, jak to zrobi¢:

# nkdir /win

# mount -t vfat /dev/hdal /win
# nmkdir /wi n/linux

# cd /root

# cp loadlin* /win/linux

# cp /boot/vminuz /w n/linux
# cd /win/linuz

# unzip | oadlinl6a.zip

Wykonanie powyzszych polecen spowoduje utworzenie katalogu C: \ LI Nux na partycji Windowsa (oczywiscie
przy zatozeniu, ze partycjata pod linuksem widoczna jest jako / dev/ hdal) oraz przekopiuje tam rzeczy
potrzebne do dziatania LOADLIN'a. Gdy wszystko jest juz zrobione, uruchom ponownie komputer. Czas na
ostatni etap konfiguracji LOADLIN'a

Pod Windowsem przejdz do linii polecen DOSa. Przede wszystkim trzeba sprawi¢, by system nie uruchamiat
si¢ w trybie graficznym. Wykonaj nastgpujace polecenia:

C\>cd\
C.\> attrib -r -a -s -h MSDCS. SYS
C.\> edit MSDOCS. SYS

W tak otwartym pliku dodaj nastepujaca linijke:

Boot GUI =0

Zachowgj plik i opus¢ edytor. Teraz dodamy do pliku C: \ AUTOEXEC. BAT menu pozwal gjace nawybor systemu
do uruchomienia. Ponizsze linie pokazuja, jak moze wyglada¢ przyktadowy fragment pliku AUTOEXEC. BAT
odpowiedzialny za nasze menu:

cls

echo System Boot Menu

echo.

echo 1 - Linux

echo 2 - W ndows

echo.

choice /c:12 "Wbrano: ->"
if errorlevel 2 goto WN

if errorlevel 1 goto LINUX
o LI NUX

cls

echo "Urucham am Li nuksa..."
cd \linux

loadlin c:\linux\vminuz root=/dev/hda2 ro
goto END

CWN

cls

echo "Urucham am W ndows' a..."
Wi n

goto END

. END
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Kluczowa role petni liniaw ktéregj wywotywany jest LOADLIN. Podagjemy tam obraz jadra do uruchomienia,
wskazujemy partycje Linuksa oraz zadamy zamontowania jg w trybie tylko do odczytu.

Narzedzia niezbedne do wykonania powyzszych dwdoch metod dostepne sa w dystrybucji Slackware Linux. Jest
wiele innych bootloaderéw na rynku, jednak te dwa sa wystarczajace w znakomite) wiekszosci wypadkow.

7.3.1.3 Przestar zale hackowanie Windows NT

Przedstawimy teraz ngimniej chyba znany sposob na dual-booting. W dawnych czasach LILO nie potrafito
uruchomi¢ Windowsa NT, wymagajac od uzytkownikéw Linuksa hackowaniaNTLDR, ktéry to ze swe strony
sprawiat znacznie wigcej problemow niz uruchamianie Windowsow z serii 9x. Dzi$ te czasy to historia, LILO
od widlu lat bezproblemowo uruchamia systemy Windows NT/2000/XP/2003. Tak wigc hackowanie Windows
NT ma sens jedynie wtedy, gdy uzywasz naprawde starej maszyny. Oto kolejne kroki tef metody:

1. Zainstaluj Windows NT

2. Zainstalyj Linuksa. Upewnij si¢, ze LILO jest zainstalowane na partycji Linuksowsy.

3. Zapisz pierwsze 512 bajtow partycji linuksows do pliku na partycji Windowsa NT

4. Edytyj c:\ Boor. I NI pod Windows NT, dodgjac partycje Linuksa.
Zainstalowanie Windowsa NT nie powinno sprawia¢ probleméw, gorzej moze by¢ z Linuksem. Od tego
momentu zaczyna si¢ ciekawa zabawa. Pobranie pierwszych 512 bajtow partycji linksowe jest tatwiejsze niz
si¢ wydaje (musisz by¢ pod Linuksem, by tego dokonac). Przy zatozeniu, iz twoja partycja linuksowa jest
/ dev/ hda2, wykonaj te komendy:
# dd if=/dev/hda2 of=/tnp/bootsect.|nx bs=1 count=512
Gotowe. Teraz trzeba przekopiowa¢ nowoutworzony plik bootsect.Inx na partycje Windowsa NT. | tu pojawia
sie kolginy problem: Linuks nie posiada stabilnego wsparcia dla systemu plikéw NTFS. Tak wiec, jezdi
instalowates Windows NT na partycji NTFS, bedziesz musiat najpierw skopiowac ten plik na dyskietke i za jg
pomoaca przenies¢ go pod Windows NT. Jezeli Windows NT zngjduje si¢ na partycji FAT, mozesz
bezproblemowo podmontowac ja pod Linuksem i skopiowaé plik bezposrednio. Jakiego sposobu bys nie uzyt,
cel jest jeden: skopiowaniepliku/ t np/ boot sect . | nx z partycji linuksowej do C: \ BOOTSECT. LNX na partycji
Windows NT.

Ostatnim krokiem jest dodanie odpowiednigj opcji do menu startowego Windowsa NT. Pod tym systemem
uruchom lini¢ polecen i wykonaj nastepujace polecenia:

C.\WNNT> cd \
C:\> attrib -r -a -s -h boot.ini
C:\> edit boot.ini

Dopisz te linig na koncu pliku:

C:\ boot sect. | nx="Sl ackwar e Li nux"

Zapisz zmiany i opus¢ edytor. Kiedy ponownie uruchomisz Windows NT, zmodyfikowane menu pozwoli Ci na
uruchomienie Linuksa.

7.3.2 Linux

Tak, ludzie naprawde instaluja po kilka Linuksdw na swoich dyskach. Jest to zdecydowanie najtatwigjszy



dual-booting. Po prostu, uzywajac LI1LO, dodaj wiecg odpowiednich wpiséw do pliku/etc/1ilo. conf.ToO
wszystko, co trzebatu zrobicé.

Rozdzial 8 The Shdll

W srodowisku graficznym interfejs systemu jest tworzony przez program odpowiedzialny za okna, menu, paski
przewijaniaitp. W srodowisku konsoli za tworzenie interfejsu uzytkownika odpowiedzialna jest powtoka.
Powtoka interpretuje pol ecenia uzytkownika przekazywane do systemu oraz, w og6lnosci, robi wiele
pozytecznych rzeczy. Tuz po zalogowaniu si¢ do systemu (zostato ono opisane ponizg w tym rozdziale)
uzytkownik dostaje “ do swej reki” powtoke i moze rozpoczaé prace. Ten rozdziat nalezy traktowad jako
wprowadzenie do shella. Przybliza najbardzigl znana powtoke: bash (the Bourne Again SHell). Dla uzyskania
informacji bardzig szczegbtowych niz przedstawione w tym wprowadzeniu, przejrzyj strone manualabash(1).

8.1 Uzytkownicy

8.1.1 L ogowanie

Tak wigc po udanym uruchomieniu komputera widzisz cos mnigj wigcej takiego:

Wel come to Linux 2.4.18
Last |ogin: Wed Jan 1 15:59:14 -0500 2005 on ttyé6.
darkstar | ogin:

Coz... nikt dotad nie wspominat o logowaniu. | co to takiego ten darkstar? Spokojnie, najprawdopodobnig nie
stworzytes przypadkowego potaczenia migdzyprzestrzennego ze sztucznym ksigzycem Imperium. (Obawiam
sSi¢ takze, iz protokot obstugi takiego potaczenia niejest aktualnie obstugiwany przez jadro Linuksa. By¢ moze
jadraserii 2.8 poprawia to jakze oczywiste niedopatrzenie). Pewne jest zato, iz darkstar to nazwa jednego z
naszych komputeréw oraz ta wiasnie nazwa ustawiona jest domyslnie w $wiezo zainstalowanych systemach.
Jezeli ustalites podczas instalacji wtasna nazwe dla swojego komputera, to ja wiasnie teraz widzisz zamiast
tajemniczego darkstar.

Stéwko o loginie... Jezdi jest to pierwsze uruchomienie systemu, zaloguj Sie jako r oot . Pojawi si¢ pytanie o
hasto; jezdli zosatato ono uswawione podczas instalagji, wpisz je. Jezeli nie, po prostu nacisnij ENTER.
Gotowe - logowanie do systemu zakonczone!

8.1.2 Root: Superuzytkownik
OK - kim, lub raczej czymjest r oot ? | dlaczego posiada konto w twoim systemie?

Spieszymy z wyjasnieniem. W swiecie Uniksow oraz systemdw im pokrewnych (jak np. Linux) istnigje podziat
na uzytkownikow oraz uzytkownikow. Bardzigj szczegbtowo wyjasnimy to juz w najblizszym czasie, narazie
nalezy jedynie stwierdzié, iz r oot to uzytkownik nad uzytkownikami; r oot w systemiejest wszechmogacy i
wszechwiedzacy, i kazdy stuchasig r oot a. Inna sytuacjajest niedopuszczana. r oot jest nazywany

“ superuzytkownikiem”. | prawidtowo. No i najlepsze w tym wszystkim jest to, iz r oot to whasniety.

Fajnie, co nie?

By¢ mozejeszcze to nie takie oczywiste: aetak, to naprawdg swietha sprawa, gdyz jako root masz prawo do
robienia absol utnie wszystkiego, na co ma ochote (wtacznie z niszczeniem wszystkiego). Proponujemy teraz
przeskoczy¢ do Sekcja 12.1.1. Przeczytawszy jak doda¢ nowego uzytkownika do systemu, zalecamy wykonanie
tego i zalogowanie si¢ natak utworzone konto. Madros¢ wiekdw mowi, ze logowaé sie na konto
superuzytkownika nalezy jedynie wtedy, gdy jest to absolutnie niezbedne. Chodzi o to, by jak najbardzig
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zminimalizowa¢ prawdopodobienstwo przypadkowego zepsucia czegos.

Przy okazji: jezdi jestes juz zalogowany najakims konciei zachodzi potrzeba uzyskania uprawnien r oot anie
ma problemu. Po prostu wydaj komende su(1). Zostanie wyswietlone pytanie o hasto r oot a. Jako
superuzytkownik bedziesz zalogowany tak dtugo, az nie wylogujesz sie - poleceniemexi t lub | ogout . Mozesz
tez za pomoca poleceniasu zalogowaé si¢ na konto innego uzytkownika, oczywiscie przy zatozeniu iz znasz
hasto tego uzytkownika. | tak wpisanie np. su boogi Spowodowatoby przescie na moje konto.

- Ciekawostka: r oot moze zalogowa¢ si¢ ha dowolne konto. | nie potrzebuje do tego zngjomosci hasta.

8.2 Linia polecen

8.2.1 Uruchamianie programéw

Trudno cokolwiek zrobi¢ na komputerze bez mozliwosci uruchamiania programéw. Oczywiscie zawsze mozna
uzy¢ komputeraw charakterze podpérki do czegos badz tez przytrzymaé nim drzwi tak, by sie nie otwieraty,
niektérzy tez wiacza komputer tylko i wytacznie by postuchaé delikatnego szumu pracujacej maszyny - aeto
wszystko do czego zdolny jest komputer bez programéw. | wszyscy zgodzimy si¢ z tym, iz bycie szumiaca
podstawka pod drzwi to niejest to, co przyniosto komputerom asobistym popularnosé, ktdra dzis sie ciesza.

Pamigtasz jak wspominalismy o tym, iz w Linuksie praktycznie wszystko jest przedstawiane pod postacia
plikbw? Ta sama zasada obowiazuje programy. Kazde polecenie, ktére wykonasz (a ktére nie jest wbudowane
w powloke), urzeduje gdzies nadysku w postaci pliku. Programy uruchamia sie podajac sciezke dostepu do
nich.

Dla przyktadu przypomnij sobie polecenie su przedstawione w poprzednim rozdziale. Program ten znajduje si¢
w katalogu / bi n; uruchomi go wpisanie/ bi n/ su.

Dlaczego wigc dziata wpisanie tylko su? Przeciez nigdzie nie podajemy, ze program ten jest w katalogu / bi n.
Réwnie dobrze mégtby znagjdowaé sie on chociazby w7 usr/ | ocal / shar e, czyz nie? W jaki sposob powtoka
wie, gdzie szuka¢? Odpowiedzia nato pytaniejest istnienie zmienngj srodowiskowe] PATH (z ang. sciezka);
wiekszos¢ powtok posiada albo taka wiasnie zmienna, albo cos petniacego jg role. W ogdlnosci zmienna PATH
zawieralistg katalogow przegladanych w poszukiwaniu programéw, ktorych uruchomieniazadasz. Tak wigc,
kiedy wydajesz komendg su, twoja powtoka przeglada kolgne katalogi szukajac programu 0 nazwie su.
Uruchamiany jest pierwszy znaleziony. Tak dzige si¢ zawsze, gdy wydasz komendg nie podawszy petng
sciezki dostepu. Jezdi otrzymasz komunikat ““ Command not found”” (z ang. ‘polecenie nie znalezione) to
znaczy, ze pozadany program, znajduje si¢ w katalogu nie wymienionym w zmienngj PATH (badz tez w ogole
nieistnige nadysku...). PATH jest jedna z wielu zmiennych srodowiskowych. Zmiennym tym blizegj przyjrzymy
sig w Sekcja 8.3.1.

I nakoniec jeszcze jednauwaga: “. ” jest skrétowym okresleniem biezacego katalogu. Oznaczato, iz np. gdy
jestes wewnatrz / bi n, towpisanie. / su bedzie miato doktadnie ten sam skutek, co podanie petngj sciezki
dostepu, czyli / bi n/ su.

8.2.2 Wildcards - znaki uniwersalne

Praktycznie kazda powtoka rozpoznaje pewne znaki jako podstawienia albo skréty zastepujace dowolne ciagi
znakoOw. Sa to tzw. znaki uniwersalne (z ang. “wildcards’; w polskig literaturze czgsto ttumaczone jako “ znaki
globalne’). Dwa najbardzig) znaneto * oraz 2. Tradycyjnie, znak 2 stuzy do zastgpowania dowolnego innego
znaku. Dla przyktadu: zat6zmy, iz mamy katalog z trzema plikami: ex1. t xt , ex2. t xt oraz ex3. t xt i chcemy
przekopiowaé (uzywajac poleceniacp, poznanego w Sekcja 10.5.1) cata trojke do katalogu, powiedzmy / t np.
Tak wigc cierpliwiew linii polecen wpisujemy cp ex1.txt ex2.txt ex3.txt /tnp...aletoduzo roboty. O
wielelatwieg jest napisac cp ex?.txt /tnp; znak uniwersalny 2 stanowi dopasowanie do wystepujacych w
nazwach plikow znakow “1”, “2” oraz “ 3" i podczas tego kopiowania bedzie zastapiony wiasnie nimi.



Twierdzisz, zei to ciggle zbyt dtugo? Masz racj¢. To okropne; przeciez mamy prawo pracy chroniace nas
przed takimi rzeczami. Na szczgsécie, mamy tez mozliwos¢ uzywania drugiego znaku specjalnego, czyli * . Jak
wspomniano, * zastepuje “ dowolny ciag znakow” (wliczajac w to takze brak znakéw). Tak wiec, jezdi
wspomniane chwilg temu trzy pliki sa jedynymi w tym katal ogu, to mozemy po prostu napisa cp * /tnpiw
ten sposbb jednym rzutem skopiujemy cata tréjke. Przypusémy teraz, iz w danym katalogu znajduja sie jeszcze
dwa pliki, pierwszy o nazwieex. t xt oraz drugi, hej az. t xt . Razem z wczesniej wspomniana tréjka chcemy
jeszcze skopiowaé plik ex. t xt , nie chcemy jednak kopiowac hej az. t xt ; cp ex* /t np Wykona nasze zadanie.

cp ex?.txt /tnp skopiuje oczywiscietrzy znane nam juz pliki; w nazwieex. t xt nie maznaku, ktéry mogtby
by¢ zastapiony przez 2, tak wigc plik ten zostanie pominigty...

Nastepne powszechnie uzywane znaki specjalne to para nawiasow kwadratowych: [ 1. Wszystkie znaki
umieszczone wewnatrz nich beda kolejno podstawione, by znalez¢ pasujace do wzorca dopasowania. Brzmi
niezrozumiale? Spokojna gtowa, juz wyjasniamy na przyktadzie. Przypusémy, ze mamy katalog zawierajacy 8
plikbw: a1, a2, a3, a4, aA, aB, aC, Oraz aD i chcemy sposrod nich wybrac tylko te konczace sie cyframi; [ ]
zrobig to dlanas.

%ls a[l-4]

al a2 a3 a4
W powyzszym przyktadzie zazadalismy dopasowania wszystkich wartosci pomiedzy 1 a 4. Gdy bedziemy
chcidi wyswietli¢ np. a1, a2 oraz a4 to zadane wartosci oddzielmy przecinkami:

%ls a[l,2, 4]

al a2 a4

OK, z cyframi problemdéw nie ma; nasuwa sie pytanie “ Dobra, aco z literami?’ Linux jest wrazliwy na
wielkos¢ znakdw (z ang. case-sensitive). Oznaczato, iz a oraz A to dwa catkiem r6zne znaki, powiazane ze
soba jedynie w twoim umysle. Duze litery zawsze wystepuja przed matymi, tak wigc A oraz B znajduja si¢ przed
a oraz b. Kontynuujac poprzedni przyktad, jezeli chcemy wylistowaé pliki a1 oraz A1, wystarczy odpowiednio
uzy¢é nawiasdw [ 1:

%ls [Aa]l

Al al

Uwazaj, by nie pomyli¢ tacznika“-" z przecinkiem, gdyz mozesz otrzymac wynik inny od zamierzonego:

%ls [A-a]l

Al Bl C1 D1 al

Oczywiscie moznatez uzywac tacznikdw i przecinkow w sposdb kombinowany:

%ls [A a-d]
Al al bl cl1 di

8.2.3 Przekierowywanie wejscia/wyjscia

Tu zaczyna si¢ cos naprawde $wietnego!
% ps > bl argh
Widziates kiedys cos takiego? Wiesz, co to znaczy? To ja, uruchamiam sobie ps by wyswietli¢ liste procesow

uruchomionych w systemie (polecenie ps zostato opisanew Sekcja 11.3). Aleto przeciez nic specjalnego.
Gwozdziem programu jest przekierowanie (z ang. “redirection”) > bl ar gh, méwiace powtoce “wez wyjscie z
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ps | zapisz jedo pliku bl ar gh”. Prostei przydatne, prawda? Ale przygotyj sig, przed nami jeszcze ciekawsze
rzeczy.

% ps | less

Powyzsze kieruje strumien wyjsciowy (ang. “ piping”) programu ps hawejscie programu | ess, dzigki czemu
mogg je sobie przejrze¢ bez pospiechu.

% ps >> bl argh

Oto trzeci powszechnie znany i uzywany rodzaj przekierowania; robi doktadnie to samo, co “>", z ta drobna
réznica, ze“>>" dopisze wyjscie ps do pliku bl ar gh, jezeli plik istnige. Jezeli nie - zostanie tak jak przy
uzyciu “>" utworzony. (Uzycie“>" gdy plik bl ar gh istnigje, spowoduje nadpisanie jego zawartosci.)

Jest tez jeszcze operator “<”, ktdry oznacza “ pobierz nawejscie to, co stoi za operatorem” - ale niejest onjuz
tak czesto uzywany.

% fronmdos < dosfile.txt > unixfile.txt

Przekierowywanie staje si¢ naprawdg zabawne, kiedy zaczynasz miesza¢ rozne warianty:

% ps | tac >> blargh

Taki ciag polecen uruchomi ps, odwrdci kolginosé linii najego wyjsciu oraz dopisze je w tak zmienionej
kolginosci do pliku bl ar gh. Mozesz wymieszac¢ przekierowaniaw takieg ilosci jak tylko chcesz; jednakze nie
zapomingj, iz zawsze sa one interpretowane od lewej do prawe.

Przeczytaj strony manuala dlabash(1) by dowiedzie¢ si¢ wigce natemat przekierowan.

8.3 BASH - The Bourne Again Shell

8.3.1 Zmienne $rodowiskowe

LinuX to ztozona bestia. Trzeba w nim zwraca¢ uwage nawiele rzeczy, cata masa detali wptywa na codzienna
prace twojego systemu oraz interakcje z programami (o wielu z tych detali by¢ moze nie wiesz, ze istnigja).
Nikt nie chce przekazywa¢ masy opcji do kazdego uruchamianego programu, méwié jakiego terminala sie
uzywa, jaka jest nazwa komputera, jak powinien wyglada¢ znak zachety...

Dla utatwienia zycia uzytkownicy otrzymuja przydatne cos, zwane $rodowiskiem. Srodowisko definiuje
warunki, w ktérych uruchamigja si¢ programy; niektore z tych warunkdw sa zmiennymi, ktore moze definiowaé
wedle wiasnych potrzeb uzytkownik (jest to prawidtowosé wiasciwa tylko Linuksom). Praktycznie kazda
powtoka ma swoje wiasne zmienne srodowiskowe (jezeli nie ma - to ngjpewnig jest to powtoka niezbyt
przydatna). Przyjrzymy si¢ teraz pewnym poleceniom, ktére bash udostgpnia do manipul owania swoimi
zmiennymi $rodowiskowymi.

Polecenie set wpisane bez zadnych parametrow wypisze wszystkie aktual nie zdefiniowane zmienne
srodowiskowe, wraz z przyporzadkowanymi im wartosciami. Tak jak wigkszos¢ polecen wbudowanych (ang.
“built-ins”) w powtokg bash, potrafi tez robi¢ wigceg rzeczy - po podaniu odpowiednich parametrow. Tego
jednak tematu nie bedziemy rozwija¢; dla zrozumieniaistoty rzeczy wystarczy przeczyta¢ strong manuala
bash(1). Przykiad 8-1 pokazuje fragment wyjscia poleceniaset uruchomionego na komputerze jednego z
autorow (mowa o autorach oryginatu angielskiego - przyp. ttum.). Zwrdécie uwage na zmienna PATH, opisana
kilka akapitow wczesnig. Programy umieszczone w wylistowanych tam katalogach moga by¢ uruchamiane
poprzez proste wpisanie tylko ich nazwy.
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Przyklad 8-1. Wypisanie zmiennych §rodowiskowych przy pomocy polecenia set

% set

PATH=/usr/local /1ib/qt/bin:/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/ bi n:
/usr/openw n/ bin:/usr/ganmes:.:/usr/local/ssh2/bin:/usr/local/sshl/bin:
/usr/share/texnf/bin:/usr/local/sbin:/usr/sbin:/home/logan/bin

Pl PESTATUS=([ 0] =" 0")

PPI D=4978

PS1="\h:\W$ '

psS2='> '

PS4="+ '

PWD=/ hone/ | ogan

QIDI R=/ usr/ 1 ocal /1i b/ qgt

REMOTEHOST=ni nj a. t dn

SHELL=/ bi n/ bash

% unset VARI ABLE

unset usunie podana jako parametr zmienna, razem z jg wartoscia; bash zapomni, iz zmiennatakaw ogole
kiedykolwiek istniata. (Nie martw sig - dopoki jest to zmienna zdefiniowana na potrzeby jedne konkretnej sesji
powtoki, to w inng sesji najprawdopodobnigl zostanie zdefiniowana ponownie).

% export VARI ABLE=sone_val ue

Poznaj bardzo przydatne polecenie expor t . Uzywajac go, nadajesz zmienngj srodowiskowe VARI ABLE wartosé
“some_val ue”; jezeli zmienna VAR ABLE nieistniatawczesnig - to teraz juz istnigie. Jezeli do VARI ABLE byta
juz przypisanajakas wartosc... coz, wiasnie zostata zmieniona. Nie brzmi to dobrze, gdy np. probujesz jedynie
dodac katalog do zmienng PATH. W takim wypadku najlepigj bedzie napisac:

% export PATH=$PATH: / sone/ new di rectory

ZwrO¢ uwage na uzycie w powyzszym poleceniu zapisu $PATH. Jezeli checesz, by bash zinterpretowat zmienna
(operowal nie najg nazwie, lecz nawartosci w nigj przechowywanej) to dodaj znak $ przed nazwe zmienng.
Dla przyktadu: polecenieecho $PATHw moim przypadku wypisze:

% echo $PATH
/usr/local/lib/qt/bin:/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin:
/usr/openw n/ bin:/usr/ganmes:.:/usr/local/ssh2/bin:/usr/local/sshl/bin:
/usr/share/texnf/bin:/usr/local/sbin:/usr/sbin:/home/logan/bin

8.3.2 Dopelnianie za pomoca tabulatora
Uwagal Fajny rozdziat :-)

1. Liniapolecen oznacza duzo pisania

2. Pisanieto praca.

3. Pracy nikt nielubi.

Z punktéw 3. i 2. mozna tatwo wywnioskowac, ze (4) nikt nie lubi pisania. Na szczgscie bash ratuje nas przed
zaistnieniem stwierdzenia (5) (nikt nielubi linii polecen).

W jaki sposdb bash wywiazuje sie z tego cudownego zadania, spytacie. Otdz, oprdcz omdwionego juz
uzupetniania za pomoca znakdw uniwersalnych, bash oferuje uzupetnianie za pomoca klawisza tabulacji.

Owo uzupetnianie dziata mnig) wigcg tak: wpisujesz nazwe pliku; moze trzeba bedzie go znalez¢ w twojg
zmienng PATH, amoze podajesz nazwe jednoznacznie. Jedyne co musisz zrobi¢ to podanie takig ilosci znakow



z nazwy pliku, by mozliwa byta jego jednoznacznaidentyfikacja. Wtedy, po nacisnigciu klawisza tabulagji,
bash odngjdzie zadany plik i wpisze za ciebie reszte jego nazwy!

Czas naprzyktad. / usr/ src zawiera dwa podkatalogi: / usr/ src/ | i nux oraz/ usr/ src/ sendmai | . Chcesz
obejrze¢ zawartos¢ / usr/ src/ 1i nux. Tak wigc wpisujesz po prostul s /usr/src/ |, naciskasz klawisz TAB, a
wtedy bash uzupetniareszte nazwy: | s /usr/src/linux.

Przypusé¢my teraz, ze sa tam takie dwakatalogi: / usr/ src/ i nux oraz/usr/src/linux- ol d; jezeli wpisze
/usr/src/l,poCzym nacisng TAB, bash uzupetni tyle, ile bedzie w stanie uzupetni¢, w wyniku czego
otrzymam / usr/ src/ | i nux. Moge hatym poprzesta¢, moge tez ponownie nacisnaé TAB - w drugim przypadku
bash pokaze liste katalogbw pasujacych do podanego przeze mnie do tej pory wzorca.

Tak wigc - o widle mnigj pisania (i zato lubimy linig polecen). A nie moéwitem, ze to bedzie fajny rozdziat?

8.4 Wirtualneterminale

Zdarzyto ci si¢ moze kiedys, ze bedac w srodku robienia jednej rzeczy, nagle masz ochote/musisz zrobié cos
innego? Mozesz aoczywiscie zakonczy¢ aktualnie uruchomiony program i uruchomi¢ kolejny, ale przeciez
uzywasz systemu wiel ouzytkownikowego, czyz nie? | mozesz zalogowac si¢ jednoczesnietyle razy, iletylko
zapragniesz, prawda? Tak wigc, dlaczego ogranicza¢ si¢ do robieniatylko jedng rzeczy, skoro mozna wykonaé
ich kilka rownolegle?

Takie ograniczenie da si¢ zwalczy¢. Co prawda nie podtacza sie kilku klawiatur do jednego komputera,
podobnie jest z myszami i, poniekad, monitorami; zreszta wielu z nas nie chciatoby tego nawet. Tak wigc sprzgt
nie przynosi zadanego rozwiazania. Pozostaje oprogramowanie. Linux staje nawysokosci zadania, oferujac
rownolegty dostep do wielu konsol (tzw. “wirtualnych terminali”, z ang. “virtual terminals’, w skrécie“VTs’).

Poprzez nacisnigcie kombinagji Al t oraz klawisza funkcyjnego mozesz przetaczac¢ si¢ miedzy konsolami; kazdy
klawisz funkcyjny odpowiada jedng z nich. Slackware domysinie oferuje 6 konsol. Alt+F2 przeniesie cig do
drugig, Alt+F3 do trzecig, itd.

Pozostate klawisze funkcyjne sa zarezerwowane dla sesji X-6w. Wszystkie uruchomione okienka uzywaja
swojego wiasnego VT, poczawszy od siédmego (Alt+F7) w gore. Gdy jestes pod X-ami, kombinacja
Alt+Klawisz funkcyjny zostaje zastapiona przez Ctrl+Alt+Klawisz funkcyjny; tak wiec, by powrdci¢ spod
X-6w do konsoli (bez zamykania sesji X-0w), wystarczy wcisna¢ Ctrl+Alt+F3 (przeniesie cie to do trzecig
konsoli). Powr6t pod X-y nastapi po wcisnieciu Alt+F7 (przy zatozeniu, iz uzywana byta pierwsza sesja
X-0w).

8.4.1 Screen

A co z sytuacjami, gdy nie mamy dostgpu do wickszej ilosci konsol? Co wtedy? Na szczgscie Slackware
zawiera wspanialy menedzer okien, catkiem trafnie nazwany scr een (z ang. ekran). scr een jest emulatorem
terminala, posiadajacym jego pewne cechy. Wykonanie poleceniascr een wypisze krotkie wprowadzenie, po
czym przetaczy nas do konsoli. Bedac emulatorem wirtualnego terminala, scr een posiada swoje wiasne
komendy. Kazda z nich zaczyna si¢ od klawiszy Crtl+A. Dlaprzyktadu: Ctrl+A+C stworzy otworzy nowa
konsole (C - skrét od ang. create “ utworz”). Ctrl+A+N przetaczy uzytkownika do nastepnego otwartego
terminala (N - z ang. next “ nastepny”). Ctrl+A+P powoduje powr6t do poprzedniego terminala (P - ang.
previous “ poprzedni”).

scr een oferuje takze odtaczaniei ponowne dotaczanie swoich sesji, co jest szczegolnie przydatne podczas sesji
zdalnych przez ssh oraz t el net , (wiecg natemat tg dwdjki - juz niedtugo). Ctrl+A+D odtaczy aktualnie
aktywny ekran. Wykonaniescreen -r wypisze wszystkie aktual nie uruchomione ekrany, do ktérych moznasie
ponownie podtaczyc.

% screen -r
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There are several suitable screens on:

1212. pts-1.redtail (Det ached)
1195. pts-1.redtail (Det ached)
1225. pts-1.redtail (Det ached)

17146. pt s- 1. sanctuary (Dead ??7?)
Renove dead screens with 'screen -w pe'.
Type "screen [-d] -r [pid.]tty.host" to resume one of them

Uruchomieniescreen -r 1212 podtaczy ponownie pierwszy z wypisanych ekrandw. Wspomniatem juz, jak
uzytecznejest to w przypadku sesji zdalnych. Jezdi bytem zalogowany do zdalnego serwera Slackware poprzez
ssh i moje potaczenie zostato przypadkowo zerwane z jakiegos powodu (chocby przez chwilowy brak pradu),
to wszystko co robitem momentalnie znika. Moze to by¢ bardzo nieprzyjemne. Jednakze uzywaniescr een' a
zabezpiecza przed odtaczeniem sesji, jezeli potaczenie zostanie przerwane. Gdy tylko potaczenie z serwerem
zostanie przywrécone, moge ponownie podtaczy¢ sie do uruchomionego wezesnig ekranu i podjaé prace w
migjscu, w ktorym zostata ona przerwana.

Rozdziat 9 Struktura Systemu Plikow

We wczesnejszych rozdziatach omowiona zostata struktura katalogéw w Slackware Linux oraz metody
poszukiwania plikdw. W tym przekonasz sig, ze system plikow to nie tylko uktad katal ogow.

Linux jest systemem wid ouzytkownikowym w kazdym aspekcie - rowniez systemu plikow. System
przechowuje informacje o tym kto jest wiascicidlem jakiego pliku a kto moze go tylko odczytywac(lub nie).

Dowiazania do plikw oraz montowania NFS to inne niepowtarzal ne wiasnosci systemu plikow, ktérewraz z
tymi $wiadczacymi o wieluzytkownikowosci oméwione zostana w tym rozdziale.

9.1 Wiascicid pliku

System plikéw przechowuje informagcje o tym jaki uzytkownik i jaka grupajest wiascicielem kazdego pliku i
katalogu w systemie. Najprostszym sposobem na uzyskanie tg informacji jest wykonanie polecenial s :

%1ls -1 /usr/bin/we
- T WXT - XTI - X 1 root bin 7368 Jul 30 1999 /usr/bin/wc

W tym momencie interesuja nas trzeciai czwarta kolumna. Zawieraja one informacje o wiascicielu i grupie
posiadajace dany plik. Jak wida¢ powyzg sa to: uzytkownik “r oot ” i grupa“bi n”

By zmieni¢ wiasciciela pliku uzywane jest polecenie chown(1) (skrét od “change owner - zmien wiascicied’).
Grupa zmieniana jest komenda chgr p(1) (skrét od “ change group - zmien grupg”). Przyktadowo aby zmienié¢

wiascicida pliku na daenon, nalezy wykona¢ chown:

# chown daenon /usr/bin/we

Zmiana grupy na“r oot ”, wymaga polecenia chgr p:

# chgrp root /usr/bin/we

Mozna réwniez uzyc chown do wykonania powyzszych czynnosci jednoczesnie:

# chown daenon:root /usr/bin/we

W powyzszym przyktadzie mozliwe jest uzycie kropki zamiast dwukropka - rezultat bedzie taki sam (zaleca si¢



jednak uzywanie dwukropka jako lepsze formy). Uzycie kropki jest przestarzatei moze zostaé usunigte z
przysztych wersji chown by pozwoli¢ na uzywanie tego znaku w nazwach uzytkownikow. Jest to bardzo
popularna praktyka na serwerach Windows Exchange - stato sie powszechne uzywanie adreséw e-mail'owych
takich jak np. nr . j ones@xanpl e. com W Slackware administratorom nie zaleca si¢ nadawania takich nazw
poniewaz niektore skrypty wciaz uzywaja kropki by wskaza¢ uzytkownikai grupg pliku. We wpomnianym
przyktadzie chrmod zinterpretujenr . j ones jako uzytkownika“mr” i grupe “jones’.

Praca z plikami aw szczeg6lnosci zmiany wiascicidla czy grupy to bardzo wazne aspekty w Linuksie. Nawet
gdy w systemie jest jeden uzytkownik czgsto wymagana jest korekcja praw dla plikow czy weztdéw urzadzen
(device nodes).

9.2 Prawa dostepu

Prawa dostgpu to kolgjna wazna kwestia w aspekcie wiel ouzytkownikowego systemu plikow. Dzigki nim
mozna decydowac kto moze czyta¢, wykonywaé czy pisaé do pliku.

Informacja o prawach przechowywana jest jako czterocyfrowa liczba w systemie ésemkowym. Wyréznione sa
prawa: wiascicida, grupy i reszty uzytkownikow (kazde z nich to jedna cyfra). Czwarta cyfra uzywanajest do
przechowywania informacji specjalnych takich jak set user 1D, set group ID, oraz sticky bit. Wartosci oktalne
przypiane prawom (sa rowniez odpowiedniki literowe wyswietlane przez programy takiejak | s i akceptowane
przez chmod) zostaty opisane ponizegj:

Tabela 9-1. Wartosci oktalne praw dostepu

Rodzaj prawa Wartosé oktalna Oﬂfeor"g\'sg'k
“sticky” bit 1 ‘
set user ID 4 S
set group ID > S
read(odczyt) 4 .
write(zapis) 2 W
execute(wykonywanie) 1 «

Prawa moga by¢ przypisywane grupom. Na przyktad aby nada¢ prawa“ read” (odczytu) i “write’ (zapisu) nalezy
uzy¢ cyfry “6” w czesci praw dotyczace grupy.

Domyslne prawabash'ato:
% I|s -1 /bin/bash

- T WXT - XTI - X 1 root bin 477692 Mar 21 19:57 /bin/bash

Pierwszy mysinik bedzie zastapiony litera “d” gdy do czynienia mamy z katalogiem. Trzy czesci praw (patrzac
od lewsgj: wiascicida, grupy, reszty) wyswietlone sa dalg. Jak wida¢ wiascicid pliku ma prawa odczytu, zapisu
i wykonywania (r wx). Grupa matylko prawo odczytu i wykonania (r - x). Reszta uzytkownikOw réwniez ma
prawo do odczytu i wykonania.

Jak ustawi¢ prawa dla pliku tak by byty onetakiejak w przypadku bash'a? Najpierw utwérzmy przyktadowy
plik:

% t ouch /tnp/exanple
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%Ils -1 /tnp/exanple
-rwrwr--- 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanple

Nastepnie uzyta zostanie komenda chrod(1) (co znaczy “ change mode”) by ustawi¢ do niego prawa. Teraz
nalezy doda¢ wartosci oktalne odpowiadajace wymaganym prawom. Dlawtasciciela beda to: odczyt, zapisi
wykonanie co w sumie daje wartos¢ 7. Odczyt i wykonanie zsumuje si¢ do 5. Teraz nalezy ztozy¢ cyfry razemi
przekazac¢ do chnod:

% chrmod 755 /tnp/ exanpl e
%Ils -1 /tnp/exanple
- T WXT - XT - X 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanple

Nasuwa si¢ pytanie “ Dlaczego poprostu nie utworzy¢ pliku z wymaganymi prawami?’” Odpowiedz jest prosta.
bash posiada pewne wbudowane wartosci (built-ins) domysine nazwane unask. Jest tak w przypadku
wigkszosci powtok Unix'owych. Wartosci te kontroluja jakie prawa nadawane beda nowo tworzonym plikom.
Inne wartosci domysine bash'a omowione zostaty w Sekcja 8.3.1. Uzywanie umask wymaga pewng praktyki.
Dziata podobnie do chnod tyle, ze na odwrot. Okresla sie wartosci oktalne, ktére nie maja by¢ nadawane
nowym plikom. Domyslna wartosé¢ umask to 0022.

% umask

0022

% umask 0077

% touch tenpfile

%ls -1 tempfile

STW---- - 1 david users 0 Apr 19 11:21 tenpfile

Przeczytaj strony manuala dlabash'a by uzyskat wigcg informagji.

Aby nada¢ specjalne prawa poleceniem chnod, nalezy doda¢ ich wartosci oktalne i umiesci¢ je w pierwszey
kolumnie. na przyktad by nada¢ set user 1D oraz set group 1D, uzyta zostanie cyfra 6 w pierwszegl kolumnie:

% chnmod 6755 /tnp/ exanpl e
%ls -1 /tnp/exanple
-TWST-Sr-x 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanple

Obok wartosci 6semkowych podczas uzywania polecenia chnod mozna postuzy¢ sie ich odpowiednikami
literowymi.

Owner - wiascicie u
Group - grupa g
World - reszta o]

All of the above - wszystkie z powyzszych a
Aby jednak dokona¢ tego co zrobilismy wczesnigj nalezy wpisac kilka linijek polecen:

% chrmod a+rx /tnp/exanpl e
% chrmod u+w /t nmp/ exanpl e
% chrmod ug+s /tnp/ exanpl e

Niektorzy wola literki zamiast wartosci oktalnych. W kazdym razie obie metody sa rownowazne.

Format z uzyciem cyfr 6semkowych jest czesto szybszy i powszechnie uzywany w skryptach powtoki. Litery sa
jednak w niektorych przypadkach bardzo przydatne. Na przyktad nie ma tatwego sposobu (w przypadku cyfr)
na zmiane okreslonych praw wiascicielowi z zachowoaniem pozostatych w niezmieniong postaci.
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%ls -1 /tnp/

- T WXT - XT - X 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanpl e0
- T WXT - X- - - 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanplel
----r-Xr-x 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanpl e2
% chnmod g-rwx /tnp/ exanpl e?

STWX---T-X 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanpl e0
STWX------ 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanplel
------- r-x 1 alan users 0 Apr 19 11:21 /tnp/exanpl e2

Wspomnidismy wczesnig o specjalnych prawach set user ID i set group I1D. Wyjasnimy co to takiego. W
normal nym przypadku gdy uruchamiamy program, wykonuje si¢ on z takimi prawami jakie ma dany
uzytkownik. To samo odnosi si¢ do grupy. Przy pomocy prawa set user ID mozna zmusi¢ program by zawsze
wykonywat si¢ z prawami wiasciciela (np. “root”'a). Analogicznie jest w przypadku set group ID.

Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ z tymi opcjami, gdyz moga one potencjal nie powodowa¢ dziury w
zabezpieczeniach. Jezdi dla programdw, ktorych wiascicielem jest r oot zOstaja nadane powyzsze prawa, kazdy
moze wykonywac jejako r oot . Poniewaz r oot nie ma ograniczen w systemie od razu widac jakie skutki moze
to spowodowaé. W skdcie uzywanie set user ID oraz set group 1D niejest zte ale trzebarobi¢ to z rozwaga.

9.3 Dowigzania

Dowigzaniato wskazniki pomigdzy plikami. Dzigki dowiazaniom mozliwe jest posiadanie pliku w widlu
migjscach i o widlu nazwach. Wyrdzniane sa dwa typy dowiazn (linkéw): twarde i symboliczne (migkkie).

Twarde dowiazaniato rozne nazwy konkretnego pliku. Istnigja tylko w obrebie jednego systemu plikow
(?7?partycji???). Plik usunigty zostanie w momencie usunigcia wszystkich takich linkdw. W niektérych
przypadkach stosowanie takich dowiazan jest uzasadnione jednak wiekszosé uzytkownikéw preferuje linki
symboliczne.

Dowiazanie symboliczne (dowiazanie migkkie) moze wskazywac na plik poza systemem plikow, na ktorym sig
znajduje. Wiasciwie jest to maty plik zawierajacy potrzebne informagcje. Dzigki temu mozna tworzyé
dowiazania nawet do katalogow. Czesta praktyka jest posiadanie/ var/ t np jako linka do / t np. Dowiazania
tego typu moznatworzy¢ i usuwaé bez naruszania rzeczywistego pliku.

Dowiazania nie maja swojego zbioru praw dostepu czy wiascicidla - przemuja te, ktére ma plik, na ktéry
wskazuja. W Slackware czescig uzywa si¢ dowiazan miekkich. Przyktad:

%I|s -1 /bin/sh
| rwxr wxr wx 1 root root 4 Apr 6 12:34 /bin/sh -> bash

Powtokash w Slackware to tak na prawde bash. Usuwanie dowiazan odbywa Sie przy pomocy poleceniar m
Komendal n uzywana jest do ich tworzenia. Obie one sa omdéwione szczegétowo w Rozdziat 10.

Bardzo waznejest ostrozne uzywanie dowiazan. Pewnego razu pracowatem na maszynie, ktéra wykonywata
kopie bezpieczenstwa na tasmach. Problem polegat na tym, ze dwa dowiazaniaw systemie wskazywaly na
katalogi nadrzedne. W rezultacie na tasmie zapis trwat do momentu wyczerpania migjsca. Generalnie, wykonuje
sie pewnetesty, ktére chronia przed takimi sytuacjami, jednak nasz przypadek byt szczegdlny.

9.4 Montowanie urzadzen

W Sekcja4.1.1, wspominalismy, ze wszystkie urzadzeniai napegdy w systemie tworza jeden wielki system
plikéw. Rozne partycje dyskowe, CD-ROM'y i stacje dyskietek umieszczone sa w tym samym drzewie
katalogow. Aby jednak doda¢ je do systemu plikow by mie¢ do nich dostep nalezy uzy¢ poleceniamount (1) (i
umount (1) by je odtaczyc).



Niektdre urzadzenia sa automatycznie montowane podczas bootowania systemu. Sa one wymienionew pliku
et/ fstab. Jezeli wigc jakies urzadzenie ma by¢ montowane przy starcie nalezy tam umiesci¢ wpis. W innym
przypadku trzeba bedzie uzywa¢ powyzszych polecen.

94 1fstab

Przyjrzyjmy si¢ przyktadowemu plikowi / et ¢/ f st ab :

% cat /etc/fstab

/ dev/ sdal / ext 2 defaul ts 1 1
/ dev/ sda2 /usr/ | ocal ext 2 defaul ts 1 1
/ dev/ sda4 / home ext 2 defaul ts 1 1
/ dev/ sdbl swap swap defaults 0 0
/ dev/ sdb3 / export ext 2 defaults 1 1
none / dev/ pts devpts gi d=5, nrnde=620 O 0
none / proc proc defaults 0 0
/ dev/fdO / imt ext 2 defaul ts 0 0
/ dev/ cdrom / mt/cdrom i s09660 ro 0 0

Pierwsza kolumna to nazwa urzadzenia. W powyzszym przyktadzie wida¢ pig¢ partycji na dwoch dyskach
SCSl, dwa specjalne systemy plikéw nie wymagajace urzadzenia, stacje dyskietek i naped CD-ROM. Druga
kolumna punkty montazu. Musi to by¢ nazwa katalogu (wyjatkiem jest partycjawymiany). Trzecia kolumnato
typ systemu plikdw na urzadzeniu. Dla partycji Linux'owych bedzieto ext 2 (second extended filesystem). W
przypadku CD-ROM'6w i s09660, a partycji Windowsowych nsdos lub vf at .

Czwarta kolumnato lista opcji kt6re odnosza sie do zamontowanego systemu plikéw. Wartos¢ defaults jest w
wiekszosci przypadkéw wystarczajaca. Jakkolwiek urzadzeniatylko do odczytu powinny by¢ oznaczone flaga
ro(od read-only). Jest wiele innych opdji, ktérych mozna uzy¢. Strony manualadlaf st ab(5) dostarcza
odpowiednich informagji naten temat. Ostatnie dwie kolumny sa wykorzystywane przez f sck i inne programy,
kt6re manipuluja urzadzeniami. Oczywiscie polecamy strony manuala dlatego polecenia.

Plik f st ab W wigkszg czesci zostanie utworzony przez program setup podczas instalagji.

9.4.2 mount i unount

Dotaczanie urzadzen do systemu plikow jest tatwe. Wszystko co trzeba zrobi¢ to uzy¢ polecenianmount z
kilkoma opcjami. Zadanie mozna uprosci¢ dodajac wpisw pliku / et ¢/ f st ab. Na przyktad by zamontowa¢
CD-ROM, przy zatozeniu, ze plik f st abwyglada jak w poprzednim podrozdzial e nalezy wykona¢:

% nmount /cdrom

Poniewaz w f st ab istnige wpis dlatego punktu montazu, mount wie jakich opcji nalezy uzy¢. Gdyby go nie
byto cata procedura wygladataby troche inaczey:

% mount -t 1509660 -0 ro /dev/cdrom/cdrom

Powyzsza linia zawiera te same informacje, ktére zawarte zostaty w przyktadowym pliku f st ab, dla
przypomnienia zostana one pokrétce wyjasnione. Opcja-t i s09660 to rodzaj systemu plikéw na montowanym
urzadzeniu. - o ro informuje o trybie montowania (tylko do odczytu). Trzeciaopcja- / dev/ cdr omto nazwa
urzadzeniaa/ cdr omto punkt montazu (katal og).

W Linuxie, przed wyjeciem dyskietki, ptytki czy innego urzadzenia(oczywiscie zamontowanego) nalezy je
najpierw odmontowac¢. W tym celu nalezy postuzy¢ si¢ komenda urmount . Nie pytaj gdzie sie podziato “n” - my
tego niewiemy :-). Jako argument nalezy uzy¢ nazwy urzadzenia badz punktu montazu. Na przyktad by
odmontowa¢ CD-ROM z poprzedniego przyktadu, ponizsze dwa polecenia beda poprawne:
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# unmount /dev/cdrom
# unmount /cdrom

9.5 Montowanie NFS

NFS - Network Filesystem (Sieciowy system plikéw). Niejest on naprawde czescia rzeczywistego systemu
plikéw, ale moze by¢ uzyty w celu dodania mu pewnej funkcjonalnosci.

Duze srodowiska Unix'owe czesto dziela miedzy soba te same programy, zbiory katalogobw domowych i
skrzynek mailowych. Trudne bytoby utrzymanie identyczng kopii nakazdej z maszyn. Problem ten rozwiazuje
NFS, dzieki ktéremu mozna dzidli¢ zasoby, jednoczesnie wygladato tak jakby byty one dostepne na kazdg
stacji robocze z osobna.

Zobacz Sekcja 5.6.2 oraz storny manualadlaexpor t s(5), nf sd(8) oraz mount d(8) by uzyska¢ wigce
informacji na powyzszy temat.

Rozdziat 10 Pliki | katalogi

Linuks stara sie by¢ tak mocno uniksowy, jak tylko sig da. Tradycyjnie, Unixy sa zorientowane na obstuge
przez lini¢ polecen. W Slackware istnigje graficzny interejs uzytkownika, jednak linia polecen nadal petni
najwazniejsza role w zarzadzaniu systemem - wazne jest wiec zapoznanie si¢ z jg podstawowymi komendami
do zarzadzania plikami.

Ten rozdziat opisuje najbardzig znane polecenia do zarzadzania plikami i pokazuje przyktadowe tych polecen
uzycie. Oczywiscie takich komend istnigje cata masa, ale garstka przedstawiona tutg] w zupetnosci wystarczy
na poczatku zngjomosci z Linuksem. Ponadto, przedstawione tu komendy sa opisane raczej krotko - wigce
detali podanych jest na odpowiednich stronach manuala.

10.1 Nawigacja: I s, cd, oraz pwd

10.1.11s

Ta komenda wypisuje zawartos¢ katalogu. Uzytkownicy DOSa oraz Windowsa dostrzega jg podobienstwo do
poleceniadi r . Wywotane bez podania zadnych parametrow, | s (1) wylistuje pliki z katalogu biezacego. By
zobaczy¢ co zngjduje sie w katalogu gtéwnym wykonaj nastepujace polecenia:

% cd /

%ls

bi n cdr dev home lost+found proc shin tmp var
boot cdrom etc Ilib mt root suncd wusr vminuz

Widu uzytkownikow taka lista wprawia w zaktopotanie poniewaz nie mozna jednoznacznie stwierdzi¢ naje
podstawie co jest plikiem, a co katalogiem. | tak wiekszos¢ uzytkownikéw woli wywotywaé | s dodajac
identyfikator typu do kazdego wywotania, np:

%ls -FC
bi n/ cdr/ dev/ hone/ 1ost+found/ proc/ sbhin/ tnp/ var/
boot/ cdromf etc/ lib/ mt / root/ suncd/ usr/ vnlinuz

Katalogi otrzymaja znak ukosnika (slash) na koncu swoje nazwy, pliki wykonywal ne gwiazdke, itd.

Poleceniel s mozetez by¢ wykorzystane do uzyskania innych informacgji o plikach. Dla przyktadu: chcac
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obgjrze¢ czasy utworzenia[od ttumacza: wg manuala jest to czas ostatnig) modyfikacji - domyslnie], wiascicieli
oraz prawa dostepu nalezy wywotac:

%ls -1

dr wxr - Xr - x 2 root bi n 4096 May 7 09:11 bin/
dr wxr - Xr - X 2 root r oot 4096 Feb 24 03:55 boot/
dr wxr - Xr - X 2 root r oot 4096 Feb 18 01:10 cdr/
drwxr-xr-x 14 root r oot 6144 Cct 23 18:37 cdrom
dr wxr - Xr - X 4 root r oot 28672 Mar 5 18:01 dev/
drwxr-xr-x 10 root r oot 4096 Mar 8 03:32 etc/
dr wxr - Xr - x 8 root r oot 4096 Mar 8 03:31 hone/
dr wxr - Xr - X 3 root r oot 4096 Jan 23 21:29 lib/
dr wxr - Xr - x 2 root r oot 16384 Nov 1 08:53 |ost+found/
dr wxr - Xr - X 2 root r oot 4096 Cct 6 12:47 mt/
dr-xr-xr-x 62 root r oot 0 Mar 4 15:32 proc/
drwxr-x--x 12 root r oot 4096 Feb 26 02:06 root/
dr wxr - Xr - X 2 root bin 4096 Feb 17 02:02 sbhin/
dr wxr - Xr - x 5 root r oot 2048 Cct 25 10:51 suncd/
dr wxr wxr wt 4 root r oot 487424 Mar 7 20:42 tnp/
drwxr-xr-x 21 root r oot 4096 Aug 24 03: 04 usr/
drwxr-xr-x 18 root r oot 4096 Mar 8 03:32 var/

Przypusé¢my, ze cheesz tez wylistowat pliki ukryte znajdujace si¢ w aktualnym katal ogu. Dokona¢ moznatego
przez wywotanie:

%ls -a

bi n cdrom hone mt shin usr
. boot dev lib proc suncd var
.pwrchute_tnmp cdr etc | ost +found root tnp vm i nuz

Pliki o nazwie zaczynajacej si¢ od kropki (ang. 'dot files) sa plikami ukrytymi i nie zostaja wyswietlone przy
wywolaniul s. By je ujrze¢, nalezy wywola¢ | s z opcja - a.

Jest jeszcze wide réznych opgji, o ktérych przeczytasz na stronach podrecznika systemowego. Nie zapomnij
tez, ze wywotujac | s mozna mu przekaza¢ wiele wymieszanych ze soba parametréw.

10.1.2 cd

Polecenie cd stuzy do zmiany biezacego katalogu. Uzycie: po prostu wpisujesz cd i sciezke dostepu do
katalogu, do ktorego checesz przejsé. Przyktady:

darkstar:~$ cd /bin

darkstar:/bin$ cd usr

bash: cd: usr: No such file or directory
darkstar:/bin$ cd /usr

darkstar:/usr$ |s

bin

darkstar:/usr$ cd bin

dar kst ar:/usr/bin$

Zauwaz, ze pominiecie pierwszego slash'a powoduje prébe przejscia do katalogu wewnatrz biezacego folderu.
Ponadto wywotanie cd bez opcji przeniesie cig do twojego katalogu domowego.

Polecenie cd rozni sig nieznacznie od innych komend, gdyz jest to polecenie wbudowane w powtokg (ang.
‘builtin shell command'). Poleceniatakie zostaty oméwione w Sekcja 8.3.1. W tej chwili pewnie niewideci to
mowi. Wiedz jednak, ze z tego powodu np. nie ma dla tego polecenia strony manuala. W zamian mozna uzy¢
pomocy powioki, w taki sposob:

% hel p cd

Wyswielona zostanie lista dostepnych opcji dia poleceniacd oraz sposob ich uzycia.
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10.1.3 pwd
pwd to komenda pokazujaca twoje aktualne potozenie. Uzycie: po prostu wpisz pwd; dla przyktadu:

%cd /bin
% pwd
/bin
% cd /usr
% cd bin
% pwd
[usr/bin

10.2 Filtry: nore, | ess, Oraz nost

10.2.1 nore

nor e(1) to przyktad czegos, co nazywamy filtrem. Zdarza sie, ze wyjscie (ang. output) poszczegdlnych komend
jest zbyt duze, by zmiesci¢ si¢ hajednym ekranie. Komendy same z siebie nie wiedza, jak podzidi¢ wyniki
swych dziatan na kilka oddzielnych ekrandw. Zostawiaja tg prace filtrom.

nor e dzieli wyj$cie naosobne ekrany i wstrzymuje si¢ z wyswietlaniem kolginych, poki nie nacisciesz spacji.
Nacisnigcie klawisza enter spowoduje przesunigcie ekranu o jedna linig. A oto i odpowiedni przyktad:

% cd /usr/bin
%ls -1

Wynik na pewno nie zmiesci si¢ na ekranie. By zapobiec przewijaniu kolgnych ekrandw wyjscia, po prostu
przepusé je przez more:

%Ils -1 | nore

W powyzszym przyktadzie uzyli§my operatora przekierowania (uzyskuje si¢ go, wciskajac shift oraz
backslash). Operator przekierowania (ang. pipe) oznacza "wez wyjsciel s oraz przepusc je przez nor e. Przez
nor e Mozna przepuscic praktycznie wszystko, nie tylko wynik dziatanial s. Wigcej o przekierowaniach zostato
juz napisanew Sekcja8.2.3.

10.2.2 1 ess

Polecenie nor e jest catkiem uzyteczne, ale czesto zdarzy sie, ze trzebawrdci¢ do ekranu, ktéry zostat
przewinicty. nor e nie oferuje cofaniasie. Oferuje je zato komendal ess(1). Jest uzywanaw ten sam sposob co
polecenienor e, tak wicc powyzsze przyktady pasuja takzei tutgj. Poleceniel ess (ang. mnig) oferuje nam
wigcg niz nor e (ang. wigcg). Joost Kremers po angielsku ujat to tak:

| ess ismore, but moremor e than mor e is, SO nor e iSless| ess, so use morel ess if you want less
nore.

* Nie dajaca sie dostownie przettumaczy¢ gra stéw, po polsku znaczaca mnig wiecej: less to duzo wiecej niz
more, stad more to mnigjsze less, tak wigc uzywajcie wigcq less jezeli chcecie mnigl more.

10.2.3 nost
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Tam, gdzie nie wystarcza funkcjonalno$é nor e i | ess, do akcji wkraczanost (1). 1 ess potrafi wigcg niz nor e,
za$ nost potrafi jeszcze wiecq. | tak, gdy dwa pierwszefiltry sa w stanie wyswietli¢ naraz zaledwie jeden plik,
to nost umiewyswietlac dowolna ich liczbg tak dtugo, dopoki okno pojedynczego pliku jest dtugie na co
najmnig dwielinie. nost posiadawide opdji - po ich opis odsytamy na strong manuala.

10.3 Proste wypisywanie zawartosci pliku: cat oraz echo

10.3.1 cat

cat (1) to skrét od angielskiego stowa “ concatenate”, czyli 'potaczy¢, zwiaza¢'. | faktycznie - poczatkowo byt to
program zaprojektowany do scalania plikow tekstowych w jeden, moze jednak by¢ uzyty do widlu innych
celow.

By potaczy¢ dwa lub wiecej plikdw w jeden, wystarczy po prostu wpisa¢ nazwy kolgnych plikéw po
komendziecat oraz przekierowac tak powstate wyjscie do pliku. cat operuje na standardowych wejsciu i
wyjsciu, tak wiec najlepig jest uzy¢ konsolowych znakéw przekierowania. Dla przyktadu:

%cat filel file2 file3 > bigfile

Polecenie to pobierze zawartosci plikow fi | el,fil e2, 0razfil e3 i zapisze wszystko razemw pliku bi gfi | e.

Moznatez uzywaé cat do wyswietlenia zawartosci plikow. Np. widu uzytkownikOw uzywa cat
przepuszczajac przy diuzszych plikach wyjscie poprzez nor e abo| ess jak zaprezentowano ponizegj:

%cat filel | nore
Spowoduje to wyswietlenie zawartosci f i | el Oraz przepuszczenie jg poprzez nor e, dzigki czemu wida¢ bedzie
tylko jeden ekran w dangj chwili.

Inne, dobrze znane zastosowaniecat to kopiowanie plikow. Mozesz przekopiowat kazdy plik przy pomocy
cat np. w taki sposob:

% cat /bin/bash > ~/nybash

Tutgj plik / bi n/ bash zostgje skopiowany do twojego katalogu domowego. Nowy plik otrzymuje nazwe mybash

cat posiadawiee uzytecznych zastosowan, zas przyktady oméwione wyzg stanowia zaledwie kilka z nich. cat
obszernie korzysta ze standardowych wejsciai wyjscia, dliatego tez jest idealny do uzywaniaw skryptach
powtoki, jako czegé¢ bardzig ztozonych komend.

10.3.2 echo
Polecenie echo(1) wyswietla zadany tekst na ekranie. Tekst do wyswietlenia okreslasz tuz po wpisaniu
komendy echo. Domyslnie, echo wyswietla wprowadzony tekst, po czym drukuje za nim znak nows linii.

Przejscie kursora do nowsg linii mozna jednak omina¢ - wystarczy doda¢ parametr - n. Parametr - e spowoduje,
ze echo poszukaw znakow specjalnych w ciagu i wykona je.

10.4 Twor zeni€e: t ouch oraz nkdi r

10.4.1t ouch



Poleceniet ouch(1) jest uzywane do zmiany czasu ostatniego dostepu oraz czasu ostatniel modyfikacji pliku.
Jezeli zadany plik nieistnigje, to poleceniet ouch utworzy nowy pusty plik o podang nazwie. By ustawi¢ w
pliku czas ostatniego dostepu naten, ktéry jest w dang chwili w systemie, wystarczy napisac:

%ls -al filel
STWTr--r-- 1 root r oot 9779 Feb 7 21:41 filel
% touch filel
%ls -al filel
STWTr--r-- 1 root r oot 9779 Feb 8 09:17 filel

t ouch posiada kilka opgji, pozwalgjacych nawybdr, ktdry czas pliku poddany zostanie modyfikacji. Wszystkie

Z nich szczegbtowo opisuja strony manuala.

10.4.2 nkdi r

mkdi r (1) stuzy do stworzenia nowego katalogu. Wystarczy tylko okresli¢ jego nazwe podczas wywotywania
mkdi r. By méwi¢ niewiele akonkretnie - przedstawiamy przyktadzik, w ktérym tworzymy nowy katalog w
katalogu aktualnym:

% nkdi r hej az

Moznatez od razu sprecyzowac $ciezke dostepu:

% nkdi r /usr/local/hejaz

Parametr - p informuje mkdi r , by utworzy¢ tez katalogi wyzszych rzgddw. Np. wywotanie powyzszel komendy

zakonczy si¢ porazka, jezeli katalog / usr/ 1 ocal nieistnige. Opcja- p sprawi, ze w takim wypadku zostana
utworzone katalogi / usr /1 ocal oraz/usr/ | ocal / hej az:

% nkdir -p /usr/local/hejaz

10.5 Kopiowaniei przenoszenie plikow

10.5.1cp

W Linuksie za kopiowanie plikow odpowiada polecenie cp(1). Uzytkownicy DOSa zauwaza podobienstwate

nazwy do nazwy polecenia copy. Polecenie cp posiadawiele opdji, dlatego tez przed jego uzyciem warto
zajrze¢ na strony manuala

Najoczywistszy sposob uzycia poleceniacp to oczywiscie skopiowanie pliku z jednego migjscaw drugie.
Przyktadzik:

% cp hejaz /tnp

Spowoduje to skopiowanie pliku hej az: z katalogu w ktérym aktualnie sie znajdujemy do katalogu / t np.

Wielu uzytkownikéw chciatoby przy kopiowaniu pozostawi¢ niezmienione czasy pliku, jak w ponizszym
przyktadzie:

%cp -a hejaz /tnp

Takie uzycie poleceniacp zapewnia, ze czasy dostepu, modyfikadji itp. pozostana niezmienione przy
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kopiowaniu.
By rekursywnie skopiowaé zawartos¢ jednego katalogu do drugiego, trzeba wykona¢ nastepujace polecenie:

%cp -Rnydir /tnp

Zaowocuije to skopiowaniem katalogu mydi r do katalogu / t np.

Jezeli zyczysz sobie skopiowa¢ katalog badz plik, ale chcesz pozostawi¢ bez zmian wszystkie jego czasy oraz
prawa dostepu, uzyj cp - p.

%ls -1 file

STWTr--r-- 1 root vl ad 4 Jan 1 15:27 file
Y%cp -p file /tnp

%ls -1 /tnp/file

STWTr--r-- 1 root vl ad 4 Jan 1 15:27 file

cp posiada jeszcze widle innych opgji, szczegbtowo opisanych na stronach manuala.

10.5.2 mv
mv(1) przenosi pliki z jednego miejscaw drugie. Brzmi racze tatwo, co nie?
% mv oldfile /tnp/newfile

mv posiada kilka uzytecznych opgji, opisanych w manualu. Niemnigj jednak bardzo rzadko bywaja one uzywane
w praktyce.

10.6 Usuwanie: rmoraz rndi r

10.6.1rm

r (1) usuwa pliki oraz drzewa katalogow. Uzytkownicy DOSa skojarza te nazweg z poleceniami del oraz

del t r ee. Nieodpowiednio uzyte r mmoze sta¢ si¢ bardzo grozna bronia. Oczywiscie zazwyczaj mozliwe jest
odzyskanie pliku utraconego przez przypadkowe skasowanie, niemnig jednak moze by¢ to bardzo
skomplikowane (czasem tez kosztowne); temat odzyskiwania plikow wykracza poza ramy tej ksiazki.

By usuna¢ pojedynczy plik, podaj jego nazwe zaraz po wpisaniu rm:

Y%rmfilel

Jezeli nie posiadasz uprawnien do zapisywania pliku, mozesz otrzyma¢ komunikat o braku dostepu. By mimo
wszystko usuna¢ plik dodaj opcje - f :

Y%rm-f filel

By usuna¢ katalog wraz z zawartoscia, nalezy uzy¢ opcji - r oraz - f razem. Pokazemy, w jaki sposob usunaé
zawartos¢ catego dysku twardego. Oczywiscie - nie chcesz tego zrobi¢. Niemnig jednak obiecany przyktad:

#rm-rf /

Badz bardzo ostrozny gdy uzywasz r mi mozesz sobie strzeli¢ bardzo brzydkiego samoboja. Polecenieto
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posiada kilka opgji, ktére szczegbtowo sa opisane w podreczniku systemowym.

10.6.2 rndi r

rmdi r (1) usuwa katalogi z dysku. Istnigie pewien wymaog: usuwany w ten sposdb katalog musi by¢ pusty.
Sktadnia jest prosta

% rndi r <directory>

Oto przyktad, jak mozna usunaé katalog hej az z katalogu biezacego:

% rndir hejaz

Gdy usuwamy katalog nieistnigjacy, r ndi r nie omieszka o tym wspomnie. Moznatez oczywiscie poda¢ petna
sciezke dostepu do katalogu do usuniecia, jak w przyktadzie:

% rndir /tnp/hejaz

W tym przyktadzie prébowalismy usunaé katalog hej az, znajdujacy si¢ w katalogu / t np.
Moznatez usuwaé katalog wraz z katalogami znajdujacymi si¢ nad nim - poprzez uzycie opgji - p.

Y%rnmdir -p /tnp/ hejaz

Powyzsze najpierw sprobuje usunaé katalog hej az z wngtrza/ t np - jezeli taka operacja si¢ powiedzie, to
zostanie podjeta préba usuniecia katalogu / t np. | tak dalg; r ndi r bedzie kontynuowat swa prace do
wyczyszczenia catego wspomnianego drzewa katalogow, badz tez do pierwszego biedu.

10.7 Twor zenie dowigzan miedzy plikami: I n

I n(1) jest uzytecznym poleceniem do tworzenia dowiazan (linkow, skrotéw) do plikéw. Dowiazania takie moga
by¢ twarde (ang. "hard link"), badz tez symboliczne (z ang. "symbolic link" lub "soft link™). R6znice migdzy
tymi dwoma rodzajami dowiazan zostaty juz omowionew Sekcja 9.3. Gdy cheesz utworzy¢ symboliczny link
do katalogu / var / medi a/ np3 oraz umiesci¢ go w swoim katalogu domowym, wykonasz takie polecenie:

% In -s /var/nmedia/ np3 ~/ np3

Parametr - s informuje| n, ze ma utworzy¢ link symboliczny. Kolgina opcja jest plik zrodtowy, na ktory bedzie
pokazywat link; na koncu podajemy nazwg samego skrotu. W powyzszym przyktadzie utworzylismy w
katalogu domowym plik o nazwie np3, wskazujacy na/ var / medi a/ np3. Oczywiscie mozesz nazwat link jak
tylko zechcesz - poprzez zmiang ostatnig opcji.

Tworzenie dowiazania twardego jest jeszcze prostsze - wszystko, co musisz uczyni¢ to pominiecie opgji - s.
Dowiazaniatwarde moga nie potrafi¢ wskazywaé na katalogi badz tez nie beda w stanie objac catego systemu
plikéw. By utworzy¢ twarde dowiazanie/ usr/ bi n/ emai | do pliku / usr/ bi n/ mut t , po prostu wpisz co
nastepuje:

# In /fusr/bin/nmutt /usr/bin/emil



752135

Rozdziat 11 Sterowanie procesami

Kazdy uruchomiony w systemie program nazywany jest procesem. Procesem takim jest zarbwno kazdy z

mal utkich demondéw, uruchomionych przy starcie systemu, jak tez i potezny menedzer okien X Window. Kazdy
proces dziata w systemie jako konkretny uzytkownik. Te, uruchomione przy starcie systemu zwykle dziataja
jakor oot albo nobody. Procesy uruchamiane przez ciebie beda widoczne w systemie jako ty. Procesy innych
uzytkownikéw beda widoczne jako inni uzytkownicy.

Posiadasz petha kontrole nad procesami, ktére uruchomites ty sam. r oot posiada dodatkowo kontrole nad

wszystkimi procesami, takze tymi uruchomionymi przez innych uzytkownikow. Procesy moga by¢
kontrolowane i monitorowane przez wiele programow oraz polecen powtoki.

11.1 Uruchamianie programow w tle

Programy uruchomione z linii polecen wypisuja swoje wyjs$cie naekran. Pozwalato $ledzi¢ i kontrolowaé ich
prace. Jednakze istnigja sytuacje, w ktorych wolatbys uruchomié¢ program tak by nie zajmowat on terminala.
Taki sposdb nazywa sie uruchamianiem w tle; istnigje na to kilka sposobéw.

Pierwszy sposobow to dodanie znaku ampersanda w linii polecen, gdy uruchamiasz program. Dla przyktadu
zat6zmy, ze cheesz uruchomié dziatajacy w linii polecen odtwarzacz mp3 anp by stucha¢ muzyki z katalogu
petnego plikbw mp3, ae potrzebujesz tez wykonat inna czynnos¢ natym samym terminalu. Nastepujace
polecenie uruchomi anp w tle:

% anmp *.np3 &

Program uruchomi si¢ normalnie, aty powrdcisz do linii polecen.

Drugi sposéb pozwala na odestanie procesu w tto podczas jego dziatania. Oczywiscie, ngjpierw trzebataki
program uruchomié. Kiedy juz dziata, naciskasz klawisze Contr ol+z - powoduje to uspienie procesu;
domyslnie przerwane jest wtedy jego dziatanie: momental nie zostgje zatrzymany, mozesz jednak przywroci¢ go
do pracy kiedy tylko zechcesz. Gdy uspites proces, powracasz do linii polecen. Mozesz przenies¢ proces w tto,
wpisujac:

% bg

Teraz uspiony proces dziataw tle.

11.2 Foregrounding

Jezeli potrzebujesz wptyna¢ na dziatanie procesu aktualnie dziatajacego w tle, to mozesz go przywrécic¢ na
pierwszy plan. Jezeli w dangj chwili w tle uruchomiony jest tylko jeden proces, to przywréci go wpisanie:

%fg

Przywrécony w ten sposdb program, ktdry nie skonczyt jeszcze swojego dziatania, przejmie kontrole nad
terminalem - nie zostaniesz przywrécony do linii polecen. Czasem jednak program zakonczy swe dziatanie
bedac jeszcze w tle; w takim wypadku otrzymasz informacje podobna do te ponize:

[1] + Done /bin/ls $LS OPTI ONS
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Jest to informacja o tym, ze proces uruchomiony w tle (w tym wypadku: | s - nieszczeg6lnie interesujace)
zakonczyt juz swe dziatanie.

Mozliwe jest tez uruchomieniew tle kilku programow réwnolegle. W takig sytuagji trzeba wiedziet, ktory
proces chcemy przywrdci¢ na pierwszy plan. Zwykte wpisanie f g przywroci proces przeniesiony w tto jako
ostatni. A co w sytuacji, gdy mamy juz catkiem spora listg programow dziatajacych w tle? Nataka sytuacje
bash zawiera polecenie wypisujace wszystkie takie procesy. Nazywa si¢ onoj obs i daje wynik tego typu:

% j obs

[1] St opped vim
[2]- Stopped anp
[3]+ Stopped man ps

Wypisane zostaja wszystkie procesy bedace uruchomionew tle. Jak juz pewnie zauwazytes - wszystkie sa
zatrzymane (stopped). Oznacza to, ze wszystkie zostaty uspione. Numer w pierwsze kolumnie oznacza
identyfikator (w skrocie: 1D) procesu bedacego w tle. 1D ze znakiem plus (man ps) 0znacza, ze proces bedzie
przywrécony, jezeli wpiszesz tylkof g.

Jezeli cheesz przywrdcié vi m wpisz:

%fg 1

i vi mzostanie przywrécony na konsole. Przenoszenie programOw w tto jest szczeg6lnie uzyteczne, jezeli
posiadasz tylko jeden terminal w potaczeniu zdalnym. Mozesz wtedy uruchomi¢ w tle réwnoczesnie wiele
programéw, wedle uznania przetaczajac kolgjne z nich na pierwszy plan.

11.3 ps

Tak wigc wiesz juz, jak przetacza¢ uruchomione programy w tto i z powrotem przywracac je na pierwszy plan.
Wiesz takze, ze caty czas w systemie uruchomionych jest wiele réznych procesdw. Alejak zdoby¢ ich liste?
Stuzy do tego polecenie ps(1). Polecenie to posiada cata masg opcji; my skupimy sie tylko natych
najwaznigjszych. By uzyska¢ petna ich listg, przejrzyj strony manuala. O samym manualu powiedziano wigce
w rozdziale Sekcja2.1.1.

Proste wpisanie ps zaowaocuje wypisaniem spisu wszystkich programdéw uruchomionych na twoim terminalu,
wlaczajac w to programy dziatagjace na pierwszym planie (w tym takze powtoke, ktére uzywasz oraz, rzecz
jasna, samo ps). Wylistowane zostana takze procesy, ktdre uruchomites w tle. Czesto moze by¢ to dosé krétka
lista:

Rysunek 11-1. Przyktadowe wyjscie dla ps

% ps
PID TTY TI ME CMD
7923 ttypO 00: 00: 00 bash
8059 ttypO 00: 00: 00 ps

Pomijajac niewielka liczbe procesdw, informacja powyzsza jest catkiem typowa. Zawsze uzyskasz te same
kolumny, gdy uzyjesz ps, niezaleznie od tego jak wiele procesdw jest uruchomionych. Wigc teraz: co to
wszystko znaczy?

Zaczynajac od lewg: PI D oznacza identyfikator procesu (ang. process D). Kazdy dziatgjacy proces posiada
swoj wiasny, unikalny identyfikator ktorym jest liczba z przedziatu pomiedzy 1 a 32767. Kazdemu nowemu
procesowi jest przydzidany pierwszy wolny PID. Kiedy proces konczy swoje dziatanie normalnie (albo tez
kiedy zostaje "zabity" - 0 tym przeczytasz w nastepnym podrozdziale), jego PID zostaje zwolniony. Kiedy
maksymalny PID zostaje osiagnicty, nastgpnemu procesowi przydzielony zostanie najnizszy aktual nie wolny
PID.



Kolumna 1Ty okresla, w ktérym terminalu uruchomiony zostat proces. Wykonanie poleceniaps wypisze
jedynie procesy uruchomione na aktualnym terminalu, tak wigc przy wszystkich procesach pojawi si¢ ten sam
numer TTY. | tak np. powyzej widac przy obu procesach, iz sa uruchomione nat t yp0. Wskazujeto, iz sa one
uruchomione zdalnie albo tez w trybie graficznym X Window.

Kolgna kolumna: TI Me okresla, jak wigle czasu pracy procesora zajmuje dany proces. Jg wartoscé jest rézna od
czasu, ktory uptynat od uruchomienia procesu. Trzeba pamietaé, ze Linuks to system wielozadaniowy. W dang
chwili uruchomionych jest widle proceséw; kazdy z nich otrzymuje cze$¢ czasu pracy procesora. Tak wiec,
kolumna TIME pokazuje, ile mnigj wigcg czasu dany proces juz pracuje. Jezeli w tg kolumnie pokazuja si¢
wartosci wigksze niz kilka minut - mozna zacza¢ podegjrzewat, ze cos jest nie tak.

| ostatnia kolumna, cvb, pokazujaca o ktérym to programie jest wiasciwie mowa. Pokazuje jedynie nazwy
samych programoéw, nie méwiac nic natemat opcji z ktérymi programy byty wywotane. By uzyskac tego typu
informagje, trzeba uruchomic¢ ps z jedna z jego wielu opcji. Omowimy to krétko.

Mozesz otrzyma¢ kompletna listg programéw dziatajacych w systemie uzywajac kombinagji kilku opdji.
Zaowocuje to zapewne dos¢ diuga lista pozycji (rowne 70 na komputerze, na ktérym pisze teraz to
tlumaczenie), tak wiec przytne troche wyjscie:

% ps -ax
PID TTY STAT TI ME COMVAND
172 S 0:03 init [3]
27 sSw 0: 13 [kfl ushd]
37? sSw 0: 14 [ kupdat €]
4 ? sSw 0: 00 [ kpi od]
57 SW 0: 17 [ kswapd]
11 2 S 0: 00 /shin/kerneld
30 ? SW 0: 01 [cardngr]
50 ? S 0: 00 /sbin/rpc. portmap
54 ? S 0: 00 /usr/shin/sysl ogd
57 ? S 0: 00 /usr/sbin/klogd -c 3
59 ? S 0: 00 /usr/sbin/inetd
61 ? S 0: 04 /usr/local/sbin/sshd
63 ? S 0: 00 /usr/sbin/rpc. nountd
65 ? S 0: 00 /usr/sbin/rpc.nfsd
67 ? S 0: 00 /usr/sbin/crond -110
69 ? S 0: 00 /usr/sbin/atd -b 15 -1 1
77 ? S 0: 00 /usr/sbin/apnd
79 ? S 0: 01 gpm -m /dev/ nouse -t ps2
94 ? S 0: 00 /usr/sbin/autonpbunt /auto file /etc/auto.m sc
106 ttyl S 0: 08 -bash
108 tty3 sSw 0: 00 [agetty]
109 tty4 sw 0: 00 [agetty]
110 tty5 sw 0: 00 [agetty]
111 tty6 sSw 0: 00 [agetty]
[out put cut]

Wiekszos¢ tych procesdw zostaje uruchomiona jeszcze przy starcie wiekszosci systeméw. Dokonatem pewnych
Zmian w swoim systemie, tak wiec u ciebie spis ten bedzie zapewne trochg inny. Niemnig jednak, wickszos¢ z
tych procesdéw zobaczysz takze u siebie. Jak widzisz, opcje podane przy wywotaniu ps powoduja wyswietlenie
opcji wywotania wszystkich procesow. Ostatnimi czasy, wrazliwos¢ jadra systemu napt r ace sprawita, ze
stworzono poprawke dzieki ktdrgl nie sa podawane opcje wywotania dlawiglu réznych dziatajacych w systemie
procesdw. Przyktadem sa te wylistowane wyzej w nawiasach pozycje o PID'ach od 108 do 110. Powyzszy
wypis pokazuje tez jedna kolumne wigceq niz poprzedni oraz przynosi ciut wigce ciekawych informagji.

Jako pierwsze zauwazysz na pewno, iz wieksza cze$é procesdw zostata uruchomiona na konsoli numer “?”.
Takie procesy nie sa zwiazane z zadnym konkretnym terminalem. Najczescig dzigje sig tak w wypadku
demondw, ktore to wiasnie sa procesami nie wiazacymi sig z zadnym konkretnym terminalem. Bardzigl znane
demony to np. sendmail, BIND, apache oraz NFS. Typowym ich zadaniem jest oczekiwanie na zadanie wystane
przez klienta oraz udzielenie odpowiedzi nanie.

Drugarzecz: pojawia sie nowa kolumna STAT. Pokazuje ona status danego procesu. s (skrét od ang. "sleeping”)
oznacza uspiony: proces w tym stanie oczekuje najakie$ zdarzenie. z 0znacza proces-zombie. Proces-zombie to
proces, ktérego rodzic zakonczyt swe dziatanie ("umart"), pozostawiajac nie zakonczony proces potomny. Nie
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jest to dobrarzecz. D 0znacza proces ktéry jest uspiony tak mocno, ze nie mozna go "obudzi¢" - procesy w
takim stanie czgsto nie reaguja nawet na komende SIGKILL (wigcg 0 SIGKILL przeczytasz juz niedtugo w
podrozdzialeki | | ). woznacza stronicowanie. Proces martwy jest oznaczony przez X. Proces z literka T jest
albo sledzony (ang. "traced"), albo zatrzymany. R 0znacza, iz proces jest gotow do wykonania.

Jezeli cheesz zobaczy¢ jeszcze wigeg informacii natemat uruchomionych procesow, sprobuj tego:

% ps - aux
USER PI D %CPU %VEM VSZ RSS TTY STAT START TI ME COMVAND
r oot 1 0.0 0.0 344 80 ? S Mar 02 0:03 init [3]
r oot 2 0.0 0.0 0 02 SW  Mar02 0: 13 [kfl ushd]
r oot 3 0.0 0.0 0 0? SW  Mar02 0: 14 [ kupdat €]
r oot 4 0.0 0.0 0 0? SW  Mar02 0: 00 [ kpi od]
r oot 5 0.0 0.0 0 02 SW  Mar02 0: 17 [ kswapd]
r oot 11 0.0 0.0 1044 44 72 S Mar 02 0: 00 /shin/kerneld
r oot 30 0.0 0.0 1160 02 SW  Mar02 0: 01 [cardngr]
bi n 50 0.0 0.0 1076 120 ? S Mar 02 0: 00 /shin/rpc. port
root 54 0.0 0.1 1360 192 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/sysl
root 57 0.0 0.1 1276 152 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/klog
root 59 0.0 0.0 1332 60 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/inet
r oot 61 0.0 0.2 1540 312 ? S Mar 02 0: 04 /usr/ 1 ocal/shi
root 63 0.0 0.0 1796 72 72 S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/rpc.
root 65 0.0 0.0 1812 68 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/rpc.
r oot 67 0.0 0.2 1172 260 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/cron
r oot 77 0.0 0.2 1048 316 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/apnd
root 79 0.0 0.1 1100 152 ? S Mar 02 0: 01 gpm
r oot 94 0.0 0.2 1396 280 ? S Mar 02 0: 00 /usr/sbin/auto
chris 106 0.0 0.5 1820 680 ttyl S Mar 02 0: 08 -bash
root 108 0.0 0.0 1048 0 tty3 SW  Mar02 0: 00 [agetty]
r oot 109 0.0 0.0 1048 0 ttyd SW  Mar02 0: 00 [agetty]
root 110 0.0 0.0 1048 0 tty5 SW  Mar02 0: 00 [agetty]
r oot 1112 0.0 0.0 1048 0 ttyé6 SW  Mar02 0: 00 [agetty]
[out put cut]

Tojuz catkiem sporo informacji. Generalnie, dowiadujemy sie tu ktéry uzytkownik uruchomit dany proces, jak
wiele zasobow systemowych proces zajmuje (kolumny %CPU, %MEM, VSZ oraz RSS), oraz kiedy proces
zostat uruchomiony. Oczywiscie, takailos¢ informagji bedzie bardzo pomocna dla administratora systemu. Ale
pojawiasie tu drobny problem: czesé tak obfitg informacji przekracza szerokos$¢ ekranu, przez co zostaje
wyswietlona niepetna jg czegs¢. Opcja- wzmusi ps do przetamania dtugich linii.

Niezbyt to piekne, ae spetnia swoje zadanie. Teraz masz juz potezna rozpiske dla kazdego procesu. Ale mozna
usyska¢ o procesach jeszcze wigeg informagji - sprawdz bardzo dogtebna strong manuala na temat komendy
ps. Co by jednak nie byto, opcje podane powyzej sa ngjbardzigl popularnei to ich wiasnie bedziesz uzywat
Najczescig.

114 kil

Okazjonalnie programy moga zachowywac sie zle i potrzebne bedzie sitowe przywrocenieich do porzadku.
Program do tego typu zadan administracyjnych nazywasi¢ ki 1 | (1) i moze by¢ uzyty do manipulowania
procesami na kilka réznych sposobéw. Najbardzigl oczywisty sposob uzycia komendy ki |1 (ang. "zabij") - to
zabicie procesu. Bedziesz potrzebowal tgf mozliwosci wtedy, gdy program wymknat si¢ spod kontroli i zuzywa
zbyt wiele zasobdw systemowych, badz tez po prostu masz juz dos¢ jego dziatania.

By zahi¢ proces, musisz zna¢ jego PID abo nazwe. By uzyska¢ PID, uzyj poleceniaps poznanego w
poprzednim podrozdziale. Dla przyktadu, by zakonczy¢ proces 4747, wydasz nastepujaca komende:

%kill 4747
Zauwaz, ze musisz by¢ wiascicielem procesu by méc go zabié. Jest to wymabg bezpieczenstwa. Beda¢ w stanie

zakancza¢ procesy innych uzytkownikow, mégtbys narobi¢ nieztego zamieszania. Oczywiscie, r oot moze zabié
dowolny proces uruchomiony w systemie.



Jest tez pewna odmiana poleceniaki I 1 zwanaki | | al | (1). Program ten robi doktadnie to, na co wskazuje jego
nazwa: zabija wszystkie procesy majace okreslona nazwe. Jezeli cheesz zakonczy¢ prace wszystkich aktualnie
uruchomionych edytoréw vi m wydasz nastepujaca komende:

%killall vim

Kazda uruchomiona przez ciebie kopiavi m a zostanie w tym momencie zakonczona. Uzycie powyzsze
komendy przez r oot ' a spowoduje zabicie wszystkich vi m 6w uruchomionych przez dowolnego uzytkownika.
Podsuwa to pomyst na wykopanie kazdego (takzei siebie) z systemu:

# killall bash

Czasem zwykty kill nie wystarczy. Niektdre procesy nie postuchaja sie nakazu wydanego tym poleceniemi nie
umra narozkaz. Do takich opornych trzeba bedzie uzy¢ bardziej konkretnych argumentow. Jezeli oporny PID
4747 nie odpowiedziat na twoje zadanie zakonczenia go, mozesz uzy¢ nastepujacego polecenia:

% Kill -9 4747

To prawie na pewno zabije proces 4747. Moznato samo wykona¢ dlaki | | al | . Takaforma polecenia przesyta
do procesu inny sygnat. Zwykty ki 11 przesyta do procesu sygnat sI GTERM (od ang. terminate 'zakanczac'),
mowiacy by proces zakonczyt to, co robi, posprzatat po sobie oraz zakonczyt sie. kil | - 9 wysyla sygnat

Sl &I LL (kill), po prostu zakanczajacy proces. Proces nie dostaje wtedy zezwol enia ha posprzatanie po sobie,
tak wigc czasem niedobre rzeczy - jak np. btedy danych - moga si¢ pojawi¢ przy wystaniu sygnatu sl &ki LL. Do
twojg dyspozydji jest cata lista sygnatdw. Mozesz ja uzyskaé wpisujac:

Ykill -1

1) S| GHUP 2) SIGNT  3) SIGQUT 4) SIGLL
5) SIGTRAP  6) SIGABRT 7) SIGBUS  8) SIGFPE
9) SIGKILL 10) SIGUSRL 11) SIGSEGV 12) SI GUSR2
13) SIGPIPE  14) SIGALRM 15) SIGTERM 17) SI GCHLD
18) SIGCONT  19) SIGSTOP 20) SIGISTP 21) SIGTTIN
22) SIGTTOU 23) SIGURG 24) SIGXCPU 25) SIGXFSZ
26) SI GVTALRM 27) SIGPROF 28) SIGWNCH 29) SIG O
30) SI GPWR

Przy wywotaniu ki I I musi zosta¢ uzyty numer, za$ z ki | | al | moze zosta¢ uzyty minus wraz z nazwa Sygnatu
“SIG". Oto kolegjny przyktad:

Y% killall -KILL vim

Ostatni sposdb uzyciaki | | to zrestartowanie procesu. Wystanie sygnatu si GHUP spowoduje w wiekszosCi

przypadkdw, ze procesy ponownie przeczytaja swoje pliki konfiguracyjne. Przydaje sie to wtedy, gdy wiasnie
dokonalismy edycji tych plikow.

115top

| na.sam koniec tego rozdziatu: komenda, dzieki ktéregl mozesz oglada¢ odswiezane na biezaco informacje o
procesach uruchomionych w twoim systemie. Komenda ta nazywa sie t op(1), awywoluje si¢ ja tak:

% t op
Takie uzycie spowoduje wyswietlenie petnoekranowe informacji 0 procesach dziatajacych w systemie oraz

kilku ogdlnych informacji o nim samym. Zawarte tam beda dane o $rednim obciazeniu systemu (load average),
liczbie procesdw, stanie procesora, wolng pamieci oraz pewne detale odnosnie samych procesdw, takie jak
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PID, wiascicid, priorytet, zuzycie CPU oraz pamigci, czas dziataniai nazwa programul.

6:47pm up 1 day, 18:01, 1 user, |oad average: 0.02, 0.07, 0.02
61 processes: 59 sleeping, 2 running, 0 zonbie, 0 stopped
CPU states: 2.8%user, 3.1%system 0.0%nice, 93.9% idle

Mem 257992K av, 249672K used, 8320K free, 51628K shrd, 78248K buff
Swap: 32764K av, 136K used, 32628K free, 82600K cached
PI D USER PRI NI SIZE RSS SHARE STAT LIB %CPU %9EM Tl ME COWAND
112 root 12 0 19376 18M 2468 R 0 3.7 7.5 55:53 X
4947 david 15 0 2136 2136 1748 S 0 2.3 0.8 0:00 screenshot
3398 david 7 0 20544 20M 3000 S 0 1.5 7.9 0:14 ginp
4946 root 12 0 1040 1040 836 R 0 1.5 0.4 0:00 top
121 david 4 0 796 796 644 S 0 1.1 0.3 25:37 wrSMPnoDN
115 david 3 0 2180 2180 1452 S 0 0.3 0.8 1:35 wnaker
4948 davi d 16 0 776 776 648 S 0 0.3 0.3 0:00 xwd
1 root 1 0 176 176 148 S 0 0.1 0.0 0:13 init
189 david 1 0 6256 6156 4352 S 0 0.1 2.4 3:16 licq
4734 david 0 0 1164 1164 916 S 0 0.1 0.4 0:00 rxvt
2 root 0 0 0 0 0 sSw 0O 0.0 0.0 0:08 kflushd
3 root 0 0 0 0 0 sSw 0O 0.0 0.0 0:06 kupdate
4 root 0 0 0 0 0 sSw 0 0.0 0.0 0:00 kpiod
5 root 0 0 0 0 0 SsSw 0 0.0 0.0 0:04 kswapd
31 root 0 0 340 340 248 S 0 0.0 0.1 0:00 kerneld
51 root 0 0 48 48 32 S 0 0.0 0.0 0:00 dhcpcd
53 bin 0 0 316 316 236 S 0 0.0 0.1 0:00 rpc.portnmap
57 root 0 0 588 588 488 S 0 0.0 0.2 0:01 syslogd

Program ten nazywa si¢ t op (ang. "szczyt"), gdyz procesy zuzywajace najwiecej mocy procesora zngjda si¢ na
samg gorze listy. Ciekawostka jest to, ze top bedzie umieszczony jako pierwszy naliscie ngimnig aktywnych
(oraz pewnych aktywnych) systemdw ze wzgledu na swoja zajetos¢ procesora. Niemnig jednak t op jest
catkiem uzytecznym programem, pozwalajacym stwierdzi¢ ktdry z procesdw zachowuje sie nieprawidtowo i
powinien zosta¢ zakonczony.

Ale przypusé¢my, ze cheesz jedynie listg swoich wiasnych procesdw, badz tez procesdw uruchomionych przez
innego uzytkownika. Takie procesy niekoniecznie musza by¢ w czotdwcee tych najbardzig " procesorozernych”.
Opcja- u pozwala na podanie nazwy uzytkownika (badz jego UID) oraz monitorowanie procesdw bedacych
wiasnoscia tylko tego UID.

% top -u boogi

PI D USER PR N  VIRT RES SHR S %CPU %EM TI ME+ COVIVAND
3622 al an 13 0 11012 10m6956 S 1.0 2.1 0: 03. 66 gnone-term na
3739 al an 13 0 1012 1012 804 R 0.3 0.2 0: 00.06 top
3518 al an 9 0 1312 1312 1032 S 0.0 0.3 0: 00. 09 bash
3529 al an 9 0 984 984 848 S 0.0 0.2 0: 00. 00 startx
3544 al an 9 0 640 640 568 S 0.0 0.1 0: 00. 00 xi nit
3548 al an 9 0 8324 8320 6044 S 0.0 1.6 0: 00. 30 gnone-session
3551 al an 9 0 7084 7084 1968 S 0.0 1.4 0:00.50 gconfd-2
3553 al an 9 0 2232 2232 380 S 0.0 0.4 0:00.05 esd
3555 al an 9 0 2552 2552 1948 S 0.0 0.5 0: 00. 10 bonobo- acti vat
3557 al an 9 0 2740 2740 2224 S 0.0 0.5 0: 00. 05 gnone- snpr oxy
3559 al an 9 0 6496 6492 5004 S 0.0 1.3 0: 00. 31 gnomne-settings-
3565 al an 9 0 1740 1740 1440 S 0.0 0.3 0: 00. 28 xscreensaver
3568 al an 9 0 7052 7052 4960 S 0.0 1.4 0:02.28 netacity
3572 al an 9 0 11412 11m 7992 S 0.0 2.2 0: 01. 58 gnone- pane
3574 al an 9 0 12148 11m8780 S 0.0 2.4 0: 00. 64 nautilus
3575 al an 9 0 12148 11m8780 S 0.0 2.4 0: 00. 00 nautilus
3576 al an 9 0 12148 11m8780 S 0.0 2.4 0: 00. 00 nautilus

Jak widzisz, aktualnie dziatgja u mnie X, t op, oraz gnone- t er mi nal (w Ktorym to pisze te stowa) i jeszcze cata
masa powiazanych z X-ami procesow, ktére to pozeraja najwiece czasu pracy procesora. Powyzsza metoda
jest swietna, gdy trzeba sprawdzi¢ jak cigzko uzytkownicy pracuja w twoim systemie,

t op pozwalatakze na monitorowanie procesow wedtug ich PID'6w, ignorowanie bezczynnych procesow oraz
procesdw-zombie, a takze nawiele wiele innych rzeczy. Najlepszym mig scem na uzyskanie informacji o tych
opcjach jest strona manuala dla poleceniat op.



Rozdziat 12 Podstawy administracji systemem

Spokojnie, spokojnie... Znam twoje mysli: “ Nie jestem administratorem systemu! Nigdy nawet nie myslatem,
by nim zostac¢! ”

Prawda jest taka, ze jestes administratorem na kazdym komputerze, na ktérym posiadasz hastor oot * a. Moze
to by¢ zwykty komputer biurowy, na ktérym urzeduje jeden badz dwéch uzytkownikéw, albo tez moze to byé
duzy serwer z paroma setkami uzytkownikéw. Niezaleznie od tego, z pewnoscia przydatna okaze sie wiedza jak
zarzadza¢ uzytkownikami oraz jak poprawnie zamyka¢ system. Te zadania nie wygladaja na szczegdlnie
skomplikowane, ale zngjdzie sie kilka drobiazgéw na ktdre trzeba uwazag.

12.1 Usersand Groups

Jak wspomniano w Rozdziat 8, na co dzien nie powinienes si¢ logowaé do systemu jako r oot . Zamiast tego
najlepig stworzyc¢ sobie konto zwyktego uzytkownika do uzytku codziennego, za$ konta root'a uzywac jedynie
do wykonywania zadan administracyjnych. By stworzy¢ w systemie nowego uzytkownika, mozesz albo uzy¢
narzedzi dostarczanych w tym celu razem ze Slackware, albo tez bezposrednio edytowac odpowiednie pliki.

12.1.1 Supplied Scripts

Najtatwiejszy sposob zarzadzania uzytkownikami i grupami to sposéb wspierany przez gotowe skrypty i
programy. Slackware zawiera programy: adduser , user del (8), chf n(1), chsh(1) oraz passwd(1), stuzace do
zarzadzania kontami uzytkownikéw. Polecenia gr oupadd(8), gr oupdel (8) oraz gr oupnod(8) stuza do
zarzadzania grupami. Zawyjatkiem komend chf n, chsh oraz passwd, wszystkie wymienione programy Sa
generalnie uruchamiane jedynie przez r oot * a; stad tez s zlokalizowanew katalogu / usr / sbi n. chf n, chsh
oraz passwd moga by¢ uruchomione przez kazdego; znajduja Sig W / usr / bi n.

Nowi uzytkownicy moga zosta¢ dodani do systemu za pomoca poleceniaadduser . Zaczniemy od przejscia
przez cata procedure, pokazujac wszystkie zapytania kierowane do nas przez program, oraz pokrétce
wyjasnigjac ich znaczenie. Domyslna odpowiedz znajduje si¢ w nawiasach i moze by¢ wybrana dla prawie
kazdego zapytania, dopoki oczywiscie nie bedziesz chciat czegos zmienié.

# adduser
Login name for new user []: jellyd

Jest to nazwa ktore uzytkownik bedzie uzywat do logowania sig. Tradycyjnieloginy sa co najwyze
osmioznakowe oraz pisane matymi literami. (Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, by wpisa¢ wigcg znakow
badz uzy¢ cyfr - ale unikaj tego dopdki nie masz dos¢ dobrego powodu).

Mozesz tez podac login jako parametr w linii polecen:

# adduser jellyd

W tym drugim przypadku, po ustaleniu loginu, adduser zapyta si¢ 0 ID uzytkownika:

User ID ("UD) [ defaults to next available ]:

To witasnie napodstawie ID uzytkownika (w skrocie UID) ustala sig prawa wiasnosci w Linuksie. Kazdy
uzytkownik posiada swoj unikalny numer, poczawszy od 1000 w Slackware. Mozesz sam ustali¢ numer dla
nowego uzytkownika, mozeto zrobi¢ za ciebie adduser - poprzez przydzie enie pierwszego wolnego
identyfitakora.
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Initial group [users]:

Wszyscy uzytkownicy sa umieszczani domyslinie w grupie user s. Mozesz zapewne chcie¢ umiesci¢ nowego
uzytkownikaw inngj grupie, ale niejest to polecane dopdki naprawdg nie masz absolutng pewnosci, ze wiesz
Co robisz.

Addi tional groups (comma separated) []:

To pytanie pozwala na dodanie uzytkownika dodatkowo do innych grup. Mozliwa jest przynaleznos¢ jednego
uzytkownika do kilku grup naraz w tym samym czasie. Jest to bardzo uzyteczne, gdy masz juz konkretnie
zorganizowane grupy do robieniatakich rzeczy jak np. modyfikowanie plikéw stron internetowych, granie w
gry itp. Dla przyktadu: niektore lokalizacje [sites] definiuja grupe wheel jako jedyna mogaca uzywa¢ komendy
su. Albo tez drugi przyktad: domyslnie podczas instalacji Slackware zostaje utworzona grupasys, ktra
posiada uprawnienia do odgrywania dzwiekdw za pomoca zamontowangj karty dzwiekowsy.

Horme directory [/ hone/jellyd]

Katalog domowy domyslinie zostanie umieszczony wewnatrz / hone. Jezeli zarzadzasz naprawde duzym
systemem, to mozliwejest iz przenioste$ katalogi domowe w inne migjsce (badz inne migjsca). Ten krok
pozwalaci okresli¢, gdzie znajdzie si¢ katalog domowy aktual nie dodawanego uzytkownika.

Shell [ /bin/bash ]

bash jest powtoka domysina dla Slackwarei bedzie odpowiedni dlawiekszosci 0séb. Jezeli nowy uzytkownik
jest wychowankiem Uniksa, to by¢ moze bedzie bardzig zaznajomiony z inna powtoka. Mozesz zmienié
domyslng powtoke nainng juz teraz, albo tez pozwoli¢ uzytkownikom zmienic¢ ja poznig przy uzyciu polecenia
chsh.

Expiry date (YYYY-MMDD) []:
Kontom mozna przydzidi¢ czas wygasniecia z nastaniem pewng daty. Domyslnie wygasniecie konta nie jest
ustawione. Mozna jednak to zmieni¢, gdy zachodzi potrzeba - dostawcy internetu moga na przyktad chcie¢

utworzy¢ konto tracace waznos¢ konkretnego dnia, gdy jego uzytkownik nie optacit abonamentu.

New account will be created as foll ows:

Logi n nane: jellyd

Ul D [ Next avail able ]
Initial group: users

Addi ti onal groups: [ None ]

Horme directory: /hone/jellyd

Shel | : / bi n/ bash

Expiry date: [ Never ]

No i gotowe.. jezdi chcesz zrezygnowad, nacisnij Control+C. W przeciwnym wypadku wcisnhij ENTER by
kontynuowa¢ tworzenie konta

Widzisz teraz wszystkie informacje odnosnie nowego konta, ktore wprowadzites, oraz masz mozliwosé
przerwania procesu tworzenia nowego konta uzytkownika. Jezeli stwierdzisz jakis btad w danych juz
wprowadzonych, wcisnij Control+C i rozpocznij proces tworzenia konta od poczatku. Jezeli wszystko gra-
wcisnigcieent er ' a utworzy nowe konto.

Creating new account. ..

Changi ng the user information for jellyd
Enter the new value, or press return for the default



Full Nane []: Jereny
Room Nunber []: Smith 130
Work Phone []:

Horme Phone []:

G her []:

Wszystkie te informacje sa opcjonalne. Nie musisz wprowadzac tu niczego, jezdli nie masz nato ochoty, zas
uzytkownik moze zmieni¢ zawarte tu danew kazde chwili, korzystagjac z polecenia chf n. Niemnig jednak
pomocne moze okaza¢ sie wprowadzenie chociaz imienia oraz numeru telefonu, w razie gdybys péznigf musiat
skontaktowac sie z ta 0soba.

Changi ng password for jellyd

Enter the new password (mninum of 5, maxi num of 127 characters)

Pl ease use a conbination of upper and |ower case letters and nunbers.
New passwor d:

Re- enter new password:

Password changed.

Account setup conpl ete.

Teraz musisz wprowadzi¢ hasto dla nowego usera. Generalnie, jezeli nowy uzytkownik niejest przy tym
fizycznie obecny, wpisuje si¢ po prostu standardowe hasto i informuje si¢ go, by zmienit je sobie na cos
bardzig bezpiecznego.

- Ustalenie hasfa: Posiadanie dobrego hastato pierwszy krok w skutecznej obronie przeciw wiamaniom.
Z pewnoscia nie chcesz by¢ posiadaczem hasta tatwego do odgadniecia, poniewaz takie hasto
utatwitoby tylko wtamanie do twojego systemu. Idealne, bezpieczne hasto bedzie przypadkowym
ciagiem znakdow, zaréwno matych jak i duzych liter, cyfr oraz pozostatych znakéw alfanumerycznych.
(Uzyciew hasle znaku tabulacji moze nie by¢ zbyt madrym pomystem, ale to zalezy jeszcze od systemu
w ktérym bedziesz sie logowat). Istnigje wiele programéw generujacych za ciebie losowe hasta; bardzo
tatwo znalez¢ je w internecie.

Nie zapomnij o zdrowym rozsadku: nie twoérz hasta z daty czyich$ urodzin, powszechnie znangj frazy,
czegos$ znalezionego na biurku badz czegokolwiek, co jest w tatwy sposdb zwiazanego z toba. Hasto
typu “ bezpiecznel” badz tez kazde inne ktére zobaczytes na papierze albo w internecie takze jest zte.

Usuwanie uzytkownikéw takze nie nalezy do trudnych procesdéw. Wystarczy wywotanie komendy user del Oraz
poda¢ jako parametr nazwe konta do usunigcia. Wczesnig) nalezy jeszcze sprawdzié, czy dany uzytkownik nie
jest zalogowany w systemie, oraz czy nie ma procesdw uruchomionych jako ten uzytkownik. Pozatym pamigta)
takze, iz po usunieciu konta wszystkie informacje na temat hasta uzytkownika znikaja bezpowrotnie,

# userdel jellyd

Komenda ta usuwa denerwujacego uzytkownikaj el 1 yd z systemu. Nie mawigcej drania ;) Informacje o
uzytkowniku zostaty usunicte z plikOw / et c/ passwd, / et ¢/ shadow Oraz / et ¢/ gr oup, niemnig jednak nie
zostat usunicty katalog domowy uzytkownika.

Jezeli za jednym zamachem cheesz usuna¢ tak uzytkownika, jak i jego konto - wydaj takie polecenie:

# userdel -r jellyd

Tymczasowa dezaktywagja konta zostanie opisana w nastepnym podrozdziale o hastach, jako ze taka czynnosc¢
pociaga za soba koniecznos¢ zmiany hasta uzytkownika. Zmiany innych informacji o kontach opisane sa w
Sekcja12.1.3.

Programy dodajace i usuwajace grupy sa bardzo proste. gr oupadd po prostu dodaje do pliku / et ¢/ gr oup
kolginy wpis z unikalnym ID grupy, zas gr oupdel usuwa zadana grupe. W twoich rekach pozostaje edycja
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pliku/ et c/ gr oup, by dodawa¢ uzytkownikéw do poszczegdlnych grup. A teraz, dla przyktadu utworzmy
grupeg cvs:

# groupadd cvs

...0raz usunmy ja:

# groupdel cvs

12.1.2 Changing Passwords

Program passwd zmienia hasta poprzez modyfikacje pliku / et ¢/ shadow. W pliku tym przechowywane sa
wszystkie hasta systemu w zakodowanym formacie. By zmieni¢ swoje hasto, wpisz:

% passwd

Changi ng password for chris

a d password:

Enter the new password (m nunum of 5, maxi num of 127 characters)

Pl ease use a conbination of upper and |ower case letters and nunbers.
New passwor d:

Jak zauwazytes, zostates poproszony o podanie swojego starego hasta. Podczas wpisywania nie pojawi si¢ ono
na ekranie, podobnie zreszta jak podczas logowania. Po wpisaniu starego hasta zostaniesz poproszony o
podanie nowego. passwd sprawdzi hasto swoimi testami i poinformuje, jezdli nie przejdzie ono testu jakosci.
Jezeli cheesz, mozesz zignorowaé to ostrzezenie. Zostaniesz poproszony o powtorne wpisanie nowego hasta -
tak dla pewnosci.

Bedac r oot ‘em mozesz takze zmienia¢ hasta innych uzytkownikow:

# passwd ted

Przejdziesz wtedy przez taka sama procedure jak opisanawyzej, za wyjatkiem wpisywania starego hasta
(kolginy fajny przywilg posiadania uprawnien r oot 'a...).

Jezeli zachodzi taka koniecznosé, to mozna tymczasowo zablokowa¢ konto, oraz uczyni¢ je ponownie
dostepnym gdy tylko zechcemy. Blokowanie i odblokowywanie konta nastepuja przy uzyciu poleceniapasswd.
By zablokowa¢ konto, jako root wpisz:

# passwd -1 david
Spowoduje to zmiang hasta uzytkownika na cos, co nigdy nie bedzie mogto by¢ dopasowane do zadng z

zakodowanych wartosci (parametr "-I" to skrét od ang. locked 'zamkniety' - przyp. ttum.). Konto odbl okowuje
si¢ poleceniem:

# passwd -u david

Teraz konto david'a dziata juz normalnie (skrét "-u" powstat od ang. unlocked ‘odblokowany' - przyp. ttum.).
Zatozenie blokady na konto moze okazat sig¢ uzyteczne, gdy dany uzytkownik nie przestrzega zasad ustalonych
przez ciebie, badz tez wystat zbyt wiele kopii xeyes (1) natwdj pulpit...

12.1.3 Modyfikacja danych uzytkownika

Saq dwie rzeczy, ktore uzytkownicy moga zmieni¢ w kazdgl chwili: sa to ich powtoka, oraz informacje podawane



onich przez fi nger. Slackware Linux uzywachsh (change shell 'zmien powtoke') oraz chf n (change finger) do
modyfikacji tych wartosci.

Uzytkownik moze wybra¢ sobie kazda powtoke sposrad tych wypisanych w pliku / et c/ shel | s. Dla
wiekszosci 0sob najodpowiedniejszym shell'em bedzie/ bi n/ bash. Niektérzy jednak, bedac przyzwyczajeni do
innych powtok uzywanych na swoich komputerach w pracy badz w szkole, beda chcidli uzywaé tego co juz
znaja. By zmieni¢ powtoke, nalezy wpisaé chsh:

% chsh

Passwor d:

Changing the login shell for chris

Enter the new value, or press return for the default
Logi n Shell [/bin/bash]:

Po wpisaniu hasta podaj petha sciezke dostepu do nowego shell'a. Upewnij si¢ przedtem, ze znajduje si¢ on na
lisciew pliku/ et ¢/ shel | s(5). r oot moze zmieni¢ powtoke kazdemu uzytkownikowi wywotujac chsh z nazwa
uzytkownika jako parametrem.

Informacje podawane przez f i nger to dodatkowe informacje o uzytkowniku, takie jak imig i nazwisko, numery
telefonéw oraz pokoju. Moga by¢ one zmodyfikowane poleceniem chf n; przechodzi sie wtedy ta sama
procedurg, co przy tworzeniu konta. | jak zwykle, r oot moze zmieni¢ te dodatkowe informacje kazdemu
uzytkownikowi.

12.2 Usersand Groups, the Hard Way

Oczywiscie mozliwe jest dodawanie, modyfikacja oraz usuwanie uzytkownikdw bez uzycia gotowych skryptow
i programéw dostarczonych w dystrybucji Slackware. | nie jest to trudne, chociaz po zapoznaniu sie z tym
procesem stwierdzisz pewnie, ze o wigle fatwigj jest postuzy¢ si¢ w tym przypadku skryptami. Niezaleznie
jednak od tego wazne jest, by wiedzie¢ jak przechowywane sa informagje o twoim koncie, w przypadku gdyby
trzeba byto je odzyska¢, nie majac pod reka narzedzi oméwionych przed chwila.

Na poczatek zajmijmy sie dodaniem informagji o nowym uzytkowniku do plikOw: / et ¢/ passwd(5),

/ et ¢/ shadow(5) oraz / et ¢/ gr oup(5). Plik passwd przechowuje pewneinformagcje o uzytkownikach twojego
systemu, ale ich hasta sa przechowywane gdzie indzig. Kiedys hasta znajdowaty sie wiasnie w tym pliku, ale
dawno juz zarzucono ten sposob ze wzgledow bezpieczenstwa. Plik passwd musi by¢ czytelny dia kazdego
uzytkownika, aletez nikt nie chce by nawet zakodowane hasto byto dostepne kazdemu, gdyz nie bytoby
niemozliwoscia odkodowanie go. Zamiast tego, zakodowane hasta sa przechowywane w pliku shadow, ktGry
moze by¢ czytany tylko przez root'a, zas w pliku passwd hasto kazdego jest zapisanejako “x”. Plik gr oup
stanowi spis wszystkich grup oraz tego, kto do nich nalezy.

Do bezpieczng modyfikagji pliku / et ¢/ passwd mozesz uzy¢ poleceniavi pw, zas komendy vi gr uzyj do
réwnie bezpieczng edycji pliku/ et c/ gr oup. Uzyj vi pw - s do bezpieczng edycji pliku/ et ¢/ shadow. (drobne
wyjasnienia odnosnie stowa * bezpieczny” - w tym kontekscie oznacza ono, iz nikt inny nie bedzie miat
mozliwosci modyfikagji pliku w czasie, gdy edytujesz go ty. Jezdli jeste$ jedynym administratorem w swoim
systemie, to najprawdopodobnig jestes bezpieczny, alei tak warto wyrabia¢ w sobie dobre nawyki od samego
poczatku).

Przyjrzyjmy sie teraz plikowi / et ¢/ passwd oraz zobaczmy, jak doda¢ nowego uzytkownika. Typowy wpisw
passwd Wyglada tak:

chris: x:1000: 100: Chri s Lunens, Room 2,,:/hone/chris:/bin/bash

Kazda linia stanowi wpis odnosnie pojedynczego uzytkownika, zas kazde pole kazdg linii oddzielonejest od

pozostatych dwukropkiem. Polami sa login, zakodowane hasto (czyli “x” dla kazdego uzytkownika w
Slackware, odkad Slackware przechowuje wiasciwe hastaw pliku shadow), ID uzytkownika, ID grupy,
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opcjonalne informacje fingera (oddziel ane przecinkami), katalog domowy oraz powtoka. By doda¢ nowego
uzytkownika od reki, dodaj nowa linig¢ na koncu pliku, wpisujac odpowiednie informacje.

Informacje ktére wiasnie dodates musza spetnia¢ okreslone kryteria - inaczej nowy uzytkownik moze mieé
problemy z zalogowaniem sie. Po pierwsze, upewnij sie ze pole z hastem zawierax oraz ze zar6wno login, jak i
ID uzytkownika sa unikalne. Przydziel uzytkownika do grupy, albo do 100 (grupa“ users’ w Slackware), albo
do inng zdefiniowang przez ciebie (Uzyj numeru grupy, nie jg nazwy). Przydziel uzytkownikowi wiasciwy
katal og domowy (ktéry za chwile utworzysz) oraz powtoke (pamietaj, musi by¢ onanalisciew pliku

/etc/ shells).

Teraz zajmiemy sie dodaniem odpowiedniego wpisu w pliku /etc/shadow, ktory jest migjscem przechowywania
zakodowanych haset. Typowa linijkatego pliku wyglada tak:

chris: $1$wObsw/ N9$uwLr 2bRER6YYBS. CAEp7R. : 11055: 0: 99999: 7: : :

Ponownie, kazda linia dotyczy jednej osoby, zawierajac informacje w polach ograniczonych dwukropkami. Pola
te to kolegno: login, zakodowane hasto, liczba dni ktére uptynety od poczatku "Epoki* (czyli od 1. stycznia
1970r.) do dniaw ktdrym ostatnio zmieniono hasto, liczba dni po uptywie ktérych hasto musi ponownie zosta¢
zmienione, liczba dni przed uptywem waznosci hasta gdy uzytkownik zostanie powiadomiony o tym fakcie,
liczba dni po uptywie waznosci hasta gdy konto zostanie zablokowane, liczba dni od poczatku "Epoki” po
ktérych konto zostanie zablokowane, oraz pole zarezerwowane.

Jak widzicie, wigkszos¢ tych informagji dotyczy czasu waznosci konta. Jezeli nie macie zamiaru tworzy¢ kont,
kt6re wygasna po okreslonym czasie, to wystarczy wam wypetni¢ zaledwie kilka pdl specjalnymi wartosciami.
W przeciwnym wypadku potrzeba bedzie kilku wyliczen i podjecia pewnych decyzji, zanim zdecydujecie si¢
wypetni¢ te pola. Dla nowego uzytkownikaw pole z hastem wpisz przypadkowy ciag znakdw; nie martw sig, ze
hasto bedzie nieprawidtowe - i tak zmienisz je za chwilg. Jedyny znak, ktérego nie mozesz uzy¢ w tym zapisie
to dwukropek. Pozostaw pole* dni od ostatnig zmiany hasta’ puste. W zamian wpisz 0, 99999 oraz 7 tak, jak
wida¢ w przyktadzie powyze, resztg pol pozostawiajac pustymi.

(Dlatych, ktérzy mysla ze zobaczywszy zakodowana posta¢ mojego hasta sa w stanie witamaé sie do mojego
systemu: $miato! Jezeli umiecie zZtamac to hasto, to znacie hasto do naszego testowego systemu. Taka
informacja jest chyba catkiem uzyteczna:) )

Wszyscy zwykli uzytkownicy w typowym systemie Slackware sa cztonkami grupy “users”. Jezdli chcesz
doda¢ nowa grupe, badz tez doda¢ uzytkownika do wigksze ilosci grup, bedziesz musiat zmodyfikowac plik
I et ¢/ gr oup. Oto przyktadowy wpisw tym pliku:

cvs::102: chris, | ogan, davi d, r oot

Kolenejego polato nazwa grupy, jg hasto, ID oraz lista cztonkéw do nigj nalezacych (oddzielonych
przecinkami). Tworzenie nowej grupy do proste dodanie nowsj linijki z unikalnym ID grupy oraz lista
wszystkich uzytkownikow, ktérzy maja do nig nalezec. Wszyscy uzytkownicy dopisani do nowej grupy i
zalogowani juz w systemie, musza si¢ wylogowac i zalogowa¢ ponownie, by zmiany odniosty pozadany efekt.

W tym migjscu dobrym pomystem bedzie uzycie polecen pwek oraz gr pck do sprawdzenia, czy zmiany
wprowadzone recznie przed chwila sa spéjne. Jako pierwsze, wydaj komendy pwck -r oraz grpck -r; opcja
-r nie stuzy do wprowadza zmian, wypisuje jedynie zmiany o ktérych dokonanie zostaniesz poproszony, gdy
wywotasz te komendy bez parametréw. Mozesz uzy¢ tak otrzymanego wyjscia programu by zdecydowac, czy
zachodzi potrzeba modyfikacji plikow badz uruchomieniapwck lub gr pck, czy tez moznajuz pozostawi¢
zmodyfikowane pliki bez koniecznosci wprowadzania poprawek.

W tym migjscu powinienes tez uzy¢ poleceniapasswd by przydzieli¢ odpowiednie hasto uzytkownikowi. Gdy
to juz zrobione, uzyj komendy nkdi r by utworzy¢ nowy katalog domowy wg lokagji, ktdra wprowadzite$ do
pliku / et c/ passwd, oraz polecenia chown do zmiany wiasciciela tego katalogu na nowego uzytkownika.
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Usuwanie uzytkownika to prosta sprawa usuniecia wszystkich wpisow dotyczacych tego uzytkownika. Usun
odpowiednie wpisy z plikéw / et c/ passwd 0Oraz / et ¢/ shadow atakze usun login uzytkownika ze wszystkich
grup w pliku/ et ¢/ gr oup. Jezeli chcesz, mozesz tez usuna¢ katalog domowy uzytkownika, pliki z poczta oraz
wpisy crontab'a (o ile takoweistniga).

Usuwanie grup wyglada podobnie; usun wpis o grupie z pliku / et ¢/ gr oup.

12.3 Shutting Down Properly

To bardzo wazne, bys$ wytaczat swoj system wiasciwie. Zwykte odtaczenie zasilania za pomoca Wiacznika
moze poskutkowa¢ powaznym uszkodzeniem systemu plikéw. Gdy system jest wiaczony, wiele plikow jest w
uzyciu, nawet gdy ty sam nic nie robisz. Pamietasz z pewnoscia, ze w tle uruchomionych jest wiele procesow.
Zarzadzaja one systemem oraz posiadaja wiele otwartych plikdw. Gdy nagle znika zasilanie, pliki te nie zostaja
poprawnie zamknigte i moga zosta¢ uszkodzone. W zaleznosci od tego, ktére pliki ulegty uszkodzeniu, system
moze sta¢ sig nawet catkowicie bezuzyteczny! W kazdym jednak wypadku uszkodzenia plikéw zmuszony
bedziesz przebrna¢ przez dtuga procedurg sprawdzenia systemu plikdw przy ponownym uruchomieniu.

= Jezeli postawites swéj system na partycji z journaling filesystem jak na przyktad ext3 albo reiserfs,
bedziesz czgsciowo chroniony przed uszkodzeniami systemu plikéw, zas sprawdzanie systemu plikéw
przy ponownym uruchomieniu bedzie krétsze niz gdybys uzywat partycji bez journalingu (np. ext2).
Jakkolwiek posiadanie takiego zabezpieczenia nie jest usprawiedliwieniem przy nieprawidtowym
wytaczaniu systemu! System plikdw z journalingiem jest zaprojektowany, by chroni¢ pliki przed
wypadkami nie podlegajacymi sita rzeczy pod twoja kontrolg - ale do ochrony przed twoim lenistwem!.

Tak wigc, gdy cheesz wytaczyé lub ponownie uruchomié komputer, musisz zrobi¢ do wiasciwie. Jest nato kilka
sposobow; wybierz ten, ktory uznasz za najbardzig zabawny/wymagajacy najmnig pracy. Jako, ze zamykaniei
ponowne uruchomienie sa do siebie dosy¢ podobne, wiekszos¢ sposobOw na wytaczenie moze tez zostaé uzyte
przy restarcie.

Pierwszai chyba najpopularnigjsza metoda to uzycie programu shut down(8). shut down moze by¢ uzyty do
wylaczenia badz restartu komputera o okreslongl godzinie, moze takze wyswietli¢ zalogowanym uzytkownikom
odpowiednie do swych dziatan komunikaty.

Najbardzig podstawowe uzycie programu shut down do wytaczenia komputera to:

# shut down -h now

W tym wypadku nie wyslemy uzytkownikom zadnej wiadomosci; zobacza standardowa wiadomosé wysytana
przez shut down. “now” to czas, kiedy chcemy wytaczy¢ komputer, zas “- h” oznacza ze chcemy wytaczy¢
komputer (skrét od ang. halt 'zatrzymac"). Nie jest to zbyt przyjazny sposéb dziataniaw systemach z widloma
uzytkownikami, zato sprawdzi si¢ dobrze natwoim domowym komputerze. W wigkszych systemach lepsza
metoda jest danie wszystkim ostrzezenia o0 majacym nastapi¢ wytaczeniu z pewnym wyprzedzeniem:

# shutdown -h +60

Powyzsza komenda spowoduj e wytaczenie komputera za godzineg (60 minut), ataki czas z pewnoscia bedzie
wystarczajacy w zwyktym systemie z wieloma uzytkownikami. Wazniejsze systemy powinny mie¢ wytaczenie
zaplanowane na dtugo przed samym faktem, za$ administrator powinien umiesci¢ informagcje o planowanym
zamknieciu systemu w odpowiednich na ogtaszanie tego typu informacji migjscach (e-mail, tablica ogtoszen,

I et ¢/ mot d, gdziekolwiek...).

Ponowne uruchomienie systemu nastepuje przy uzyciu tgj same komendy, jednak zamiast “- h” uzyj “-r”:
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# shutdown -r now

Mozesz uzyé tego samego zapisu z komenda shut down -r €O przy uzyciu shut down - h. Jest jeszcze wiele
innych rzeczy, ktére mozesz zrobi¢ za pomoca shut down przy ustalaniu kiedy zatrzymaé/zrestartowaé
komputer; przgrzyj strony manualaw poszukiwaniu szczegotow.

Drugi sposdb na wytaczenie/restart komputerato uzycie polecen hal t (8) oraz r eboot (8). Jak sama nazwa
wskazuje, hal t niezzwtocznie wytaczy komputer, zas r eboot uruchomi system ponownie. (r eboot aktualnieto
jedynielink symboliczny do hal t ). Sa wywotywane w ten sposob:

# halt
# reboot

Niskopoziomowym sposobem na zamknigcie systemu jest "rozmowa bezposrednio z i ni t 'em. Wszystkieinne
metody sa po prostu wygodniejsza wersja tego sposobu, aletez jezeli cheesz mozesz sam bezposrednio
powiedziet to, uzywajac poleceniat el i ni t (8) (zauwaz, ze w nazwie wystepuje tylko jedno “17). Uzyte
telinit poinformujei ni t naktory poziom (runlevel) przgéé, co spowoduje uruchomienie odpowiedniego
skryptu. Skrypt ten zabije badz tez stworzy procesy, zaleznie od uruchamianego runlevelu. Dziatato przy
zamknieciu oraz resetowaniu systemu, gdyz oba posiadaja odpowiednierunlevele.

# telinit O

Poziom 0 oznacza zatrzymanie systemu. Powiedzeniei ni t 'owi by przeszedt na poziom 0 spowoduje zabicie
wszystkich procesdw, odmontowanie systemow plikdw oraz zatrzymanie komputera. Taki sposéb zamykania
systemu jest w petni prawidtowy. W wiekszosci laptopdw oraz nowszych komputeréw spowodujeto tez
catkowite wytaczenie komputera.

# telinit 6

Przej$cie na poziom 6 oznacza zresetowanie maszyny. Wszystkie procesy zostana zabite, systemy plikow
odmontowane, komputer uruchomi si¢ ponownie. Podobnie jak powyzsza, tak i ta metoda jest catkowicie
akceptowalnai prawidtowa.

Dla ciekawskich: kiedy przetaczasz system na poziom O lub 6, czy to przez wykonanie komendy shut down,
hal t, badz r eboot , wykonywany jest skrypt /etc/rc.d/rc. 6. (Skrypt/etc/rc.d/rc. 0 totylko link
symboliczny do/ et c/ rc. d/ rc. 6.) Mozesz dostosowac plik do swoich wtasnych upodoban - ale badz pewien,
iz wprowadzone zmiany przetestowates szczegdlnie ostroznie!

Jest jeszcze jeden sposob na ponowne uruchamianie komputera. Wszystkie poprzednie wymagaja bycia
zalogowanym jako r oot . Ale metoda, o ktéregl mowa, nie stawia tego wymogu. Wazne jest tylko, by mie¢
fizyczny dostep do klawiatury. Jednoczesne wcisnigcie Contr ol+Alt+Del ete spowoduje natychmiastowe
ponowne uruchomienie maszyny. (Tak nawiasem méwiac, nacisnigcie Control+Alt+Delete uruchomi skrypt
shut down). Sposob ten nie zawsze zadziata, gdy uzywasz serwera graficznego X Window - by¢ moze przed
jego uzyciem bedziesz musiat weisna¢ Control+Alt+F1 (badz inny klawisz funkcyjny) by przetaczy¢ sie na
konsole "nie x-owg"l

I nakoniec informacja o pliku, ktory catkowicie kontroluje kazdy aspekt uruchomieniai wytaczenia systemu;
jestto plik / et c/ i ni t t ab(5). Ogolnierzecz biorac nie ma potrzeby modyfikagji tego pliku, ale wglad w niego
moze da¢ ci wiedze, dlaczego pewnerzeczy dziatgja tak a nie inaczej. Jak zwykle polecam lekture stron
manuala.

Rozdziat 13 Podstawowe komendy sieciowe



Siet sktada sie z komputeréw potaczonych razem. Moze by¢ prostaw postaci kilku maszyn potaczonych
kablem w twoim domu czy biurze, amozetez to by¢ skomplikowana, rozlegta sie¢ akademicka. Siecia jest tez
Internet. Kiedy twéj komputer jest czescia sieci, masz dostep do jg systemdw bezposrednio, lub poprzez
specjalne ustugi jak np. poczta eektroniczna czy strony www.

Jest sporo réznych programdw sieciowych, ktérych mozesz uzywa¢. Niektdre z nich sa przydatne do
diagnostyki - aby sprawdzi¢, czy wszystko dziata poprawnie. Inne (jak na przyktad klienci poczty e-mail czy
przegladarki internetowe) sa przydatne do wykonywania pracy i byciaw kontakcie z innymi osobami.

13.1 ping

pi ng(8) wysyta pakiet ICMP ECHO REQUEST do wybranego hosta. Jesli host odpowie, otrzymasz pakiet ICMP
spowrotem. Brzmi groznie? Po prostu mozesz uruchomi¢ “ping” dla danego adresu | P aby sprawdzi¢, czy dana
maszyna dziata. Jesli nie ma odpowiedzi to znaczy, ze cos jest nie tak. Oto przyktadowa rozmowa pomigdzy
dwoma uzytkownikami Linuksa:

Uzytkownik A: Loki jest znowu wyltaczony.
Uzytkownik B: Jestes pewien?
Uzytkownik A: Tak, prébowatem go pingowat, ale nie odpowiada.

To wlasnietakie przypadki sprawiaja, ze pi ng jest od czasu do czasu uzyteczna komenda. Pozwala ona na
szybkie sprawdzenie czy dana maszyna jest wiaczonai podtaczona do sieci. Podstawowa sktadnia to:

% pi ng www. sl ackwar e. com

Jest oczywiscie wigle innych opgji. Sprawdz strong manuala pi ng(1) aby uzyska¢ wigcegj informagiji.

13.2traceroute

Slackwareowa komendat r acer out e(8) to bardzo przydatne narzedzie diagnostyczne. t r acer out e wyswietla
kolejne hosty, przez ktore przechodzi pakiet zanim trafi do celu. Mozesz sprawdzi¢, ile “ skokéw” dzidi cig od
strony Slackware'a wpisujac ponizsza komende:

% traceroute ww. sl ackwar e. com

Kazdy kolgny host zostanie wyswietlony, wraz z jego czasem odpowiedzi. Oto przyktadowy wynik wykonania
komendy:

% traceroute ww. sl ackware. com

traceroute to ww. sl ackware. com (204. 216. 27. 13), 30 hops nax, 40 byte packets
zuul . tdn (192.168.1.1) 0.409 ns 1.032 ns 0.303 ns

207.171.227.254 (207.171.227.254) 18.218 ns 32.873 ns 32.433 n®
border-sf-2-0-4.sirius.com (205.134.230.254) 15.662 nms 15.731 ns 16. 142 s
pb-nap.crl.net (198.32.128.20) 20.741 ms 23.672 ns 21.378 ms

EO- CRL- SFO- 03- EOXO. US. CRL. NET (165.113.55.3) 22.293 ns 21.532 ns 21.29 ns
T1- CDROM 00- EX. US. CRL. NET (165.113.118.2) 24.544 ns 42.955 ns 58.443 ns
www. sl ackwar e. com (204. 216.27.13) 38.115 nms 53.033 ns 48.328 s

~NOoO O WNE

tracer out e jest podobne do komendy pi ng w tym, ze uzywa pakietow ICMP. Istnige tez wideinnych
mozliwosci oferowanych przez t r acer out e. Opcje te sa doktadnie wyttumaczone w manual u.

13.3 Narzedzia DNS

89z 135



90z 135

Domain Name Service (w skrocie: DNS) jest tym magicznym protokotem, ktory umozliwia twojemu
komputerowi zamienia¢ nic nie znaczace nazwy domen jak np. www.slackware.com na znaczace adresy 1P jak
np. 64. 57. 102. 34. Komputery nie moga przesyta¢ pakietow do www.slackware.com, ale moga przesyta¢
pakiety do adresu |P tegf domeny. DNS daje nam wygodna metode zapamigtywania adresdw maszyn. Bez DNSa
musieli bysmy pamieta¢ jaki adres IP nalezy do jakiego komputera, i to zaktadajac, ze 6w adres IP sie nie
zmieni. Oczywistym jest, ze uzywanie nazw domen dla komputeréw jest lepsze, ale jak przyporzadkowad
domeniejg adres IP?

13.3.1 host

host (1) zrobi to zanas. host jest uzywany do przyporzadkowania nazwie jg adresu |P. To bardzo szybkiei
proste narzedzie bez rozbudowanej funkcjonalnosci.

% host www. sl ackwar e. com
www. sl ackware.comis an alias for slackware.com
sl ackwar e. com has address 64.57.102. 34

A cojesli z jakiegos powodu chcemy uzyska¢ nazwe domeny majac adres |P; co wtedy?

13.3.2 nsl ookup

nsl ookup jest wyprébowanym programem, ktéry "zwietrzal" przez lata. nsl ookup zostat zdeprecjonowany i
moze zosta¢ usuniety z przysztych wydan. Nie ma nawet strony manuala dla tego programul.

% nsl ookup 64.57.102. 34

Note: nslookup is deprecated and may be renpved from future rel eases.
Consi der using the “dig" or “host' prograns instead. Run nslookup with
the "-sil[ent]' option to prevent this nessage from appearing.

Server: 192. 168. 1. 254

Addr ess: 192. 168. 1. 254#53

Non- aut horitative answer:

www. sl ackwar e. com canoni cal nane = sl ackware.com
Nane: sl ackwar e. com

Address: 64.57.102. 34

13.3.3dig

Nowy program "w zagrodzie', wyszukiwarka informagcji o domenie (ang. domain information groper), w
skréciedi g(1), jest programem docel owym do wyszukiwaniainformacji DNS. di g potrafi wydoby¢ z serwera
DNS praktycznie kazde dane wiaczajac w to reverse lookups, rekordy A, CNAME, MX, SP, i TXT. di g

.....

strone manuala.

% dig @92.168.1.254 ww. sl ackwar e. com nx

<<>> DG 9.2.2 <<>> @192.168. 1. 254 www. sl ackwar e. com nx

gl obal options: printcnd

Got answer:

- >>HEADER<<- opcode: QUERY, status: NOERROR, id: 26362

flags: qr rd ra; QUERY: 1, ANSWER 2, AUTHORITY: 2, ADDI Tl ONAL: 2

QUESTI ON Sekcj a:
;www. sl ackwar e. com I'N MX

ANSWER Sekcj a:
www. sl ackwar e. com 76634 |
sl ackwar e. com 86400 |

CNAMVE sl ackwar e. com
MX 1 mail.slackware.com

2z

AUTHORI TY Sekcj a:
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sl ackwar e. com 86400 I'N NS nsl. cwo.com
sl ackwar e. com 86400 I'N NS ns2. cwo. com
;; ADDI TI ONAL Sekcj a:

nsl. cwo. com 163033 IN A 64.57.100. 2
ns2. cwo. com 163033 IN A 64.57.100. 3

Query time: 149 nsec
;7 SERVER: 192.168. 1. 254#53(192. 168. 1. 254)
;3 WHEN: Sat Nov 6 16:59:31 2004
;. MSG SIZE rcvd: 159

To powinno pokazaé ¢i idee dziatania komendy di g. “ @192.168.1.254" to serwer dns ktéry zamierzasz uzyc.
“www.slackware.com” to domena, kt6ra zamierzasz sprawdzié¢ natomiast “mx” oznaczatyp wykonywanego
testu. Powyzsze zapytanie wykazato, ze e-mail wysytany na serwer www. sl ackwar e. comzostanie
przekierowany na serwer mai | . sl ackwar e. com

13.4 i nger

fi nger (1) wyswietli informagj¢ o danym uzytkowniku. Podajesz tef komendzie nazwe uzytkownika badz jego
e-mail a onapotaczy sie z odpowiednim serwerem i zwrdci nazwe uzytkownika, biuro, numer telefonu i inne
informacje. Oto przyktad:

% finger johnc@ dsoftware.com
finger potrafi wydoby¢ nazwe uzytkownika, status poczty, numery telefonéw, oraz pliki okreslane jako “ dot
plan” i “dot project”. Oczywiscie zwréconainformacjardzni sie w zaleznosci od uzytego serweraf i nger . Ten
dostarczony wraz ze Slackware domysInie zwraca nastgpujace informacje:

o Nazwa uzytkownika

Numer pokoju

Domowy numer telefonu

Numer telefonu w pracy

Status logowania

Status poczty

Zawartosé pliku . pl an z katalogu domowego uzytkownika

e Zawartosé pliku . proj ect z katalogu domowego uzytkownika
Pierwsze cztery pozycje z powyzsze listy moga zosta¢ zmodyfikowane komenda chf n. Zapisuje onate
wartosci w pliku / et ¢/ passwd. Aby zmieni¢ informacje w twoim pliku . pl an lub . pr oj ect , po prostu otworz

jew swoim ulubionym edytorze tekstowym. Musza si¢ zngjdowa¢ w twoim katalogu domowym i musza by¢
nazwane. pl an Oraz . proj ect .

Widu uzytkownikéw wykonujef i nger swojego konta z obcgl maszyny aby sprawdzi¢ szybko czy nie ma
nowe poczty. Moznatez w ten sposob sprawdzic¢ plan czy projekt uzytkownika.

Jak widle komend, f i nger posiada opcje. Sprawdz strone manuala aby dowiedzie¢ sie 0 opcjach ktére moga sie
tobie przydac.

13.5t el net



Ktos kiedys powiedzial, zet el net (1) jest ngjfajnigsza rzecza jaka kiedykolwiek widziat w komputerach.
Mozliwos¢ zdalnego zalogowania sig i pracy nainnym komputerze to cos$, co wyrdznia Unix'ai Unixopodobne
systemy operacyjne od innych systeméw.

t el net umozliwiaci zalogowanie si¢ do komputeratak, jakbys siedziat przy terminalu. Kiedy twoj login i hasto
zostang zweryfikowane, wyswietlony zostanie znak zachety (ang. shell prompt). Od teraz mozesz robi¢
wszystko, na co pozwala konsola tekstowa. Pisa¢ emaile, czyta¢ grupy newsowe, porzadkowat pliki, etc. Jesli
pracujesz w Xach i potaczysz sie przez t el net do innego komputera, mozesz wykonywaé programy Xow na
zdalngl maszynie awyswietlgjac je na wtasnym komputerze.

Aby zalogowa¢ si¢ ha zdalng maszynie, uzyj nastepujacej sktadni:

% t el net <host nanme>

Jesli host odpowie, otrzymasz ekran logowania. Podaj swdj logini hasto. To wszystko. Teraz jestes w powtoce
(ang. shell). Aby zakonczy¢ sesj¢ telnetu, uzyj komendy exi t wzgledniel ogout

t el net nie szyfruje przesytanych informagcji. Wszystko, wtacznie z hastami jest wysytane jako zwykty
tekst. Nie poleca sie uzywania komendy t el net W Internecie. Zamiast niego rozwaz uzycie Secur e
Shel | . Szyfruje onawszystko co wysylai jest dostepna za darmo.

13.5.1 Inne uzycietelnetu

Jako ze przekonalismy cie do nieuzywania protokotu telnet do logowania si¢ ha zdalna maszyne, pokazemy
kilkainnych, uzytecznych sposobow uzycia komendy t el net .

Mozesz np. uzyé t el net do potaczeniasi¢ z hostem na konkretnym porcie.

% tel net <host> [port]

To moze by¢ przydatne jesli potrzebujesz szybko sprawdzi¢ konkretna ustuge, majac petna kontrole nad
komendami i chcac zobaczy¢ co konkretnie si¢ dzigje. Mozesz ta droga interaktywnie testowaé badz uzywaé
serwera SMTP, POP3, HTTP, itp.

Na ponizszym przyktadzie mozesz zobaczy¢, jak wykonac t el net naserwer HTTP naport 80 i zdoby¢ z niego
kilka podstawowych informacgji.

Rysunek 13-1. Telnetowaniedo serweraHTTP

% tel net store. slackware.com 80
Trying 69.50.233.153. ..

Connected to store.slackware.com
Escape character is '"]'.

HEAD / HTTP/ 1.0

HTTP/ 1.1 200 OK

Date: Mon, 25 Apr 2005 20:47:01 GV

Server: Apache/1.3.33 (Unix) nmpd_ssl/2.8.22 OpenSSL/0.9.7d
Last-Modified: Fri, 18 Apr 2003 10:58:54 GMI

ETag: "193424-c0-3e9f dabe"

Accept - Ranges: bytes

Content - Lengt h: 192

Connection: close

Content - Type: text/htm

Connection closed by foreign host.
%

Mozesz zrobi¢ to samo dlainnych czysto tekstowych protokotéw, o ile wiesz z jakim portem nalezy sie
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potaczy¢ i jakie sa ich komendy.

13.6 SSH (ang. The Secure shell)

Dzisigj SSH jest tak popularny, jak kiedy¢ byt t el net . ssh pozwala na potaczenie si¢ ze zdalna maszyna i
wykonywanie programow tak, jak by byty one fizycznie obecne; aczkolwiek ssh szyfruje wszystkie dane
wedrujace pomigdzy dwoma komputerami wigc nawet jesli inni przechwyca je, nie beda w stanie ich zrozumieg.
Typowe potaczenie ssh wyglada jak nizg.

% ssh carrier.lizella.net -1 alan

The authenticity of host 'carrier.lizella.net (192.168.1.253)' can't be
est abl i shed.

RSA key fingerprint is Ob:e2:5d:43:4c: 39: 4f: 8¢c: b9: 85: db: b2: fa: 25: e9: 9d.
Are you sure you want to continue connecting (yes/no)? yes

Warni ng: Permanently added 'carrier.lizella.net' (RSA) to the list of
known hosts.

Password: password

Last login: Sat Nov 6 16:32:19 2004 from 192.168.1.102

Li nux 2.4.26-snp.

alan@arrier:~$ |Is -1 MANI FEST

-rwr--r-- 1 alan users 23545276 2004-10-28 20: 04 MANI FEST
alan@arrier:~$ exit
| ogout

Connection to carrier.lizella.net closed.

Tutaj widzisz jak wykonuj¢ potaczeniesshdocarrier. i zel | a. net, i Sprawdzam uprawnieniado pliku
MANI FEST.

13.7 emall

Poczta e ektroniczna jest jedna z najpopularnigjszych ustug Internetu. W 1998 zarejestrowano wigce
wystanych listow e ektronicznych niz tradycyjnych. Jest to jak wida¢ szeroko stosowanei przydatne narzedzie.

W Slackware, dostarczamy standartowy serwer pocztowy i kilka klientéw poczty e-mail. Wszystkie aplikacje
klienckie omowione ponizg sa tekstowe. Wielu uzytkownikéw Windows moze by¢ przeciwnych temu, ale
zobaczysz, ze tekstowy klient jest bardzo wygodny, zwtaszcza kiedy sprawdzasz e-mail zdalnie. Jesli chcesz,
jest wiele graficznych klientdw e-mail jak np. Kmail z pakietu KDE. Jesli chcesz uzywa jednego z nich
sprawdz jego menu Pomoac.

13.7.1 pi ne

pi ne(1) isnot el m(ang. pine nie jest em'em). Taka jest geneza nazwy. Uniwersytet w Waszyngtonie stworzyt
wiasny program do news'6w i poczty elektronicznej w wyniku zapotrzebowania na prosty czytnik mail dia
studentéw. pi ne jest jednym z najpopularniejszych klientdw poczty eektroniczng uzywanych dzisigj i jest
dostepny dla niemal kazdgl odmiany systemu Unix czy nawet Windows.

Rysunek 13-2. Gléwne menu Pine

Zobaczysz menu komend i wiersz przyciskdw nadole. pi ne jest w rzeczy same ztozonym programem, wigc nie
bedziemy omawia¢ tutaj kazde jego mozliwosci.

Aby zobaczy¢, co jest w twojg poczcie przychodzace (ang. inbox), weisnij i . Twoje wiadomosci zostana
wylistowane z ich datami, autorem i tematem. Podswietl wiadomos¢ ktora chcesz i weisnij ent er aby ja
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zobaczy¢. Naciscigcier pozwoli na utworzenie odpowiedzi nat¢ wiadomosé. Kiedy napiszesz juz odpowiedz,
uzyj Ctrl+X aby ja wysta¢. Mozesz tez nacisna¢ i aby powrdci¢ do spisu wiadomosci.
Jesli cheesz usuna¢ wiadomosé, naciscij d. Zaznaczy to podswietlona wiadomosé do skasowania. pi ne usuwa
wiadomosci kiedy opuszczasz program. pi ne takze pozwala ci trzymac twoja poczte w folderach. Mozesz
uzyskat listg folderow wciskajac | . Majac otworzona wiadomos¢, weisnij s aby zachowaé ja w innym folderze

Program zapyta o nazwe folderu, w ktérym ma zapisa¢ wiadomaosc.

pi ne oferuje bardzo wiele mozliwosci; powinienes spojrze¢ na strong manualaw celu usyskania wigce)
informacji. Bedzie ona zawierata ngjnowsze informacje o programie.

13.7.2 el m

el m(1) jest kolginym popularnym tekstowym klientem poczty e ektronicznegj. Choc¢ nietak przyjazny dla
uzytkownikajak pi ne, byt on dostepny znacznie dtuze.

Rysunek 13-3. EIm main screen

Domyslnie, jestes w swojg skrzynce odbiorczel. Wiadomosci sa wylistowane wraz z ich numerami, data,
nadawca i tematem. Uzyj przyciskow strzatek aby podswietli¢ konkretna wiadomosé. Naciénij Ent er aby
przeczyta¢ wiadomoseé.

Aby stworzy¢ nowa wiadomos¢, weisnij mw gtownym ekranie. Przycisk d zaznaczy wiadomos¢ do skasowania.
Natomiast r odpowie nawiadmomos¢ ktdra aktualnie czytasz. Wszystkie te klawisze sa wyswietlone nadole
ekranu wraz ze znakiem zachgty.

Strona manuala opisuje el mw wiekszych szczegoétach, wiec prawdopodobnie bedziesz musiat po nia siegnaé
Zanim zaczniesz uzywac el m a.

13.7.3 nut t

“Wszystkie czytniki e-mail sa do d... . Ten troche mnig.” nutt swdj oryginalny interfgjs zawdziecza
programowi el mz dodanymi opcjami i mozliwosciami z innych popularnych klientéw poczty, dajac w
rezultacie hybryde.

Kilka cech programu mut t :

o wsparcie dlakoloréw

watki wiadomosci

wsparciedlaMIME i PGP/MIME

wsparcie dla pop3 oraz imap

wsparcie dla réznych formatow skrzynki (mbox, MMDF, MH, maildir)
o Wysoko personalizowalny

Rysunek 13-4. Gléwny ekran programu M utt




Jesli szukasz klienta e-mail ktéry pozowli ci natotalng kontrolg nad wszystkim, to nut t spodobaci sig.
Wszystkie domysine opcje moga by¢ spersonalizowane, skréty klawiaturowe moga zosta¢ zmienione. M ozesz
tez doda¢ makra

Prawdopodobnie bedziesz chciat spojrze na strone manuala do pliku mut t r ¢, ktéra powie ci, jak
skonfigurowa¢ wszystko. Mozesz tez przejrze¢ dotaczony przyktadowy plik nuttrc.

13.7.4 nai |

nai | (1) jest sterowanym z lini polecen klientem poczty. Jest bardzo prymitywny i oferuje praktycznie nic jesli
chodzi o interfgjs. Aczkolwiek, mailx jest bardzo poreczny, jesli cheesz cos szybko wystac, napisaé
korespondencj¢ seryjna, przetestowa¢ swoja instalacjc MTA czy co$ podobnego. Zauwaz, ze Slackware tworzy
link symboliczny do komendy nai | jako/ usr/ bin/ mail i/usr/bin/mil x. Wszystkie te trzy komendy
uruchamigja ten sam program. Faktem jest, ze nagjczescig) zobaczysz odwotanie do nai | jako i | .

Podstawowa sktadnia to:

% mai | x <subj ect> <t o-addr>

mai | x czytatres¢ wiadomosci ze standartowego wejscia. Tak wigc mozesz przekierowaé jakis plik potokiem na
te komende aby wystac jego zawartosé, albo tez napisac tekst i nacisna¢ Ctrl+D kiedy skonczysz pisac.

Oto przyktad wystania pliku zrédtowego do inngj osoby.

% cat randonfunc.c | mail -s "Here's that function" asdf @xanpl e. net

Strona manuala wyjasniawiece), co nai | potrafi robi¢, wiec pewnie bedziesz musiat tam zajrze¢ zanim uzyjesz
programul.

13.8 PrzegladarKki

Pierwsza rzecza jaka nasuwa si¢ namysl kiedy styszy sig stowo Internet jest “ surfowanie po necie’, abo tez
przegladanie stron internetowych uzywajac do tego przegladarek internetowych. Jest to prawdopodobnie
najczescig stosowana ustuga Internetu przez przecictnego uzytkownika.

Slackware dostarcza zar6wno popularne graficzne przegladarki internetowe w katalogu “ XAP”, jak tez
przegladarki tekstowe w katalogu “ N”. Przyjrzymy sie po krétce ngjczescig stosowanym opcjom ponize.
13.8.11ynx

I ynx(1) jest tekstowa przegladarka. Jest to szybka metoda wyszukania czegos w Internecie. Czasem grafika
niepotrzebnie przeszkadza jesli wiesz czego szukasz.

Aby uruchomié | ynx, po prostu wpisz w konsoli: | ynx.

% | ynx

Rysunek 13-5. Domyslna strona startowa lynx'a
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Mozesz poda¢ strone, ktéra ma na starcie otworzy¢ | ynx:

% | ynx http://ww.sl ackware. com

I ynx wyswietla klawisze komend wraz z ich funkcja nadole ekranu. Strzatki w gorg i w dot stuza do
poruszania si¢ po dokumencie, Ent er uruchamia podswietiony link natomiast st r zazka w | ewo wraca do
poprzednig strony. Nacisnigcied sciagnie na dysk aktualnie podswietlony plik. Komenda g wyswietla dialog

Idz, w ktérym mozesz poda¢ URL do wyswietlenia.

Jest wiele innych komend w programiel ynx. Mozesz siggha¢ po strony manuala, lub tez wcisnaé h aby
uzuskac¢ ekran pomocy lynxa na ktorym znajdziesz dodatkowe informacje.

13.8.21i nks

Tak jak 1 ynx, | i nks jest tekstowa przegladarka, gdzie cata nawigacja odbywa si¢ z klawiatury. Aczkolwiek,
kiedy nacisniesz klawisz Esc, uaktywni sie bardzo wygodne menu na gorze ekranu. To gwarantuje tatwosé
uzycia, bez koniecznosci nauki wszystkich skrétow klawiszowch. Ludzie nie uzywajacy na co dzien
przegladarek tekstowych docenia te opcje.

I'i nks Wydaje sie mie¢ lepsza obstuge ramek i tabel w poréwnaniu z | ynx.

Rysunek 13-6. Links z otwartym menu plik

13.8.3 wget

wget (1) jest narzedziem linii polecen ktére sciaga pliki z danego URL. Chociaz nie jest wiasciwa przegladarka,
wget jest przede wszystkim uzywany do skopiowania catosci lub czesci strony do przegladania offline, albo do
szybkiego $ciagania pojedynczych plikow z serweréw HTTP lub FTP. Podstawowa sktadnia to:

% wget <url >

Mozesz takze poda¢ opcje. Np. ponizsza komenda sciagnie strong Slackware:

% wget --recursive http://ww. sl ackware.com

wget stworzy katalog www. sl ackwar e. comi tam zapisze pliki, tak jak jest to na stronie.
wget mozetez sciagac pliki z FTP; po prostu podaj adres FTP zamiast HTTP.

% wget ftp://ftp.gnu.org/ gnu/wyet/wget-1.8.2.tar.gz
--12:18:16-- ftp://ftp.gnu.org/ gnu/wyet/wget-1.8.2.tar.gz
=> “wget-1.8.2.tar.gz'

Resol ving ftp.gnu.org... done.

Connecting to ftp.gnu.org[199.232.41.7]:21... connected.
Logging in as anonynmous ... Logged in!

==> SYST ... done. ==> PWD ... done.

==> TYPE | ... done. ==> CAD /gnu/wget ... done.

==> PORT ... done. ==> RETR wget-1.8.2.tar.gz ... done.

Length: 1,154,648 (unauthoritative)
100% ::::::::::::::::::::::::::::::::::)] 1, 154, 648 209. 55K/ s ETA 00: 00

12:18: 23 (209.55KB/s) - "wget-1.8.2.tar.gz' saved [1154648]

96z 135



wget posiadawieeinnych opgji, ktérerobia z niego dobry program do specyficznych skryptéw (mirroring
stronitp.). Na stronie manuala znajdziesz dodatkowe informacje.

13.9 Klienci FTP

FTPto skrét od File Transfer Protocal (protokét transferu plikow). pozwala na wysytaniei odbieranie plikow
pomigdzy dwoma komputerami. Jest serwer FTP i klient FTP. W te sekcji omowimy klienta

Dlaciekawosci, “client” to ty. “serwer” to komputer ktéry odpowie natwe zadanie FTP i pozwoli na
zalogowanie. Bedziesz $ciagat z i wysytat pliki na serwer. Klient nie potrafi przyjmowaé potaczen FTP, potrafi
jedynietaczy¢ sig¢ z serwerami FTP.

139.1ftp

Aby potaczy¢ si¢ z serwrem FTP, po prostu uruchom komende f t p(1) i podaj host:

% ftp <hostname> [port]

Jesli na hoscie uruchomiony jest serwer FTP, zapyta on o nazwe uzytkownikai hasto. Mozesz zalogowat si¢
jako ty, lyb tez jako osoba anonimowa - “anonymous”. Anonimowe strony FTP sa bardzo popularne zwtaszcza

wérod archiwdw oprogramowania. Dla przyktadu, aby $ciagna¢ Slackware Linux z FTP, musisz uzy¢
anonimowego FTP.

Kiedy juz sie potaczysz, zobaczysz znak zachety f t p>. Sa specjalne komendy dla FTP, ale sa one podobne do
standardowych komend. Ponizg jest lista podstawowych komend wraz z ich przeznaczeniem:

Tabela 13-1. komendy ft p

Komenda Dziatanie
I's Listuje pliki
cd <nazwakat al ogu> Zmieniakatalog
bi n Ustawia binarny tryb transferu
asci i Ustawiatryb ASCII transferu

get <nazwapliku>  Sciggaplik
put <nazwapliku>  Wysylaplik

hash Przetacza wskaznik statystyk znaku hash

tick Przetacza wskaznik licznika bajtow

prom Przetacza na tryb interaktywny dla sciagania

nget <maska> Sciaga plik lub grupe plikéw; dozwolone sa znaki wildcard
nput <maska> Wysyta plik lub grupg plikéw; dozwolone sa znaki wildcard
qui t Wylogowuje z serwera FTP

Mozesz takze uzy¢ ponizszych komend, ktére racze nie potrzebuja wyttumaczenia: chnod, del et e, r enane,
r mdi r . Kompletna liste komend wraz z ich znaczeniem otrzymasz wpisujac hel p lub 2.

FTPjest dosy¢ prostym w uzytkowaniu progrem, ale nie posiada interfejsu uzytkownika, do ktérego wiglu z nas
jest dzi$ przyzwyczajonych. Strona manuala omawia opcjelinii polecen komendy f t p(1).

ftp> Is *. TXT
200 PORT command successful .
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150 Opening ASCI|I npde data connection for /bin/ls.

STW-r--r-- 1 root 100 18606 Apr 6 2002 BOOTI NG TXT
SrWr--r-- 1 root 100 10518 Jun 13 2002 COPYRI GHT. TXT
STWTr--1-- 1 root 100 602 Apr 6 2002 CRYPTO_NOTI CE. TXT
STWTr--1-- 1 root 100 32431 Sep 29 02:56 FAQ TXT
SrWr--r-- 1 root 100 499784 Mar 3 19: 29 FILELI ST. TXT
SrWr--r-- 1 root 100 241099 Mar 3 19: 12 PACKAGES. TXT
SrWr--r-- 1 root 100 12339 Jun 19 2002 READMES1. TXT
STWr--1-- 1 root 100 14826 Jun 17 2002 SPEAKUP_DOCS. TXT
STWr--1-- 1 root 100 15434 Jun 17 2002 SPEAK_I NSTALL. TXT
SrWr--r-- 1 root 100 2876 Jun 17 2002 UPGRADE. TXT

226 Transfer conpl ete.

ftp> tick

Tick counter printing on (10240 bytes/tick increment).

ftp> get READVES1. TXT

| ocal : README81. TXT renote: README81. TXT

200 PORT conmand successful .

150 Openi ng BI NARY node data connection for READMVE81. TXT (12339 bytes).
Bytes transferred: 12339

226 Transfer conpl ete.

12339 bytes received in 0.208 secs (58 Kbytes/sec)

13.9.2 ncftp

ncft p(1) (wymawiany "Nik-F-T-P") jest alternatywnym do tradycyjnego ftp klientem i jest dostarczany ze
Slackware. To nadal program tekstowy, ale oferuje wigcq ulepszen niz f t p, wlaczgjac:

¢ Autouzupetnianie klawiszem Tab

o Posiada zaktadki

e Bardzig liberalne uzywanie znakow wildcard

e Historiakomend
Domyslnie, ncf t p sprobuje zalogowat sig anonimowo na serwer ktory podasz. Mozesz wymusi¢ nancf t p aby
ukazal znak zachety opcja “- u”. Kiedy zalogujesz si¢, mozesz uzywac tych samych komend jak wf t p, ale
zauwazysz tadnigjszy interfgs, ktory dziata bardzig jak bash.

ncftp /pub/linux/slackware > cd sl ackware-current/
Pl ease read the fil e READVE8L. TXT

it was |last nodified on Wed Jun 19 16:24:21 2002 - 258 days ago
CWD command successful .

ncftp ...ware/slackware-current > 1|s

BOOTI NG. TXT FAQ. TXT boot di sks/
CHECKSUMS FI LELI ST. TXT extral
CHECKSUMS. asc GPG KEY i sol i nux/
CHECKSUMS. nd5 PACKAGES. TXT kernel s/
CHECKSUMS. nd5. asc PRERELEASE_NOTES past ure/
COPYI NG READVE81. TXT root di sks/
COPYRI GHT. TXT SPEEKUP_DOCS. TXT sl ackwar e/
CRYPTO_NOTI CE. TXT SPEEK_| NSTALL. TXT sour ce/
CURRENT. WARNI NG Sl ackwar e- HOAMTO

Changelog. t xt UPGRADE. TXT

ncftp ...ware/slackware-current > get README8L. TXT

READMES81. TXT: 12.29 kB 307.07 kB/s

13.10 Rozmowa z innymi ludzmi

13.10.1 wal |

wal | (1) jest szybka metoda napisania wiadomosci do innych uzytkownikow systemu. Podstawowa sktadnia:
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%wal | [plik]

Zawartos¢ pliku [plik] zostanie wyswietlone na terminalach wszystkich zal ogowanych aktualnie uzytkownikéw.
Jesli nie podasz pliku, wall bedzie czytat ze standartowego wej$cia, wigC po prostu wpiszesz wiadomaosg i
zakonczysz ja sekwencja Ctrl+d.

wal | nie mawielu mozliwosci, oprécz np. powiadomieniainnych uzytkownikéw, ze robisz powazne prace w
systemie czy tez nawet zamierzasz go zrestartowac, tak wiec maja czas aby zachowa¢ ich prace i wylogowat si¢

)

13.10.2tal k

t al k(1) pozwalarozmawiat dwom osobom. Dzieli on ekran w potowie w poziomie. Aby zacza¢ rozmowg z
innym uzytkownikiem uzyj komendy:

% tal k <osoba> [nazwatty]

Rysunek 13-7. Dwie osoby w sesji t al k

Jesli podasz tylko nazwe uzytkownika, zostanie to zrozumiane, ze chodzi o lokalnego uzytkownika, tacy tez
tylko zostana wzigci pod uwage. Nazwatty jest wymagana jesli chcesz zadzwoni¢ pod specyficzny terminal
(jesli uzytkownik jest zalogowany nawigce niz jednym). Wymagane informacjedlat al k moga by¢ zdobyte
przez komende w(1).

t al k mozetez porozumiewac si¢ z uzytkownikami na obcych hostach. Jako nazwe uzytkownika po prostu
podajesz jego adres e-mail. t al k sprobuje potaczy¢ sie z tym userem natym hoscie.

t al k jest w pewnym sensie ograniczony. Mozna nim rozmawiaé tylko we dwach, i to w trybie half-duplex.

13.10.3 yt al k

yt al k(1) jest wstecznie kompatybilnym zamiennikiem dlat al k. Jest dostarczony z systemem Slackware jako
komendayt al k. Sktadnia jest podobna ale makilkardznic:

% ytal k <nazwauzyt kowni ka>[ #nazwatty]

Rysunek 13-8. Dwaj uzytkownicy w seSji yt al k

Nazwa uzytkownikai terminalu podaje si¢ jak w talk tyle ze musisz poda¢ je razem rozdzielgjac znakiem hash

#).
ytalk oferuje wiele zalet:
e Moznaromawiaé w wigcg niz 2 osoby.
¢ Posiada menu opcji wywolywane klawiszem Esc.

o Mozesz uzywac shella podczas trwania sesji.



e Plusinne...

Jesli jestes administratorem serwera, bedziesz musiat upewnic sig, czy port nt al k jest wiaczony w
/etc/inetd. conf.ytal k potrzebuje tego do poprawng pracy.

Rozdziat 14 Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo kazdego systemu jest bardzo wazne; moze zapobiec atakom ludzi natwoj komputer, jak
réwniez ochroni¢ wazne dane. Rozdziat ten jest w catosci 0 tym jak rozpoczaé zabezpieczanie Slackware przed
niepozadanymi interwencjami z zewnatrz. Zapamigtaj ze to tylko wprowadzenie do zabezpieczania systemu;
zabezpieczanie to proces nie stan.

14.1 Wylaczanie ustug

Pierwszym krokiem po instalacji Slackware powinno by¢ wytaczenie wszystkich ustug, ktérych nie
potrzebujesz. Kazda ustuga moze potencjal nie powodowaé zagrozenie bezpieczenstwa, wigc jest to wazne aby
uruchamia¢ tak mato ustug jak tylko to mozliwe. Ustugi sa uruchamiane gtéwnie z dwéch migisc - i net d i
skryptéw startowych (ang. init scripts)

14.1.1 Ustugi uruchamiane zi netd

Wiee daemonéw dostarczanych z Slackware uruchamianejest z i net d(8). i net d jest daemonem, ktory
nastuchuje na wszystich portach uzywanych przez ustugi, ktére zostaty skonfigurowane by przez niego by¢
uruchamiane. W momencie nadejscia potaczenia tworzona jest instancja odpowiedniego daemona. Daemony
uruchamiane przez i net d moga by¢ wytaczone przez zakomentowanie odpowiednich linii w

/etc/inetd. conf.Aby to zrobi¢ otworz plik w ulubionym edytorze (np. vi ). Zobaczysz linijki podobne do tej:

tel net stream tcp nowait root /usr/sbin/tcpd in.telnetd
Mozesz wytaczy¢ ta ustuge i wszstkie inne, ktorych nie potrzebujesz, komentujac je (dodajac symbol # (hash)
na poczatku linii). Powyzsza linia bedzie wygladac:

#tel net stream tcp nowait root /usr/sbin/tcpd in.telnetd

Po zrestartowaniu i net d, ustuga ta bedzie wytaczona. Mozesz zrestartowac i net d komenda:

# kill -HUP $(cat /var/run/inetd. pid)

14.1.2 Ustugi uruchamiane przez skrypty startowe

Pozostate ustugi uruchamiane podczas startu systemu, wywotywane sa przez skrypty startowe (ktore zngjduja
siew/etc/rc. d/ ). Moznajewylaczy¢ nadwardzne sposoby - przez usuniecie praw do wykonywania
odpowiedniego skryptu lub zakomentowanie odpowiednig linii w skrypcie.

Na przyktad, SSH uruchamiane jest przez wiasny skrypt (/ et ¢/ rc. d/ r c. sshd). Mozesz go wylaczy¢ przez:

# chmod -x /etc/rc.d/rc.sshd

W przypadku gdy ustuga nie ma swojego skryptu startowego, wytaczenie jg moze odby¢ sig przez
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zakomentowanie odpowiednich linii. Na przyktad daemon portmap jest uruchamiany przez ponizsze wywotanie

wpliku/etc/rc.d/rc.inet2:

# This nmust be running in order to nmount NFS vol unes.
# Start the RPC portmapper:
if [ -x /sbin/rpc.portmap ]; then
echo "Starting RPC portnmapper: /sbin/rpc.portmap"
/ sbin/rpc. portmp
fi
# Done starting the RPC portmapper.

Mozna ho wyltaczy¢ przez dodanie symbolu # na poczatku linii, ktére jeszcze go nie posiadaja, na przyktad:

# This nmust be running in order to mount NFS vol unes.
# Start the RPC portmapper:

#if [ -x /sbin/rpc.portmap ]; then

# echo "Starting RPC portmapper: /sbin/rpc. portnmap"
# [sbin/rpc. portmap

#ii

# Done starting the RPC portnapper.

Zmiany te odniosa sukces po restarcie albo po przetaczeniu sie spowrotem narunlevel 3 lub 4 (po
wczesniggszym wejsciu narunlevel 1). Mozesz to zrobic wpisujac w konsoli (po zmianie runlevela konieczne
jest ponowne logowanie):

# telinit 1
# telinit 3

14.2 Kontrola dost¢pu do hosta

14.2.1i pt abl es

i pt abl es jest programem konfiguracyjnym filtra pakietow dla Linuksa 2.4 i powyze. Jadro 2.4 (2.4.5, zeby
by¢ doktadnym) zostato pierwszy raz wprowadzone do Slackware (jako opcja) w wersji 8.0 i ustawione jako
domysinew Slackware 8.1. Sekcjata porusza jedynie podstawy iptables; warto odwiedzi¢
http://www.netfilter.org/ by uzyska¢ wieceq informacji. Komendy ponizej opisane wprowadzane sa do
letc/re.d/rc.firewall, ktOry musi mie¢ ustawione prawawykonywania aby odniosty efekt przy starcie
systemu. Zauwaz ze niepoprawna konfiguracjai pt abl es moze zablokowaé twoj komputer. Jezeli cho¢ troche
watpisz w swoje umigigtnosci w tel dziedzinie, upewnij si¢, ze masz lokalny dostep do maszyny.

Pierwsza rzecza jaka ludzie powinni zrobi¢ jest ustawienie domysing polityki dla kazdego wchodzacego
tancucha na DROP:

# iptables -P | NPUT DROP
# iptables -P FORWARD DROP

Kiedy wszystko jest odrzucane (denied), mozesz zacza¢ dopuszczaé. Pierwsza rzecza do dopuszczeniajest caty
ruch dla ustanowionych juz sesji.

# iptables -A INPUT -mstate --state ESTABLI SHED, RELATED -j ACCEPT

Aby nie przeszkadza¢ aplikacjom, ktére komunikuja sie uzywajac adresu loopback, zazwyczaj dobrze jest
dodac taka regute:

# iptables -A INPUT -s 127.0.0.0/8 -d 127.0.0.0/8 -i lo -j ACCEPT
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Reguta ta dopuszcza ruch wchodzacy i wychodzacy z 127.0.0.0/8 (127.0.0.0 - 127.255.255.255) poprzez
interfejs loopback (I o). Podczas tworzenia regut, warto dobrze si¢ zastanowi¢. Moze si¢ zdazyé, ze regutka
bedzie zezwala¢ na cos co w zadnym wypadku nie bedzie pozadane. Z drugig strony - jezeli reguty zezwalaja
na zbyt mato - musi ich by¢ duzo :-).

Nastepna rzecza do zrobienia bedzie umozliwienie dostepu do okreslonych ustug dziatgjacych na komuterze.
Na przyktad chcac uruchomi¢ serwer www, nalezy uzy¢ regutki podobnej do tej:

# iptables -AINPUT -p tcp --dport 80 -i pppO -j ACCEPT

Umozliwi to dostep z kazdego komputera na 80 port twojej maszyny przez interfejs ppp0. Mozesz cheied
ograniczy¢ dostep do ustugi tak zeby tylko okresone komputery miaty taki dostep. Ponizsza reguta ta umozliwia
dostep do ustugi z hosta 64. 57. 102. 34:

# iptables -A INPUT -p tcp -s 64.57.102.34 --dport 80 -i pppO -j ACCEPT

Dopuszczanie ruchu ICMP moze by¢ uzyteczne w celach diagnostycznych. Aby to umozliwi¢ musisz uzy¢
regutki:

# iptables -A INPUT -p icnp -j ACCEPT

Wiekszos¢ 0sbb zechee ustawi¢ Network Address Translation (NAT) na komputerach bramach, tak zeby

pozostate komputery w ich sieci miaty dostep do Internetu poprze nie. W tym celu nalezy uzy¢ nastepujace
regutki:

# iptables -t nat -A POSTROUTING -0 ppp0 -j MASQUERADE

Wazne jest wiaczenie IP forwarding. Moznato zrobi¢ czasowo uzywajac nstepujacego polecenia:

# echo 1 > /proc/sys/net/ipva/ip_forward

Aby aktywowa¢ IP forwarding na state (np. tak, zeby zmiany zachowaly sie po restarcie) nalezy wyedytowaé
letc/rc.d/rc.inet2izmienié¢ nastepujacalinie:

| PV4_FORWARD=0

LN

| PV4_FORWARD=1

Wieceg 0 NAT dowiesz sig z NAT HOWTO.

14.2.2 t cpwr apper s

t cpwr apper s kontroluja dostep do daemonéw bardziej na poziomie aplikacji, niz napoziomie IP. Mozeto
zapewni¢ dodatkowa warstwe bezpieczenstwaw czasie gdy kontrola dostepu z poziomu IP (np. Netfilter) nie
funkcjonuje poprawnie. Moze si¢ tak sta¢ w przypadku rekompilacji jadrajezdi zapomni si¢ wkompilowaé
obstugi iptables. Ochrona na poziomie | P zawiedzie jednak tcpwrappers wciaz bedzie petni¢ swoja funkgcje.

Dostep do ustug chronionych przez tcpwrappers moze by¢ kontrolowany przy uzyciu/ et ¢/ hosts. al | owi
/ etc/ hosts. deny.
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Wigkszos¢ ludzi bedzie miec tylko jedna linig w swoim pliku / et ¢/ host s. deny - domysinie odmowa dostepu
do wszystkich daemondw. Bedzie ona wygladac nastgpujaco:

ALL : ALL
Kiedy to juz jest zrobione, mozesz skoncentrowaé sie¢ ha umozliwianiu dostepu do ustug z okreslonych hostéw,
domen czy zakresOw |P. Moznatego dokona¢ w pliku / et c/ host s. al | ow.

Widu uzytkownikéw zacznie od zezwolenia na potaczeniaz | ocal host a. Moznato osiagnaé uzywajac:

ALL : 127.0.0.1

Aby umozliwi¢ dostep do SSHd z 192. 168. 0. 0/ 24, mozesz uzy¢ jednej z podanych regut:
sshd : 192.168.0.0/ 24
sshd : 192.168. 0.

Mozliwe jest takze zastrzezenie dostepu do hosta z okreslonych domen. Moznato zrobi¢ uzywajac nastepujace)
reguty:

sshd : .slackware.com

14.3 Aktualizacja systemu

14.3.1 sl ackwar e- securi ty listy mailingowe

Kiedy problemy bezpieczenstwa dotykaja Slackware, wysytany jest email do wszystkich zapisanych naliscie
mailingowe sl ackwar e- securit y@l ackwar e. com Raporty sa wysytane w przypadku znal ezienia usterek w
Slackware, wytaczajac oprogramowanie zawartew / extra i / past ur e. Wysylane informacje zawieraja
szczeg6ty natemat dostepnych uaktualnien lub czynnosci jakich nalezy sie podja¢ w celu usuniecia usterki.

W Sekcja 2.2.2 dowiesz si¢ jak zapisaé si¢ naliste mailingowsa.

14.3.2 Katalog / pat ches

Zawsze kiedy wypuszczane sa uaktualnienia paczek dla Slackware (zazwyczaj w celu naprawienia problemoéw z
bezpieczenstwem, dlajuz opublikowaneg wersji Slackware), umieszczane sa onew katalogu / pat ches. Petna
sciezka do tych uaktualnien zalezy od serwera lustrzanego jakiego uzywasz, ale wyglada mnig wigeg tak:

/ pat h/ t o/ sl ackwar e- x. x/ pat ches/ .

Przed instalacja paczek dobrym nawykiem jest sprawdzenie sumy nd5sumpaczki. missum(1) jest narzedziem
wywotywanym z linii polecen, ktoretworzy “unikalny” ciag (mathematical hash). Jesli pojedynczy bit pliku
zostat zmieniony, wygeneruje to inna warto$¢ mdssum.

% nmd5sum package- <ver >-<arch>-<rev>.tgz
6341417aa1c025448b53073al1f 1d287d package- <ver >-<arch>-<rev>.tgz

Nalezy go poréwna¢ z odpowiednim wpisem w CHECKSUMS. md5 W katalogu si ackwar e- $VERSI ON (réwniez w
katalogu / pat ches dla uaktualnien) lub w mailu z listy sl ackwar e- security.

Jesli masz plik z wartosciami md5sum, mozesz uzy¢ go zamiast zrodta z opcja - ¢ md5sum
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# md5sum - ¢ CHECKSUMS. nd5
./ ANNOUNCE. 10_0: K

./ BOOTI NG TXT: K

./ COPYING K

./ COPYRI GHT. TXT: K

./ CRYPTO_NOTI CE. TXT: OK

./ ChangelLog. txt: OK

./ FAQ TXT: FAI LED

Jak widzisz, kazdy plik ktérego suma missumjest zgodna, jest wypisany z “ oK” podczas gdy pliki, ktére maja
inna wartos¢ sumy sa 0znaczone “FAI LED”.

Rozdzial 15 Pliki ar chiwow

15.19zip

gzi p(1) jest programem kompresujacym GNU. Kompresuje pojedyncze pliki. Podstawowe uzycie jest
nastepujace: bierze pojedynczy plik i kompresuje go:

% gzip filename

Wynikowy plik bedzie nosi¢ nazwe f i | enane. gz | zazwyczaj bedzie mnigjszy niz plik wejsciowy. Zauwaz ze
fil ename. gz zastapi fi | ename. Oznaczato zefi | ename przestanieistnie, pomimo ze gzippowana kopia
pozostanie. Zwykty tekst kompresuje si¢ bardzo tadnie, podczas gdy obrazy jpeg, mp3, i inne podobne pliki nie
skompresuja Sie zbytnio poniewaz juz sa skompresowane. Podstawowe uzycie jest wynikiem pomigdzy
koncowym rozmiarem pliku a czasem kompresji. Maksymalng kompresj¢ mozna osiagnac przez:

% gzip -9 fil ename

Zajmieto wiccgj czasu aewynik bedzie tak maty jak tylko pozwalanato gzi p. Uzywajac mnigszych wartosci
jako opgji spowoduje szybsza kompresje, ale mnigszy poziom kompresji.

Dekompresje pliku gzipped mozna przeprowadzié dwoma poleceniami, ktére w rzeczywistosci sa tym samym
programem. gzi p rozpakuje kazdy plik z rozpoznawal nym rozszerzeniem. Rozszerzenie to moze by¢ jednym z:
.9z,-9z,.2,-2,.Z,0r - Z. Pierwsza metoda to wywolanie gunzi p(1) napliku, na przyktad:

% gunzip filenane. gz

Pozostawi to rozpakowana wersj¢ pliku wejsciowego w biezacym katalogu i rozszerzenie . gz zosatnie usunigte
z nazwy pliku. gunzi p jest tak naprawdg czescia gzi p i jest identyczny do gzi p - d. Jak naprzyktad gzi p jest
czgsto nazywane gunzi p, jako nazwa ktora lepigj brzmi. :*)

15.2 bzi p2

bzi p2(1) jest alternatywnym programem kompresujacym instalowanym w Slackware Linux. Uzywa
odmiennego od gzi p algorytmu kompresji. Gtowna zaleta bzi p2 jest rozmiar skompresowanego pliku. bzi p2
prawie zawsze kompresuje lepig niz gzi p. W niektorych przypadkach daje to niesamowicie mate pliki. Moze
to by¢ ogromna zaleta dla oséb uzywajacych potaczen modemowych. Pamietg) takze ze kiedy pobierasz plik z
publicznego ftp kultura internetowa (netykieta) zobowiazuje do pobieraniapliku . bz2 zamiast . gz, jako oznake
zrozumienia dla hojnosci asdb utrzymujacych hosting na serwerze.

Wada bzi p2 jest to ze zgimuje wigcg zasobdw CPU niz gzi p. Oznaczato ze bzippowanie pliku generalnie



zabierawigcq i zuzywawiecg CUP niz gzippowanie tego samego pliku. Kiedy rozwazasz ktGrego programu
kompresujacego uzy¢, musisz zrownowazyc predkosé z poziomem kompresji i wybrac to co bedzie waznigsze.

Uzywaniebzi p2 jest niemalze identyczne z uzyciem gzi p, wigc nie poswiecimy wiele czasu na omawianiu
tego. Podobniejak gunzi p, bunzi p2 jest identyczny do bzi p2 - d. Podstawowa rdznicaw praktycznym uzyciu
jest to zebzi p2 uzywarozszerzenia. bz?2.

% bzi p2 fil ename
% bunzi p2 fil enane. bz2
% bzip2 -9 fil enanme

15.3¢tar

t ar (1) to the GNU tape archiver. Zbiera kilka plikow lub katalogow i tworzy jesten duzy plik. Pozwalato na
kompresje catych katal ogbw co jest niemozliwe uzywajac gzi p €zy bzi p2.t ar mawiele opgji, ktére sa
wyszczegdl nione na stronach manuala. Sekcja ta omawia tylko najpopularniejsze opcje komendy t ar .

Najpopularnigjszym uzyciem komendy t ar jest dekompresjai rozpakowywanie paczek ktdre pobrates ze strony
intrenetowe czy serwera ftp. Wigkszos¢ z nich posiada rozszerzenie. t ar . gz. Jest ono popularnie zwane
“tarball”. Oznacz to ze kilka plikOw zostato zarchiwizowanych uzywajact ar i skompresowanych uzywajac

gzi p. Mozesz takze znalez¢ jejako pliki . t ar. z. To jest to samo tylko ze uzyto starszego systemu unixowego.

Alternatywnie mozesz znalezc pliki . t ar . bz2. Zrodla kernela sa tak rozprowadzane poniewaz sa mnigjsze. Jak
pewnie sie domyslasz jest to kikla plikow zarchiwizowanych t ar a nastepnie zbzippowany.

Mozesz dosta¢ si¢ do wszystkich plikow w tym archiwum uzywajact ar i czgsci z argumentdw polecenia
Rozpakowywujac tarballa uzyj flagi - z, ktora oznacza zeby najpierw przepuscic plik przez gunzi p i rozpkowac
go (dekompresja). Najpopularnigszym sposobem dekompresji tarballa jest:

% tar -xvzf filenane.tar.gz

To catkiem sporo opcji. WigC co one 0znaczaja? - x 0znacza rozpakowa¢. To wazne, nakazujet ar doktadnie co
ma zrobi¢ z plikiem wejsciowym. W tym wypadku bedziemy [we'll be splitting it back up into all thefiles that
it camefrom]. - v oznacza ze postep bedzie wyswietlany na standardowym wyjsciu. Wyswietli wszystkie pliki
ktére beda rozpakowywane. Jest catkiem normal ne opuszczanie tej opdji, jesli cos jest nudzace. Alternatywnie
uzy¢ opcje - vv dlalistowaniajeszcze wicksze ilosci informacji o kazdym z plikéw. Opcja- z nakazujet ar
uruchomienief i | enane. t ar. gz ngpierw przez gunzi p. | nareszcieopcja-f moOwi onat ar ze nastepnym
wyrazeniem dla komendy bedzie plik na ktérym ma operowag.

Jest kilka innych sposobdw na zapisanie tych polecen. Na starszych systemach ze starsza kopia GNU t ar,
mozesz znalez¢ zapis.

% gunzip filename.tar.gz | tar -xvf -
Komenda ta dokona dekompresji pliku, a nastepnie wysle wyjsciedo t ar . Podczas gdy gzi p zapisze swéj
wynik na standardowe wyjscie o ile mu tak kazesz, Strumien wyslego dot ar dlarozpakowania (unarchiving).

“-" oznacza nakaz operowania na standardowym wejsciu. Rozpakuje strumien danych otrzymany z gzi p i
zapisze to na dysku.

Kolgnym sposobem zapisania pierwszel komendy jest pominigcie mysinika przed opcjami:

% tar xvzf filenane.tar.gz

Mozesz takze natknaé si¢ na archiwa zbzzipowane. Wersjat ar dostarczona z Slackware Linux poradzi sobie z
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tym tak samo jak z archiwum zgzipowanymi. Zamiast opcji - z w linii opgji, uzyjesz - j :

%tar -xvjf filenane.tar.bz2

Wazne jest to aby zaznaczy¢ zet ar umiesci rozpakowany plik w obecnym katalogu. Wigc jesli masz archiwum
w / t mp Ktore chcesz zdekompresowaé do swojego katalogu domowego, jest kilka opcji. Popierwsze archiwum
musi by¢ przeniesione do twojego katalogu domowego i nastepnie uruchomione przez t ar . Po drugie mozesz
okresli¢ sciezke do pliku archiwum w lini polecen. Po trzecie mozesz uzyc opcji - ¢ do “odpalenia’ tarballaw
okreslonym katal ogu.

% cd $HOME
%cp /tnp/filenane.tar.gz .
% tar -xvzf filenane.tar.gz

% cd $HOME
% tar -xvzf /tnp/filenanme.tar.gz

% cd /
% tar -xvzf /tnp/filenanme.tar.gz -C $HOVE

Wszystkie powyzsze wyrazenia sa rownoznaczne. W kazdym z przypadkdw archiwum jest rozpakowywane w
twoim katalogu domowym i oryginalne nieskompresowane archiwum pozostaje na Swoim miegscu.

Co zafrajdajest z rozpakowywaniatych archiwow jesli nie mozesz ich tworzy¢? Prawde mOwiact ar radzi
sobie z tym. W wickszosci przypadkéw wystarczy zastapic¢ opcje“- x” opcja “-c”.

%tar -cvzf filenane.tar.gz .
W tym poleceniu opcja- ¢ nakaujet ar utowrzenie archiwum podczas gdy opcja - z uruchamia na wynikowym
pliku archiwum gzi p aby je skompresowaé. fi | enane. t ar . gz jest plikiem jaki chcesz utworzyc.

Okreslanieopgji “- " nie jest niezbedne, ale jest dobrym zwyczajem. Bez tego t ar zapisze na standardowym
wyjsciu ktore jest zwykle dla strumieniowania (piping) t ar do kolejnego programu jak naprzyktad:

%tar -cv filenane.tar . | gpg --encrypt

Komenda ta tworzy nieskompresowane archiwum tar bierzacego katalogu, przepuszcza tarballa przez gpg ktéry
szyfrujei kompresuje tarballa, czyniac go teoretycznie niemozliwym do odczytania przez kogokolwiek innego
niz osobe znajaca sekretny klucz.

15.4 7i p

W koncu, sa dwa harzedzia ktére moga by¢ uzyte naplikach zip. Sa one bardzo popularne w $wiecie Windows,
wiec Linux posiada programy do radzenia sobie z nimi. Program kompresujacy nazywasie zi p(1), a
dekompresujacy unzi p(1).

% zip foo *

Stworzy to plik f oo. zi p, ktéry bedzie zawiera¢ wszytskie pliki z biezacego katalogu. zi p doda rozszerzenie
. zi p automatycznie, wigc nie musisz dodwac go przy nazwie pliku. Mozesz takze rekursyjnie przez bierzacy
katalog, zipujac wszystkie katalogi znajdujace sie w sasiedztwie:

% zip -r foo *
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Dekompresja plikdw jest rownie prosta.

% unzip foo.zip

Rozpakuje to wszystkie pliki wiacznie z katalogami w pliku f oo. zi p.

Narzedzie zi p makilka zaawansowanych opcji do tworzenia samorozpakowywujacych sig archiwow,
pozostawiania plikow kontroli rozmairu kompresowanego pliku, wyswietlania co sig dzigje i wiele innych.
Zobacz strony manualadlazi p i unzi p aby dowiedziec si¢ jak uzywaé tych opcji.

Rozdzial 16 Vi

vi (1) to standardowy Unix'owy edytor tekstow. W dzisigszych czasach opanowanie go niejest juz tak istotne
jak niegdys. Warto jednak si¢ z nim zapozna¢ gdyz ma on wiekie mozliwosci. Istnige kilkawersji (lub jak kto
woli klonéw) vi . Sa nimi: el vi s, vi | e, oraz vi m Przyngjmniej jeden z nich jest dostepny na chyba wszystkich
rodzajach Unix'ai oczywiscie Linux'a. Kazda z wymienionych wersji edytora zawiera podstawowy zestaw
komend, wiec wystarczy zapozna¢ si¢ z jednym z nich a opanowanie kolejnego nie powinno sprawic¢
probleméw. Réznorodnosé edytoréw dostarczanych w dzisigjszych czasach z dystrybucjami Linux'ai Unix'a
spowodowata znaczny spadek zainteresowania programem vi . Wciaz jednak pozostaje on najbardzie
uniwersalnym edytorem na platformach Unix'owych.

vi zawieraznaczna liczbe udogodnien wiaczajac w to pod$wietlanie sktadni, formatowanie kodu, bardzo

rozbudowany mechanizm znagjdz-i-zamien, makrai wiele wiele wigegj. Wszystko to czyni go szczegolnie

atrakcyjnym dla programistow, webmasteréw itp. Dla administratoréw istotna jest mozliwosé integracji z
powtoka.

W Slackware domysina wersja vi jest el vi s. Inneklony tj. vi moraz gvi msa réwniez dostgpne po instalagji
odpowiednich pakietow. gvi mto X'owa wersjavi maz paskiem menu i okienkami dialogowymi.

16.1 Uruchamianie vi

Edytor vi moze by¢ uruchomiony z lini polecen na kilka sposobdw. Najprostszy z nich to:

% Vi

Rysunek 16-1. Sesja vi

W ten sposob zostanie uruchomiony vi z pustym buforem. Edytor w tym momencie jest w trybie wydawania
polecen (“command mode”). Wiecg natemat trybow dowiesz sie w Sekcja 16.2. Aby opusci¢ vi nalezy
wpisac:

‘q
Zaktadajac, ze nie dokonano zadnych zmian w pliku nastapi zakonczenie pracy i wyjscie. Gdyby jednak plik
zostat zmodyfikowany, edytor wyswietli ostrzezeniei podpowie jak zlekcewazy¢ wprowadzone zmiany.

Wykonuje si¢ to zwykle poprzez dodanie wykrzyknikapo “q”:

1 q!



Wykrzyknik oznacza w wigkszosci przypadkow wymuszenie akcji. Tai inne kombinacje klawiszy zostana
omaowione szczegdtowo w dalszej czgsci rozdziatu.

vi mozna uruchomi¢ réwniez z juz istnigacym plikiem. Na przyktad aby otworzy¢ / et ¢/ resol v. conf halezy
wywotac:

% vi /etc/resolv.conf

Edytor moze byc¢ réwniez otwarty na konkretne linijce istnigjacego pliku. Jest to szczegdlnie uzyteczne dla
programistéw. W informacji o btedzie czesto podany jest numer linii, naktorel program polegt. Na przyktad
mozna wystartowac vi nalinii 47 pliku/ usr/src/1inux/init/main.c:

% vi +47 /usr/src/linux/init/main.c

vi wyswietli podany plik i umiesci kursor na pozadang linijce. W przypadku gdy podana zostanie linijka spoza
konca pliku edytor umiesci kursor na ostatnig istnigjacej. Jak wspomniano jest to szczeg6lnie przydatne dlia
programistéw, ktorzy unikaja w ten sposob koniecznosci przeszukiwania pliku.

16.2 Tryby

vi moze dziata¢ w kilku trybach. W kazdym z nich wykonuje si¢ okreslone zadania. Podczas startu vi
uzytkownik znajduje si¢ w trybie wydawania polecen. Moznaw nim - jak sama nazwa wskazuje - wydawaé
polecenia stuzace do manipulagji tekstem, zapisywania, otwieraniai poruszaniasi¢ po pliku jak i zmiany trybu
pracy. Edycjatekstu dokonywana jest w trybie wprowadzania (“insert mode’). Zmiany trybu dokonuje si¢
szybko przy pomocy skrétéw klawiszowych opisanych ponizej.

16.2.1 Tryb wydawania polecen (Command M ode)

W tym trybie edytor znajduje si¢ bezposrednio po uruchomieniu. Nie moznaw nim bezposrednio wprowadzaé
tekstu czy tez dokonywaé edycji pliku. Tym niemnigj mozna manipulowaé tekstem, przeszukiwac, tadowac i
zapisywac pliki. Ponize przedstawiamy wprowadzenie do trybu. Po petnigjszy spis polecen zajrzyj do Sekcja
16.7.

Prawdopodonie najczescig) uzywanym poleceniem w omawianym trybiejest przej$cie do trybu wprowadzania.
Dokonuje si¢ tego poprzez nacisnigcie klawiszai. Kursor zmieni ksztatt i u dotu ekranu pojawi si¢ -- INSERT
--(w wersgji polskig -- WPROWADZANIE --). Nalezy zauwazy¢, ze nie dzigje si¢ to we wszystkich klonach vi .
Od tego momentu wszystkie wcisnicte klawisze sa zapisywane do aktualnego buforai wys$wietlane na ekranie.
Aby powréci¢ do trybu wydawania polecen, nalezy wcisnaé ESCAPE.

Tryb wydawania polecen stuzy tez do poruszania sig po pliku. W niektorych systemach mozna uzywac strzatek
(kursoréw), w innych tylko tradycyjnej kombinagji klawiszy “ hjkl”. Oto ich znaczenie:

h przesun w lewo o jeden znak
j przesun w dét o jeden znak
k przesun w gore o jeden znak

I przesun w prawo o jeden znak

Poprostu wcisnij klawisz by poruszy¢ kursor. Jak sie poznigj okaze klawisze te moga by¢ kombinowane z
liczbami w celu polepszenia efektywnosci.
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Wiele z komend uzywanych w trybie wydawania polecen rozpoczyna si¢ znakiem dwukropka. Na przyktad
wyjscieto :q. Dwukropek informuje, ze jest to polecenie podczas gdy “q” oznacza zakonczenie pracy. Inne
polecenia sktadaja si¢ z opcjonalng liczby i nastepujace po nig litery. Nie zaczynaja si¢ dwukropkiemi sa
generalnie uzywane do manipulagji tekstem.

Dla przyktadu, by usuna¢ cata linijke (te, naktérej znajduje si¢ kursor) z pliku nalezy wpisa¢ dd. Wydanie
polecenia 4dd spowoduje natomiast skasowanie wiersza pod kursorem i trzech kolgnych. Generalnie liczba
informujevi ilerazy wykona¢ dang akcjg.

Liczby moznataczy¢ tez z innymi poleceniami, na przyktad by porusza¢ si¢ o kilka znakow w okreslonym
kierunku. Wpisane 10k spowoduje przeniesienie o 10 wierszy w gorg ekranu.

Trybu wydawania polecen uzywa¢ mozna réwniez do kopiowania, wklganiai wczytywania nowego pliku do
aktualnego bufora. Aby skopiowac tekst nalezy uzy¢ klawiszay (ang. yank). yy spowoduje skopiowanielinii a
poprzedzenie polecenia liczba wymusi akcje dlawigksze ilosci wierszy. Komenda p odpowiedzialnajest za
umieszczenie skopiowanego tekstu w kolging linijce (liczac od pozycji kursora).

Wycinanie tekstu dokonywane jest przez sekwencje dd, natomiast polecenie p moze by¢ uzyte by wklei¢
wyciety tekst. Wczytanie tekstu z innego pliku polega na wydaniu komendy :r i po spacji nazwy pliku. Jego
zawartos¢ zostanie wklgona poczynajac od linii ponizeg kursora. Niektore klony vi oferuja nawet uzupetnianie
nazw plikéw jak to ma migjsce w powtoce.

Tryb wydawania polecen umozliwia zaréwno proste wyszukiwanie jak i skomplikowane komendy typu
znajdz-i-zamien korzystajace z wyrazen regularnych. Oméwienie tych ostatnich przekracza ramy te publikagji,
dlatego skupimy sie w tym migjscu na podstawowych aspektach wyszukiwania.

Trywialne wyszukiwanie realizowane jest poprzez wpisanie (w omawianym trybie) / i pozadanego fragmentu
tekstu. vi rozpocznie poszukiwanie od migjsca, w ktérym zngjduje sie kursor az do konca pliku. Nalezy
zauwazy¢, ze odnal ezione zostana takze niedoktadne fragmenty. Na przyktad wpisanie stowa “the” spowoduje
zatrzymanie na stowach takich jak “then”, “therefore” itp.

W momenciegdy vi znajdzie pierwsze wystapienie poszukiwanego wyrazu, mozna nakaza¢ mu poszukaé
kolgjnych. W tym celu nalezy ponownie wpisac / i wcisnaé enter. Aby wyszukiwaé wstecz (wzgledem pozydji
kursora) znak / trzeba zastapi¢ ? (i wprowadzi¢ po nim poszukiwane stowo).

16.2.2 Tryb wprowadzania - Insert Mode

W tym trybie nastepuje wprowadzanie tekstu. Jak juz wczesnigj wspomniano wejscie do omawianego trybu
nastepuje poprzez wcisnigcie klawiszai (w trybie Command). Od tego momentu wszystko co zostanie wpisane
pojawi sie naekraniei w buforze. Powrét do trybu wydawania polecen osiaga sie poprzez wcishiecie klawisza
ESCAPE

Podmienianie (zastepowani€) tekstu moze by¢ dokonane na kila sposob6w. W trybie Command wpisanier
pozwoli ha podmiang jednego znaku (znajdujacego si¢ pod kursorem). Klawisz R dziata analogicznie, z
réznica, ze nadpisa¢ mozna dowolna ilos¢ znakdw. Ponownie - powr6t do trybu wydawania polecen - odbywa
Sig przez nacisnigcie ESCAPE.

Jest jeszcze jedna ciekawa metoda, ktéra pozwala na przetaczanie miedzy wprowadzaniem znakéw a

nadpisywaniem. Aby z nig skorzysta¢ nalezy wcisna¢ INSERT w trybie wydawania polecen. Od te chwili
wspomniany klawisz stuzy jako przetacznik migdzy wprowadzaniem tekstu a ich nadpisywaniem.

16.3 Otwieranie plikow

vi pozwala naotwieranie plikbw w trybie wydawania polecen jak i bezposrednio przy uruchamianiu programu
- zlini polecen powtoki. Przyktadowo by otworzy¢ plik /et ¢/ 1i 1 0. conf W edytorze nalezy wydaé polecenie:
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e /etc/lilo.conf
Gdy we wczesnig edytowanym pliku zostana dokonane zmiany i nie zostana one zapisanevi wyswietli

ostrzezenie przed otwarciem kolgjnego bufora. Generalnie moznaich unikna¢ uzywajac¢ wykrzyknika (:el).

Aby ponownie otworzy¢ ten sam plik nalezy postuzyc¢ si¢ poleceniem el. Jest to przydatna komenda w wypadku
wprowadzenie niechcianych zmian do pliku.

Niektore klony vi (naprzykiad vi m) pozwalaja na otwieranie kilku buforéw jednoczesnie. Na przyktad, chcac
otworzy¢ plik 09-vi . sgm (znajdujacego si¢ w katalogu domowym) w momencie edycji innego mozna wpisac:

isplit ~/09-vi.sgm

Nowy plik pokaze si¢ w gornel potowie ekranu, wczesnig otwarty w dolngj. Jest wiele polecen stuzacych do
manipulacji dzideniem ekranu. Najlepszym pomystem jest postuzeniem si¢ manualem konkretnego edytora.
Nalezy zauwazyé¢, ze niektore klony w ogole nie zezwalaja na dzielenie ekranu.

16.4 Zapisywanie plikow

Pliki zapisywa¢ mozna na kilka sposobow. Aby np. zapisa¢ aktualny bufor do pliku r andormess mozna
postuzy¢ sie poleceniem:

:w randommess

Gdy plik raz juz byt zachowany, wprowadzone zmiany mozna zapisa¢ poprostu przez wpisanie :w. Po
wykonaniu tgl akgji edytor wraca do trybu wydawania polecen. Aby zapisa¢ plik i zakonczy¢ prace edytora
(bardzo czesta operacja) nalezy uzy¢ komendy :wq.

Zachowywanie zmian w plikach tylko-do-odczytu wymaga uzycia znaku wykrzyknika:

W

Sa jednak przypadki, gdy pliku nie mozna zapisa¢ (np. gdy nalezy on do innego uzytkownika). Gdy taki
wystapi vi poinformuje o zainstniatym fakcie. Jedyne co pozostgje, to zakonczy¢ prace i wyedytowaé go jako
root lub wiascicid.

16.5 Zamykanie vi

Jednym ze sposobéw nawyjscie z vi jest wydanie komendy :wq (ktéra spowoduje zapisanie zmian przed
zakonczeniem). Wyjscie bez zapisywania dokonywane jest przez polecenie :q lub (czescig) :q!. Ostatni sposdb
przydaje si¢ gdy dokonano zniam w pliku lecz nie chee sig ich zachowywac.

Nawypadek nieoczekiwanych btedéw zarbwno vi mjak i el vi s posiadaja mechanizmy zabezpieczajace. Oba
edytory zachowuja bufory w tymczasowych plikach. Ich nazwy sa podobne do edytowanych plikow -
najczescig poprzedzone kropka co czyni je ukrytymi.

Taki tymczasowy plik usuwany jest za kazdym razem, gdy edytor konczy dziatanie w normalnych warunkach.
Oznaczato, ze w przypadku awarii tymczasowa kopia bedzie znajdowac si¢ na dysku. Przy ponowne edydji
zostanie wyswietlone zapytanie co zrobi¢ w zaistniatym przypadku. Bardzo czesto wigkszosé niezapisang
pracy moze zosta¢ odzyskana. el vi s dodatkowo wysle mail'ainformujacego, ze kopia zapasowa istnigje.
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16.6 Konfiguracja vi

Klony vi moga by¢ konfigurowane na kilka sposob6w.

Znacznailos¢ komend konfiguracyjnych moze zosta¢ wprowadzona podczas pracy (w trybie wydawania
polecen). W zaleznosci od wybranego edytora mozna uaktywni¢ cechy pomaocne podczas programowania
(pods$wietlanie sktadni, wcinanie kodu itp.), ustawi¢ makra, zadania automake i wiele wigcs.

Prawie wszystkie poleceniamoga by¢ umieszczone w pliku konfiguracyjnym, w katalogu domowym. el vi s
uzywa. exrc, vi m- . vi nr c. Wigkszosé polecen wydanych w trybie Command mozna umiesci¢ w tych plikach.

Omawianie wszystkich opgji konfiguragji i réznic pomiedzy edytorami to obszerny temat. Aby uzyska¢ wiecegj
informacji warto przeczyta¢ strony manualalub odwiedzi¢ strone internetowa ulubionego edytora. vi mposiada
roéwniez bardzo obszerna pomoc dostepna podczas pracy z edytorem (polecenie :help). Ciekawa pozycja jest
rowniez ksiazka wydawnictwa O'Reilly - Learning thevi Editor Lamb'ai Robbinsa

Znacznailosé¢ popularnych programéw w Linux'ie otwiera pliki tekstowew vi jako domysinym edytorze. (Na
przyktad podczas edycji plikdw crontab.) Aby to zmieni¢ nalezy ustawi¢ zmienna vi SUAL tak by wskazywata
na preferowany edytor. Informacje, jak tego dokona¢ znajduja si¢ w rozdziale 8 w czesci Zmienne
srodowiskowe. Aby mie¢ pewnosé, ze wybrany edytor zawsze bedzie uzywany jako domysiny warto umiescic¢
odpowiednie linijki w pliku . bash_profile lub. bashrc.

16.7 Klawiszologia Vi

Ten podrozdzial ma petni¢ funkcje “ szybkigl pomocy” natemat najpopularnieszych polecen vi . Niektore z
ponizszych komend zostaty juz oméwione, inne nie.

Tabela 16-1. Poruszanie sie

Operacja Klawisz
lewo, dot, géra, prawo h, j, k, |
Na koniec linijki $
Na poczatek linijki A
Na koniec pliku G
Na poczatek pliku 1
Skok do linijki 69 169

Tabela 16-2. Edycja

Operacja Klawisz
Usuwanie wiersza dd
Usuwanie pieciu linii 5dd
Nadpisywanie znaku r
Usuwanie znaku X
Usuwanie 10 znakdw 10x
Cofnigcie ostatnigl akcji u
Ztaczenielinijek J

Zamien wystepienie stowa old na new, w catym pliku % s'old'new'g

Tabela 16-3. Przeszukiwanie



Operacja Klawisz
Znajdz “ asdf” asdf
Szukaj wstecz ciagu “ asdf” ?asdf
Powt6rz ostatnie wyszukiwanie wprzéd /
Powt6rz ostatnie wyszukiwanie wstecz ?

Powtdrz ostatnie wyszukiwaniew tym samymkier.  n
Powtérz wyszukiwanie w przeciwnym kierunku N

Tabela 16-4. Zapisywaniei wychodzenie

Operacja Klawisz
Wyjscie :q
Wyjscie bez zachowywania zmian :q!
Wyjscie z zapisaniem zmian ‘wq
Zapisanie, bez wyjscia W
Przetadowanie pliku el
Zapisanie pliku jako asdf :w asdf
Otwarcie pliku hej az :ehgaz
Weczytanie pliku asdf do bufora :r asdf

Wczytanie wyniku dziatania polecenial s do bufora :r lls

Rozdzial 17 Emacs

Podczas gdy vi (wraz ze swoimi klonami) jest bez watpienia najbardzig wszechobecnym edytorem w
systemach uniksopodobnych, Emacs trzyma si¢ dobrze nadrugiej pozycji. Zamiast uzywa¢ réznych “wersji
(modutéw) [modes]”, jak w vi uzywa kombinagji klawiszy Control i Alt do wprowadzania polecen, w
wigkszosci przypadkow podobnie jak mozesz uzywa¢ kombinagji klawiszy Control i Alt w wordzie i napewno
w widlu aplikacjach do uruchamiania okreslonych funkgji. (Nalezy podkresli¢ ze polecenia rzadko odpowiadaja;
wigc wiele nowoczesnych plikagji uzywa Ctrl-C/ X/ V dlakopiowania, wycinaniai wklgania, Emacs uzywa
innych klawiszy i aktualnie nieco innych mechanizmow dlanich.)

Réwniez niepodobnie do vi , ktéry jest doskonatym edytorem i niczym wiecej, Emacs jest programem z prawie
nieograniczonymi mozliwosciami. Emacs jest (w wigkszosci) napisany w Lips, ktory jest bardzo potgznym
jezykiem programowania i ma specyficzne wiasnosci, jak kazdy program napisany w nim jest zarazem
automatycznie kompilatorem Lisp. Oznaczato ze uzytkownik moze rozwijaé i dostownie pisa¢ kompletnie
nowe programy “w Emacs’.

W rezultacie Emacs niejest juz tylko edytorem. Dostgpne jest widle roznych paczek z dodatkami dla Emacsa
(moga by¢ dotaczone do zrédet programu) gwarantuje to caty zakres funkcjonalnosci. Wiele z nich jest
przeznaczonych do edycji tekstu, co jest podstawowym zadaniem Emacsa, ale natym sie nie konczy. Na
przyktad jest kilka arkuszy kalkulacyjnych dla Emacsa, bazy danych, gry, klienci maili i newsow
(ngjstynnigjszy to Gnus) itd.

Sq dwie gléwne wersje Emacsa: GNU Emacs (to wersja ktéra masz razem z Slackwarem) i XEmacs. LiteraNIE
oznacza wersji Emacs dziatajacego pod xami. Wprawdzie zaréwno Emacs jak i XEmacs dziataja pod konsolg i
pod Xami. X Emacs powstat jako projekt uparzadkowania kodu Emacsa. Obecnie obie wersje sa aktywnie
rozwijanei jest sporainterakcja (wspotpraca) miedzy oboma zespotami devel operskimi. Obecnie dlarozdziatu
nie ma znaczenia czy uzywasz Emacs czy X Emacs, réznice pomiedzy nimi nie sa istotne dla zwyktego
uzytkownika.
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17.1 Uruchamianie Emacsa

Emacs moze zosta¢ uruchomiony z powtoki przez wpisanie emacs. Kiedy uzywasz X-6w Emacs (zazwycza))
uruchomi si¢ we wtasnym okienku, zazwyczaj z paskiem menu na gorze, gdzie mozesz znalez¢ najwazneijsze
funkcje. Na starcie Emacs pokazuje wiadomos¢ powitalna i po odczekaniu paru sekund przerzuci sie do
*scratch* buffer. (Zobacz Sekcja17.2.)

Mozesz takze uruchomi¢ Emacs naistnigjacym pliku, piszac

% enacs /etc/resolv. conf

Nakaze to Emacsowi zatadowanie okreslonego pliku kiedy bedzie si¢ uruchamia¢ z pominigciem wiadomaosci
powitalng.

17.1.1 Klawisze polecen

Jak wspomniano wyzej, Emacs uzywa kombinagji klawiszy Control i Altjako polecen. Typowa konwencjato
zapislitera-C i litera-M, odpowiednio. Wigc C-x oznacza Control+x, i M-x oznacza Alt+x. (LiteraM
uzywana jest zamiast A pozniewaz oryginanie klawisz nie nazywat si¢ Alt lecz Meta. Klawisz M eta znikt ze
wszytskich klawiatur komputerowych, ajego migjsce zajat klawiszAlt.)

Wiele polecen Emacsa zawiera sekwencje kombincaji klawiszy. Na przyktad, C-x C-c (to jest Control-x dalg
Control-c) opuszczenie Emacsa, C-x C-s zapisanie bierzacego pliku. Zapamigtaj ze C-x C-b NIE oznaczato
samo co C-x b. Poprzednio oznaczone jako Contr ol-x natepnie Contr ol-b, podczas gdy litera oznacza
Control-x nastepnietylko 'b'".

17.2 Bufory

W Emacsie podstawa jest koncepcja “ buforéw” . Kazdy plik ktéry otwierasz jest tadowany do wiasnego bufora.
Ponadto Emacs ma kilka specjalnych buforéw, ktére nie zawiergja plikow tylko stuza do innych celéw. Takie
specjane bufory maja nazwy zaczyngjace sie i konczace gwiazdka. Na przyktad burof ktéry pokazuje sie przy
pierwszym uruchomieniu Emacsa jest tak nazwany *scratch* buffer. W *scratch* buffer, mozesz pisa¢ tekst w
normalny sposob, ale tekst nie jest zapisywany kiedy zamykasz Emacsa.

Jest jeszcze jeden specjalny bufor o ktérym musisz wiedzied i jest to minibuffer. Bufor ten zawieratylko jedna
liniei jest zawsze widoczny: jest to ostatnia linia okna Emacsa, ponizg paska statusu dla biezacego bufora.
Minibuffer jest migjscem gdzie Emacs pokazuje wiadomosci od uzytkownikai miejscem gdzie wykonywane sa
polecenia od uzytkownika. Na przyktad kiedy otwierasz plik Emacs zapyta o jego nazwe w minibufferze.

Przetanczanie miedzy jednym a drugin buforem moze byc wykonane przez polecenie C-x b. Poprosi cieto o
nazwe bufora (nazwa bufora jest zazwyczaj nazwa pliku ktory edytujesz) i zaproponuje domysiny wybdr, ktéry
jest z reguty buforem utworzonym przed przetaczeniem lub utowrzeniem biezacego burofa. Wciskajac poprostu
Enter przetaczysz si¢ wiasnie do tego bufora

Jesli cheesz przetaczy¢ si¢ do innego bufora niz domyslny of erowany przez Emacsa wpisz poprostu jego
nazwe. Zauwaz ze mozesz uzywat tak zwanego T ab-completion (uzupetniania nazwy przez wcisnigcie
klawisza tabulagji [ttum.]): napisz pierwsze pare liter nazwy buforai wcisnij Tab; Emacs dokonczy nazwe
buforu. Uzupetnianie Tab dziata wszedzie w Emacsie gdzie ma ono sens.
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Mozna uzyska listg otwartych buforow przez weisnigcie C-x C-b. Polecenie to zazwyczaj podzieli ekran na
dwie czesci, wyswietlgjac bufor na ktérym pracujesz na gornej potowie i nowy bufor zwany *Lista Buforéw* w
dolng czegsci. Bufor ten zawiera listg wszystkich buforow, ich roamiar i tryb oraz pliki jesli istnigja, to bufory
ich sa wyswietlone (jak to zwia w Emacsie). Mozesz wyczysci¢ ten ekran przez wcisnigcie C-x 1.

= Pod X-ami, lista buforéw dostepna jest takze w menu buforaw pasku menu.

17.3 Tryby

Kazdy bufor w Emacsie ma towarzyszacy mu tryb. Tryb ten ma catkiem inna idee niz tryby wvi : tryb
informuje w jakim rodzaju bufora jestes. Na przyktad jest tryb tekstu dia normalnych plikow tekstowych, ale
jest réwniez tryb-c dla edycji programéw w C, tryb-sh dla edycji skryptow powtoki, tryb-latex dla edycji
LaTeX pliki, tryb-mail dlaedycji emaili i wiadomosdi, itp. Tryby wyposazone sa w specjalnie ulepszeniai
funkcje uzyteczne dlatypow plikéw jakie sa edytowane. Jest nawet mozliwe ponowne zdefiniowanie klawiszy i
polecen dlatrybow. Na przyktad w trybie tekstowym klawisz Tab poprostu przeskakuje do nastepnego znaku
tabulagji i zatrzymuje sig, ale w widlu trybach jezykow programowania klawisz Tab robi wcigcie w biezace
linii odpowiednio do giebokosci bluku z liniami.

Tryby wymienione powyze sa hazwywane trybami gtownymi. Kazdy bufor ma doktadnie jeden gtowny tryb.
Dodatkowo bufor moze miec jeden lub wiecg podrzednych trybdw. Podrzedny tryb zapewnia dodatkowe
wiasciwosci ktére moga by¢ uzyteczne do okreslonch zadan. Na przyktad jesli weisniesz klawisz INSERT
wywotasz tryb nadpisywania, ktérego nie chcesz. Jest takze tryb auto-uzupetniania ktory jest kombinacja tryby
tekstowego i trybu latex: powoduje on ze kazda linia ktéra zostanie wpisana bedzie automatycznie zawinieta
kiedy linia osiagnie okreslona liczbe znakow. Bez trybu auto-uzupetniania musisz wpisaé M -q aby uzupetnié
paragraf. (Co mozesz uzy¢ do formatowania paragrafu jak juz wyedytujesz jakis tekst i nie wyglada on
zatadnie.)

17.3.1 Otwieranie plikow
Aby otowrzy¢ plik w Emacsie wcisnij

Cx Cf

Emacs poprosi 0 nazwe pliku uzupetnigjac czasem domysina sciezke (ktora zazwyczaj jest ~/ ). Po wpisaniu
nazwy pliku (mozesz uzy¢ uzupetnienia Tab) i weisnigciu ENTER, Emacs otworzy plik w nowym buforze i
wyswietli jego zawartos¢ na ekranie.

- Emacs automatycznie utorzy nowy bufor, nie zataduje go do biezacego buforu.

Chac utworzy¢ nowy plik w emacsie nie mozna poprostu pisac. Najpierw trzeba utworzy¢ bufor dlaniego i
nazwe pliku dla niego. Robi si¢ to weiskajac C-x C-f i wpisujac hazwe pliku, tak jak otwieranieistnigacego
pliku. Emacs zauwarzy ze plik ktory wpisano nieistnigjei utworzy nowy bufor i raport “(Nowy plik)” w
gtéwnym buforze.

Kiedy wpiszesz C-x C-f a hastepnie wprowadzisz nazwe katalogu zamiast nazwy pliku, Emacs utworzy nowy
bufor w ktérym znajdzie si¢ lista wszystkich plikow z tego katalogu. Mozna przesuwa¢ kursor aby znalezé
pozadany plik, a Emacs go otworzy. (W rzeczywistosci jest znacznie wigcg akgji jakie mozesz tam wykona,
jak kasowanie, zmiana nazwy i przenoszenie plikéw. Emacs teraz jest w trybie dired-mode, ktéry jest
podstawowym prostym menadzerem plikow.)

Kiedy wpiszesz C-x C-f i nagle zmienisz zdanie, mozesz wpisa¢ C-g aby anulowa¢ akcje. C-g dziata prawie
wszedzie gdzie potrzeba anulowa¢ rozpoczeta akcje lub polecenie a nie chee sig aby doszto ono do konca.
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17.4 Podstawowa edycja

Kiedy otworzy si¢ plik, mozna oczywiscie poruszac si¢ po nim kursorami. Klawisze kursora i PgUp, PgDn
robia to czego od nich si¢ oczekuje. Home i End przeskakuja na poczatek i koniec linii. (W satrszych wersjach,
przeskocza na poczatek lub koniec bufora.) Jednakze, sa tez kombaklawiszy Control i Meta (Alt) ktére
przenosza kursor dookota. Poniewaz nie potrzebujesz przenosi¢ rak nainne czesci klawiatury aby to zrobi¢, jest
to znacznie szybsze kiedy przwykniesz do tego. Najwaznigjsze poleceniawypisane sa w Tabela 17-1.

Tabela 17-1. Podstawowe polecenia edycji w Emacsie

Polecenie Rezultat
C-b cofa o jeden znak
C-f jeden znak do przodu
C-n jednaliniaw dot
C-p jednaliniaw gore
C-a idZz na poczatek linii
C-e idz na koniec linii
M-b cofnij o jedno stowo
M -f jedno stowo do przodu
M-} idz paragraf do przodu
M -{ idZ jeden paragraf w tyt
M-a jendo zdanie do przodu
M-e jedno zdanie w tyt
C-d skasuj znak pod kursorem
M-d kasuj do konca stowa
C-v idz w dét o jedna strone (np. PgDn)
M-v idz w gore o jedna strone (np. Pgup)
M-< idz na poczatek buforu
M-> idz nakoniec bufora
C- cof_nij osta_tniq zmiang (moze by¢ povvtarz_ane); zauwaz ze aktualnie trzeba
- wpisa¢ Shift+Control+hyphen aby to osiagnac.
C-k kasuj do konca linii
C-s szukaj do przodu
C-r szukaj do tytu

Zauwaz, ze wiele polecen M eta sq adekwatne do polecen Control ¢ pozatymi ktére operuja nawigkszych
jednostkach: gdzie C-f idzie do przodu o jeden znak, M -f idzie do przodu o cate stowo, itp.

Zauwaz ze M-< i M -> wymagaja wcisnigcia Shift+Alt+przecinek i Shift+Alt+dot odpowiednio, od <i> s
Shift+przecinek i Shift+kropka. (Oczywiscie dopoki nie masz innego uktadu klawiatury niz standardowy
us)

Zuwaz ze C-k kasuje (zabijajak to sie potocznie mowi) caty tekst za kursorem do konca linii, ale nie kasuje
samg linii (np. nie kasuje konca nowe linii). Jedynie kasuje liniejesli nie matekstu w poblizu kursora. Innymi
stowy aby skasowa¢ kompletna linie, musisz umiesci¢ kursor na poczatku linii i weisna¢ dwukrotnie: C-k raz
aby skasowac tekst w linii, adrugi raz aby skasowac linie.



17.5 Zapisywanie plikow
Aby zapisa¢ plik, wcisnij

Cx Cs

Emacs nie zapyta o nazwe pliku, bufor zostanie zapisany w pliku z ktérego zostat wezytany. Jesli cheesz
zapisaé plik w innym pliku, wpisz

Cx Cw

Kiedy zapisze si¢ plik pierwszy raz w danegj sesji, Emacs zapisze stara wersj¢ pliku w pliku zapasowym, ktory
mata sama nazwe zakonczona tylda: wicc jesli edytujesz plik “car s. t xt ”, Emacs utworzy kopie zapasowa
“cars. txt~".

Ten plik zapasowy jest kopia pliku ktory zostat otwarty. Kiedy nie pracujesz, Emacs regularnie wykonuje kopie
auto-zapisu wykonywanej pracy, do pliku z znakami hash: #car s. t xt #. Takopia jest kasowana kiedy zapisuje
si¢ plik przy pomocy C-x C-s.

Kiedy skonczy si¢ edycje pliku, mozesz zabi¢ bufor wpisujac

Cx k

Emacs nastepnie zapyta ktéry bufor ma zabi¢, ktory bufor jest obecnie domysinym i ktéry mozesz wybraé
wciskajaCENTER. Jesli nie zapisates jeszcze pliku, Emacs zapyta czy napewno ma zabi¢ bufor.

17.5.1 Wychodzenie z Emacsa
Kiedy juz zupetnie skonczysz z Emacs, mozesz wpisaé

Cx Cc

To wytaczy Emacsa. Jesli masz niezapisane pliki, Emacs powiadomi o tymi zapyta czy maje zapisac. Jesli
odpowie si¢ nie, Emacs poprosi o ostatnie potwierdzeniei wytaczy sie.

Rozdzial 18 Zarzadzenie pakietami w Slackware

Pakiet (potocznie zwany paczka - przyp. ttum.) to zbidr powiazanych ze soba programéw gotowych do
zainstalowania. Gdy $ciagasz z internetu kod zrédtowy programu, to przed instalacja musisz go jeszcze
skonfigurowa¢ i skompilowac. W pakietach te dwie rzeczy zostaly juz za ciebie zrobione. Jedyne co ty musisz
zrobictoinstalacjatakig paczki. Inna zaleta korzystania z pakietéw jest fakt, iz bardzo tatwo je usunaé badz
zaktualizowa¢, gdy tylko sobie zazyczysz. W Slackware znajdziesz wszystkie niezbedne programy do
zarzadzania paczkami. Mozesz dzieki nim w tatwy sposdb instalowa¢, usuwaé, uaktualnia¢ pakiety oraz
tworzy¢ jei sprawdza¢ ich poprawnosé.

Krazy mit (od momentu wypuszczenia przez RedHat menedzera pakietow), ze Slackware nie posiada wtasnego
narzedzia do zarzadzania pakietami. Nie istnigje chyba drugie rownie dalekie od prawdy stwierdzenie.
Slackware od zawsze zawierat menedzer pakietOw, nawet wtedy gdy nie istniat jeszcze RedHat. Co prawdanie
tak rozbudowany badz wszechobecny jak ten do rpm (badz tez deb), pkgt ool Oraz programy z nim powiazane
nie ustepuja wyzel wymienionym. Prawda o pkgt ool niejest taka, ze ten program nieistnigje - on poprostu nie
zajmuje Sie sprawdzaniem zaleznosci.
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Wigksza czes¢ spotecznosci linuksowej jest przekonana, iz menedzer pakietow musi z definicji zawierac
sprawdzanie zaleznosci. Coz, tak naprawde zadna definicjatego nie wymaga, zas Slackware ngjczescigj tego
nie robi. Oczywiscie nie oznaczato, ze pakiety w Slackware nie posiadaja powiazan; po prostu menedzer
pakietdéw nie sprawdza ich. Sprawdzenie takich zaleznosci pozostaje zadaniem dla administratora systemu i jest
to sposob, ktéry preferujemy.

18.1 Format paczek

Zanim zaczniemy uczy¢ si¢ narzedzi, warto najpierw zapoznac si¢ z formatem pakietéw Slackware. Pakiety te
to proste archiwatar, ktére zostaty skompresowane programem gzi p. Sa one zbudowane w ten sposbb, by
mogty zosta¢ rozpakowane do katalogu gtéwnego.

Oto fikcyjny program oraz przyktadowa paczka z nim:

i

usr/

usr/ bin/

usr/ bi n/ mekehej az

usr/ doc/

usr/ doc/ makehej az- 1. 0/

usr/ doc/ mekehej az- 1. 0/ COPYI NG
usr/ doc/ mekehej az- 1. 0/ READVE
usr/ man/

usr/ man/ manl

usr/ man/ manl/ makehej az. 1. gz
install/

install/doinst.sh

Menedzer paczek rozpakujetaki plik do katalogu gtéwnego by zainstalowac¢ go. W bazie danych tego pakietu
Zostanie utworzony wpis zawiergjacy zawartos¢ paczki tak, by mogta by¢ ona péznig zaktualizowana badz
usunieta.

Zwré¢ uwage napodkatalogi nst al | /. Jest to podkatalog o specjalnym znaczeniu, ktéry moze zawiera¢ skrypt
poinstalacyjny o nazwiedoi nst . sh. Jezeli menedzer paczek zngjdzie taki plik, to uruchomi go po
zainstalowaniu pakietu.

Inne skrypty takze moga zosta¢ umieszczone w paczee; wiecq 0 nich w podrozdziale Sekcja 18.3.2 ponize.

18.2 Nar zedzia do obstugi pakietow

Istnigja cztery podstawowe narzedzia do zarzadzania paczkami w systemie. Zajmuja Si¢ one instalacja,
usuwaniem oraz aktualizacja pakietow.

18.2.1 pkgtool

pkgt ool (8) to program obstugiwany za pomoca menu, ktéry pozwala na instalacje oraz usuwanie pakietow.
Menu gtéwne pokazane jest w Rysunek 18-1.

Rysunek 18-1. Pkgtool - menu gtowne.

Proponowana jest instalacja z katalogu aktualnego badz innego, albo tez z dyskietki. Wybierz metode instalagji,
apkgtool przeszukawskazana |okacje w poszukiwaniu paczek do zainstalowania.
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Mozesz tez przejrzec liste pakietow juz zainstalowanych, jak pokazano w Rysunek 18-2.

Rysunek 18-2. Pkgtool - przegladanie pakietow

Jezeli cheesz usunaé paczke, wybierz opcje “remove’ (ang. usun) - otrzymasz liste pakietow zainstalowanych w
twoim systemie. Zaznacz te przeznaczone do usuniecia, po czym wybierz OK. pkgt ool pozbedziesig ich.

Czes¢ uzytkownikow bardzig prferuje to narzedzie niz inne - wywotywane z linii polecen. Niemnig jednak

trzeba zauwazy¢, ze te drugie oferuja o widle wiecq opgji. Ponadto tez mozliwos¢ uaktual niania pakietow jest
dostepna jedynie poprzez narzedzialinii polecen.

18.2.2 installpkg
i nst al | pkg(8) zajmuje si¢ instalacja nowych paczek w systemie. Sktadnia jest nastepujaca:

# install pkg opcja nazwa_pakietu

i nst al | pkg posiadatrzy opcje, z czego mozna uzy¢ tylko jedng naraz.

Tabela 18-1.i nst al | pkg Options

Opcja Dziatanie opgji
-m Przeprowadza operacje "makepkg" w biezacym katalogu.
Pokazuje, co stanie sie gdy zainstal ujesz wskazana paczke. Opcja szczegoblnie
-warn uzyteczna na serwerach - dzicki nigj doktadnie zobaczysz efekt instalacji jeszcze
przed jg wykonaniem.

Zainstaluj rekursywnie wszystkie paczki z katalogu biezacego i wszystkich
katalogow w nim zawartych. W nazwie paczki mozna uzy¢ znakow
uniwersalnych (ang. wildcards), ktére zostana wykorzystane jako maska
wyszukiwania przy rekursywne instalacji.

Jezeli do zmienng $rodowiskowe) ROOT wpiszesz §ciezke bedzie ona uzytaprzezi nst al | pkg, jako katalog
gtéwny (ang. root directory). Jest to uzyteczne przy przygotowywaniu nowych dyskéw/napeddw, na ktérych
zostanie umieszczony wspomniany katalog. Typowo beda one zamontowanew / mt lub gdzie indzig
wylaczajac/ .

Baza danych o zainstal owanych pakietach przechowywanajest w/ var/ | og/ packages. Wpisy takietow
rzeczywistosci zwykte pliki tekstowe, po jednym dla kazde paczki. Jezeli pakiet posiadat skrypt poinstalacyjny,
to zapisany on zostat w / var / | og/ scri pts/ .

Mozesz poda¢ nazwy kilku pakietdw, badz tez uzy¢ w nazwie znakéw uniwersalnych. Mig swiadomos¢ tego,
zei nst al | pkg nie poinformuje w zaden sposob o tym, ze wiasnie nadpisuje jakas juz zainstalowana paczke.
Po prostu zainstal uje nowa nadpisujac pliki starg. Jezeli chcesz mie¢ pewnosé, ze stare pliki z poprzednig
paczki zostaty bezpiecznie usunigte, uzyj upgr adepkg.

18.2.3 removepkg

r emovepkg(8) odpowiada za usuwanie pakietow z systemu. Oto jego sktadnia:

# renmovepkg opcj a nazwa_paki etu



Dlar emovepkg zostaty przewidziane cztery opcje; w dang chwili moze by¢ uzyta tylko jedna z nich.

Tabela 18-2. r enovepkg Opcje

Opcja Efekt
-0 Pakiet zostaje skopiowany do specjalnego (ang. preserved) katalogu paczek.
Py Tworzy to drzewo katal ogéw oryginalnego pakietu bez usuwania go.
K Zachowuje pliki tymczasowe, tworzone podczas usuwania. Tak naprawde
eep potrzebne jedynie przy debuggowaniu.
Pakiet zostaje usunicty, ale jednoczesnie kopiowany jest do specjalnego
-preserve
katalogu paczek.
-warn Pokazuje, co statoby sie, gdyby usuna¢ pakiet.

Jezeli do zmienngj srodowiskowej ROOT wpiszesz sciezke bedzie ona uzyta przez r enovepkg, jako katalog
gtéwny (ang. root directory). Jest to uzyteczne przy przygotowywaniu nowych dyskéw/napeddw, na ktérych
zostanie umieszczony wspomniany katalog. Typowo beda one zamontowanew / mt lub gdzie indzig
wylaczajac/ .

r enovepkg przegladatez inne zainstalowane paczki i usuwa pliki uzywanetylko i wytacznie przez pakiet
wskazany przez ciebie do usunigcia. Nie zapominatez o przeczytaniu zawartosci skryptu poinstalacyjnego
dang paczki oraz usunigciu wszystkich linkéw symbolicznych przez niego utworzonych.

Podczas procesu usuwania wyswietlany jest raport o statusie. Po usuni¢ciu informacje o paczce zostaja
zapisanew / var/ | og/ r enoved_packages, za§ skrypt poinstalacyjny jest przeniesiony do
/var/log/renmoved_scripts.

Podobniejak przy i nst al | pkg, tak i tu mozesz okresli¢ kilka pakietow, badz tez uzy¢ znakéw uniwersalnych
W hazwie pakietu.

18.2.4 upgradepkg

upgr adepkg(8) uaktualni wskazany pakiet Slackware. Sktadniatego polecenia wyglada tak:

# upgradepkg nazwa_pakietu

albo tak:

# upgradepkg nazwa_st ar ego_paki et u%mazwa_nowego_paki et u

upgr adepkg pracuje w ten sposob, ze najpierw instaluje nowy pakiet, zas dopiero potem usuwa stary, tak by
nieuzywane juz pliki nie zasmiecaty systemu. Jezdli nazwa aktualizowanego pakietu zmienita sig, uzyj znaku
procentu do okreslenia starego pakietu (tego, ktdry aktualnie jest juz zainstalowany w twoim systemie) oraz
nowego (tego, do ktdérego zainstalowany pakiet ma by¢ uaktualniony).

Jezeli do zmienngj srodowiskowej ROOT wpiszesz sciezke bedzie ona uzyta przez upgr adepkg, jako katalog
gtéwny (ang. root directory). Jest to uzyteczne przy przygotowywaniu nowych dyskéw/napeddw, na ktérych
zostanie umieszczony wspomniany katalog. Typowo beda one zamontowanew / mt lub gdzie indzig
wylaczajac/ .

Wykonanie upgr adepkg hie zawsze powiedzie si¢ w petni. Nalezy zawsze zachowaé swoje pliki
konfiguracyjne. Jezeli zostana one usunicte badz nadpisane, bedzie mozna uzy¢ ich kopii przy pracach
naprawczych.

| tak jak w wypadku i nst al | pkg oraz r enovepkg, mozna znowu poda¢ nazwy Kilku pakietow oraz uzywaé
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znakOw uniwersal nych w nazwie pakietu.

18.2.5r pn2t gz/r pnt ar gz

RedHat Package Manager (Menedzer Pakietéw w RedHat Linux) to popularny menedzer pakietéw, fatwo dzis
dostepnych. Widlu dystrybutoréw oprogramowania oferuje swoje produkty w postaci RPM. Niejest to dla
Slackware natywny format, dlatego tez nie polecamy polega¢ na nim. Niemnig jednak pewne rzeczy sa
dostepne tylko w postaci RPM (takze niektére ze zrédet).

Slackware zawiera program konwertujacy pakiety RPM najego rodzimy format . t gz. Pozwalato na
rozpakowanie paczki (np. przy uzyciu expl odepkg) do katalogu tymczasowego oraz przetestowanie jg
zawartosci.

Program r pnet gz stworzy Slackware€owa paczke o rozszerzeniu . t gz, zas r pnt ar gz utworzy archiwum o
rozszerzeniu. tar. gz.

18.3 Twor zenie paczek

Stworzenie paczki dla Slackware moze by¢ trudne albo proste. Nie ma nato konkretng metody. Jedynym
wymogiem jest, by pakiet ten byt plikiem starowanym (przy uzyciu programu tar) i spakowanym programem
gzip, oraz jezeli jest tam skrypt poinstalacyjny, to musi si¢ on znalez¢ W/ i nst al | / doi nst . sh.

Jezeli jestes zainteresowany tworzeniem paczek dla swojego systemu albo dla sieci, ktora zarzadzasz,
powinienes rzuci¢ okiem narozne skrypty w drzewie katalogdw zrédet Slackware. Jest tam kilka metod,
ktérych uzywamy do tworzenia paczek.

18.3.1 expl odepkg

expl odepkg(8) dokonatego samego, coi nst al | pkg by rozpakowac pakiet, ale nie zainstaluje go ani tez nie
uczyni zadnych wpisdw odnosnie niego w bazie danych zainstalowanych pakietow. Po prostu polecenieto
rozpakowuje dany pakiet do biezacego katal ogu.

Jezeli spojrzysz na katalog ze zrédtami Slackware, zobaczysz w jaki sposob uzywamy tego poleceniadla
roboczych pakietow. Paczki takie zawiergja szkielet tego, jak wyglada¢ bedzie koncowa wersja pakietu.
Zawiergja wszystkie wymagane nazwy plikéw (nierzadko sa to tylko puste pliki), uprawnienia oraz wiascicieli.
Skrypt budujacy paczke przekieruje zawartosé¢ paczki z katalogu zrédtowego do katalogu budowania paczki.

18.3.2 nakepkg

makepkg(8) stworzy z aktualnego katalogu poprawna paczke dla Slackware. Przeszuka drzewo katalogow w
poszukiwaniu linkéw symbolicznych oraz doda do skryptu poinstalacyjnego specjany blok tworzacy je
podczas instalacji paczki. Dodatkowo otrzymamy ostrzezenia o plikach o zerowe dtugosci wystepujacych w
drzewie paczki.

Polecenie to jest zwykle uruchamiane, gdy stworzytes juz katalog ze swoim pakietem.

18.3.3 SlackBuild Scripts

Pakiety Slackware sa budowane w r6zny sposob, zaleznie od potrzeby. Nie wszystkie pakiety programow sa
napisane przez ich tworcow tak, by kompilowaty sie w jednakowy spasdb. Wiele z nich posiada opcje czasu
kompilacji, ktore nie sa zawarte w paczkach, ktérych uzywa Slackware. By¢ moze zechcesz wykorzysta¢
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niektére z ich funkcjonalnosci; w takim wypadku nalezy skompilowaé swoj wiasny pakiet. Na szczescie dla
wielu paczek w Slackware mozesz znalez¢ skrypty "SlackBuild" w kodzie zrédtowym pakietéw.

Tak wiec czym jest SlackBuild-skrypt? Skrypt SlackBuild to wykonywalny skrypt powtoki, ktéry uruchamiasz
jakor oot by skonfigurowa¢, skompilowa¢ oraz stworzy¢ paczke dla Slackware. Mozesz bez ograniczen
modyfikowa¢ te skrypty w katalogu zrédtowym oraz uruchamiaé je by stworzy¢ wiasne wersje standardowych
paczek Slackware.

18.4 Tworzymy tagi oraz tagfiles (dla instalator a)

Instalator Slackware zajmuje si¢ instalacja paczek z oprogramowaniem w twoim systemie. Sa w nim pliki
mowiace instalatorowi, ktére paczki musza by¢ zainstalowane, ktére sa opcjonalne oraz ktére zostaty
domyslnie wybrane do zainstalowania.

Plik z takimi informacjami znagjduje sie w pierwszym katalogu dangj grupy programow i nazywany jest
"tagfile’. Zawieralistg pakietow na konkretnym dysku instalacyjnym oraz ich status, tj:

Tabela 18-3. Tagfile - mozliwe statusy

Opcja Znaczenie
ADD Pakiet jest wymagany do prawidtowego dziatania systemu
SKP Pakiet zostanie automatycznie pominigty
REC Pakiet nie jest wymagany, niemnigj zaleca si¢ zainstalowanie go
OPT Pakiet opcjonalny

Sktadniajest prosta

nazwa_paki et 6w st atus

Jednalinia - jeden pakiet. Oryginalne tagfiles dla kazdej grupy programow sa przechowywane jako tagfiles.org.
Tak wiec, jezeli za bardzo namieszates przy zmianach plikow tagfiles, mozesz odzyskaé ich oryginalna postag.

Wiedlu administratoréw preferuje tworzenie swoich wiasnych tagfiles oraz uruchamianie instalatora z opcja
“full”. Instalator przeczyta wtedy plik tagfiles oraz przeprowadzi instalacj¢ wg jego zawartosci. Jezeli wybrana
zostanie opcja REC lub OPT, pojawi si¢ okienko dialogowe (podczas instalacji) by zapyta¢ uzytkownika czy
dany pakiet ma zosta¢ zainstalowany. Zaleca si¢ uzywanie ADD i SKP do przeprowadzania
zautomatyzowanych instalacji.

Nie zapomnij sprawdzi¢, czy tagfiles twojego autorstwa znajduja si¢ w tym samym migjscu co oryginaty.
Mozesz tez ustali¢ whasna sciezke dostepu do tagfiles.

Rozdziat 19 ZipSlack

19.1 Cotojest ZipSack?

ZipSlack jest specjalna wersja Slackware Linux. Jest to kopiajuz zainstalowanego Slacka gotowa do
uruchomienia z partycji DOS lub Windows. To podstawowa instalacja, nie zawiera wszystkiego co wchodzi w
sktad Slackware.

ZipSlack wzigto swoja nazwe formy dystrybugji - duzego pliku ZIP. Uzytkownicy DOSa i Windowsa z
pewnoscia znaja te pliki. Sa to skompresowane archiwa. ZipSlack zawiera wszystko czego potrzeba do
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uruchomieniai pracy ze Slackware.

Wazne aby zaznaczy¢, ze ZipSlack jest znaczaco inny od typowsj instalacji. Pomimo tef samej funkcjonalnosci
i zawartosci tych samych programéw ich docelowi odbiorcy i funkcje réznia sig. Parg zalet i wad ZipSlacka
omoOwiono ponize.

Jeszcze jedna uwaga - zawsze sprawdzaj dokumentacje dotaczona do ZipSlacka. Zawiera ona ngjnowsze
informacje odnosnie instalagji, botowaniai ogélnego uzycia produktu.

19.1.1 Zalety
¢ Niewymaga partycjonowanie dysku twardego.

¢ Doskonaty sposob na nauke Slackware Linux bez przechodzenia przez proces instalacyjny.

19.1.2 Wady
o Uzywa DOSowego formatu plikéw, ktory jest wolnigszy niz natywny system Linuksa

¢ Niebedzie dziata¢ z Windows NT.

19.2 Pozyskiwanie ZipSlacka

Pozyskanie ZipSlacka jest proste. W przypadku zakupienia oryginalnego zestawu Slackware Linux CD, bedzie
on do niego dotaczony. Odszuka] ptytke zawiergjaca katalog zi psl ack i umies¢ go w swoim napedzie
CD-ROM. To zazwyczgj trzeci lub czwarty dysk, ale zawsze warto sprawdzi¢ opis na nosniku.

Jesli cheesz pobra¢ ZipSlack, musisz najpierw odwiedzi¢ nasza strong “ Get Slack” w poszukiwanu
naj$wiezszych informagji:

http://www.slackware.com/getslack/

ZipSlack jest czescia kazde dystrybucji Slackware. Zlokalizuj wydanie, ktore cig interesujei prejdz do katalogu
nastronie FTP. Naj$wiezsza wersj¢ mozesz znalez¢ pod adresem:

ftp://ftp.slackware.com/pub/slackware/slackware/

ZipSlacka znajdziesz w podkatalogu / zi ps| ack. ZipSlack oferowany jest jako jeden widki plik . zi P lub
czesci o rozmiarach dyskietki. Czesci zngjduja sie¢ w katalogu / zi psl ack/ spli t.

Nie ograniczg sie tylko do pliku . zI p. Warto takze pobrac dokumentacje i wszystkie obrazy boot jakie
znagjduja si¢ w katalogu.

19.2.1 Instalacja

Po sciagnieciu wymaganych plikéw nalezy rozpakowa¢ archiwum . zi p. Upewnij sie, ze uzywasz 32-bitowego
unzippera. Rozmiary i nazwy plikow w archiwum sa za duze dla 16-bitowego unzippera.

ZipSlack jest zaprojektowany do rozpakowania bezposrednio na dysk w gtéwnym katalogu (jak naprzyklad c:
lub D: ). Katalog \ LI Nux zostanie utworzony i bedzie zawierat aktualna instalacje. W tym katal ogu znajdziesz
rowniez pliki niezbedne do bootowania systemu.

Po rozpakowaniu plikw powinien zosta¢ utworzony katalog \ LI Nux na dysku, ktory zostat wybrany (my
uzyjemy c: ).
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19.3 Botowanie ZipSlacka

Jest kilka spasobdw na bootowanie ZipSlacka. Najpopularnigszym jest uzycie dotaczonego LINUX.BAT w
celu startu systemu z poziomu DOS (lub z trybu DOS pod Windows 9x). Plik ten musi zosta¢ zmodyfikowany
przed odpaleniem.

Rozpocznij od otwarcia C: \ LI NUX\ LI NUX. BAT w twoim ulubionym edytorze. Na poczatku pliku znajdziesz
duzy komentarz. Wyjasnia on co nalezy wyedytowa¢ w pliku (oraz co zrobic jesli bootujesz z zewnetrznego
napedu ZIP). Nie przemuj sig jesli nie zrozumiesz zmienng r oot =. Jest kilka przyktaddw wigc niekrgpuj sie
wybra¢ jeden i sprébowaé. Jesli nie zadziata, mozesz wyedytowac plik znowu komentujac liniei wybierajac
inna opcje.

Po odkomentowaniu pozadanych linii (przez skasowanie “rem” najeg poczatku), zapisz plik i wyjdz z edytora.
Przejdz do DOSu.

Tryb MS-DOS w Windows 9x NIE jest dobrym pomystem.

Wpisz C: \ LI NUX\ LI NUX. BAT aby wystartowaé¢ system. Jesli wszystko péjdzie dobrze, powinien pojawié sie
monit powitalny.

Zaogyj si¢ jakor oot , bez hasta. Warto je ustawi¢ i doda¢ konto dla siebie. W tym migjscu mozesz odwolywad
siedo innych sekgji tg ksiazki.

Jesli plik LI NUX. BAT nie zadziata nalezy odwolac si¢ do dotaczonego pliku C: \ LI NUX\ README. 1ST W celu
przejrzenia opcji bootowania.

Stownik

Account

All of the information about a user, including username, password, finger information, UID and GID, and
home directory. To create an account is to add and define a user.

Background

Any process that is running without accepting or controlling the input of aterminal is said to be running
in the background.

Boot disk

A floppy disk containing an operating system (in our case, the Linux kernel) from which a computer can
be started.

Compile
To convert source code to machine-readable “ binary” code.
Daemon

A program designed to run in the background and, without user intervention, perform a specific task
(usually providing a service).
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Dar kstar

The default hostname in Slackware; your computer will be called darkstar if you do not specify some
other name.

One of Patrick Volkerding's development machines, named after “ Dark Star”, a song by the Grateful
Dead.

Desktop Environment
A graphical user interface (GUI) that runs atop the X Window System and provides such features as
integrated applications, cohesive |ook-and-fed between programs and components, file and window
management capabilities, etc. A step beyond the simple window manager.

Devicedriver
A chunk of codein the kernel that directly controls a piece of hardware.

Device node

A specia typeof fileinthe/ dev filesystem that represents a hardware component to the operating
system.

DNS

Domain Name Service. A system in which networked computers are given names which translate to
numerical addresses.

Domain name

A computer's DNS name, excluding its host name.
Dot file

In Linux, files which are to be hidden have filenames beginning with adot (.").
Dotted quad

Theformat of IP addresses, so called becauseit consists of four numbers (range 0-255 decimal)
separated by periods.

Dynamic loader
When programs are compiled under Linux, they usually use pieces of code (functions) from external
libraries. When such programs are run, those libraries must be found and the required functions loaded
into memory. Thisis the job of the dynamic loader.

Environment variable

A variable set in the user's shell which can be referenced by that user or programs run by that user within
that shell. Environment variables are generally used to store preferences and default parameters.

Epoch



A period of history; in Unix, “ The Epoch” begins at 00:00:00 UTC January 1, 1970. Thisis considered
the “dawn of time” by Unix and Unix-like operating systems, and all other timeis calculated relative to
this date.
Filesystem
A representation of stored datain which “files” of data are kept organized in “ directories’. The
filesystemis the nearly universal form of representation for data stored to disks (both fixed and
removable).
Foreground
A program that is accepting or controlling aterminal’s input is said to be running in the foreground.
Framebuffer
A type of graphics device; in Linux, this most often refers to the software framebuffer, which provides a
standard framebuffer interface to programs while keeping specific hardware drivers hidden from them.
This layer of abstraction frees programs of the need to speak to various hardware drivers.
FTP
TheFile Transfer Protocol. FTP is avery popular method of transferring data between computers.
Gateway
A computer through which data on a network is transferred to another network.
GID
Group Identifier. The GID is a unique number attributed to a group of users.

Group

Usersin Unix belong to “groups’, which can contain many other users and are used for more general
access control than the existence of users alone can easily allow.

GUI

Graphical User Interface. A software interface that uses rendered graphical elements such as buttons,
scrollbars, windows, etc. rather than soldy text-based input and output

Home directory

A user's “home directory” is the directory the user is placed in immediately upon logging in. Users have
full permissions and more or less free reign within their home directories.

HOWTO

A document describing “how to” do something, such as conRysunek a firewall or manage users and
groups. Thereis alarge collection of these documents available from the Linux Documentation Project.

HTTP
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The Hypertext Transfer Protocol. HTTP is the primary protocol on which the World Wide Web operates.
ICMP

Internet Control Message Protocol. A very basic networking protocol, used mostly for pings.
Kerne

The heart of an operating system. Thekernd is the part that provides basic process control and interfaces
with the computer's hardware.

Kernel module
A piece of kernel code, usually a driver of some sort, that can be loaded and unloaded from memory
separately from the main body of the kerndl. Modules are handy when upgrading drivers or testing kernel
settings, because they can be loaded and unloaded without rebooting.

Library
A collection of functions which can be shared between programs.

LILO
TheLlnux LOader. LILO isthe most widdy-used Linux boot manager.

LOADLIN
LOADLIN isaprogram that runs under MS DOS or Windows and boots a Linux system. It is most
commonly used on computers with multiple operating systems (including Linux and DOS/Windows, of
COUrse).

Man Sekcja

Pages in the standard Unix online manual ("man") are grouped into Sekcjas for easy reference. All C
programming pages are in Sekcja 3, system administration pages in Sekcja 5, etc.

MBR

The Master Boot Record. A reserved space on a hard drive where information on what to do when
booting is stored. LILO or other boot managers can be written here.

Motif
A popular programming toolkit used in many older X programs.

MOTD
Message of the Day. Themotd (stored in Linux in/ et ¢/ not d isatext filethat is displayed to all users
upon logging in. Traditionally, it is used by the system administrator as a sort of “bulletin board” for
communicating with users.

Mount point

An empty directory in afilesystem where another filesystem is to be “ mounted”, or grafted on.
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Nameser ver
A DNS information server. Nameservers translate DNS names to numerical 1P addresses.
Network inter face

A virtual representation of a network device provided by the kernel. Network interfaces allow users and
programs to talk to network devices.

NFS

The Network Filesystem. NFS allows the mounting of remote filesystems as if they werelocal to your
computer and thus provides a transparent method of file sharing.

Octal

Base-8 number system, with digits 0-7.
Pager

An X program that allows the user to see and switch between multiple * desktops”.
Partition

A division of ahard drive. Filesystems exist on top of partitions.
PPP

Point-to-Point Protocol. PPP is used mainly for connecting via modem to an Internet Service Provider.
Process

A running program.
Root directory

Represented as*/”, theroot directory exists at the top of the filesystem, with al other directories
branching out beneath it in a“filetree’.

Root disk
Thedisk (usually fixed) on which theroot directory is stored.
Routing table

The set of information the kernel usesin “routing” network data around. It contains such tidbits as where
your default gateway is, which network interfaceis connected to which network, etc.

Runlevel

The overall system state as defined by init. Runlevel 6 is rebooting, runleve 1 is*single user mode”,
runlevel 4isan X login, etc. There are 6 available runlevels on a Slackware system.

Secur e shell
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An encrypted (thus secure) method of logging in remotely to a computer. Many secure shell programs are
available; both a client and server are needed.

Service

The sharing of information and/or data between programs and computers from asingle “ server” to
multiple“clients’. HTTP, FTP, NFS, etc. are services.

Shadow password suite
The shadow password suite allows encrypted passwords to be hidden from users, while the rest of the
informationinthe/ et ¢/ passwd fileremains visibleto al. This helps prevent brute-force attempts at
cracking passwords.

Shell

Shdlls provide a commandline interface to the user. When you're looking at atext prompt, you'rein a
shell.

Shell builtin

A command built into the shell, as opposed to being provided by an external program. For instance, bash
hasacd builtin.

Signal

Unix programs can communicate between each other using simple “signals’, which are enumerated and
usually have specific meanings. ki 11 -1 will list the available signals.

SLIP

Serial Line Interface Protocol. SLIP isasimilar protocol to PPP, in that it's used for connecting two
machines viaa serial interface.

Softwar e package

A program and its associated files, archived and compressed into a single file along with any necessary
scripts or information to aid in managing the installation, upgrade, and removal of thosefiles.

Software series

A collection of related software packages in Slackware. All KDE packages arein the “kde’ series,
networking packagesin the*n” series, etc.

Sour ce code

The (more or less) human-readable code in which most programs are written. Source code is compiled
into “binary” code.

Standard Error (stderr)

The Unix-standard output stream for errors. Programs write any error messages on stderr, so that they
can be separated from normal output.
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Standard I nput (stdin)
The Unix-standard input stream. Data can be redirected or piped into a program's stdin from any source.
Standard Output (stdout)
The Unix-standard output stream. Normal text output from a program is written to stdout, which is
separate from the error messages reported on stderr and can be piped or redirected into other programs
stdin or to afile,

Subnet

An IP address range that is part of alarger range. For instance, 192.168.1.0 is a subnet of 192.168.0.0
(where 0 isamask meaning “undefined”); it is, in fact, the“.1” subnet.

Super block

In Linux, partitions are discussed in terms of blocks. A block is 512 bytes. The superblock is thefirst
512 bytes of a partition.

Supplemental disk
In Slackware, a floppy disk used during installation that contains neither the kerndl (which is on the boot
disk) nor theroot filesystem (which is on the root disk), but additional needed files such as network
modules or PCMCIA support.

Suspended process
A process which has been frozen until killed or resumed.

Swap space
Disk space used by the kernd as “virtual” RAM. It is slower than RAM, but because disk spaceis
cheaper, swap is usually more plentiful. Swap space is useful to the kernel for holding lesser-used data
and as afallback when physical RAM is exhausted.

Symbolic link

A special filethat simply points to the location of another file. Symbolic links are used to avoid data
duplication when afile is needed in multiple locations.

Tadfile

A file used by the Slackware set up program during installation, which describes a set of packages to be
installed.

Terminal

A human-computer interface consisting of at least a screen (or virtual screen) and some method of input
(almost always at least a keyboard).

Toolkit, GUI

A GUI toolkit is acollection of libraries that provide a programmer with code to draw “widgets’ such as
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scrollbars, checkboxes, etc. and construct a graphical interface. The GUI toolkit used by a program often
definesits “look and fed”.

uiD

User Identifier. A unique number that identifies a user to the system. UIDs are used by most programs
instead of usernames because a number is easier to deal with; usernames are generally only used when the
user has to see things happen.

VESA

Video Electronics Standards Association. Theterm “VESA” is often used to denote a standard specified
by said Association. Nearly all modern video adapters are VESA-compliant.

Virtual terminal

The use of software to simulate multiple terminals while using only a single set of input/output devices
(keyboard, monitor, mouse). Special keystrokes switch between virtual terminals at a single physical
terminal.

Window manager

An X program whose purposeis to provide a graphical interface beyond the simple rectangle-drawing of
the X Window System. Window managers generally provide titlebars, menus for running programs, etc.

Working directory
Thedirectory in which a program considers itself to be while running.
Wrapper program

A program whose sole purposeis to run other programs, but change their behavior in some way by
altering their environments or filtering their input.

X server

The program in the X Window System which interfaces with graphics hardware and handles the actual
running of X programs.

X Window System

Network-oriented graphical interface system used on most Unix-like operating systems, including Linux.

Dodatek A. The GNU General Public License

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyoneis permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.



A.l. GPL asprawa polska ;-)

Poniewaz FSF (Free Software Foundation) nie opublikowata polskig wersji jezykows licencji GNU GPL my
rowniez nie bedziemy je publikowac.

Dla osob ktdre nie czuja si¢ na sitach aby przyswoi¢ sobie warunki licencji w angielskig wersji jezykowe
zamieszaczmy link do polskiego nieoficjalnego ttumaczenia: Powszechna Licencja Publiczna GNU
http://www.gnu.org.pl/text/licencja-gnu.html

A.2. Preamble

Thelicenses for most software are designed to take away your freedom to share and changeit. By contrast, the
GNU General Public Licenseis intended to guarantee your freedom to share and change free software--to make
surethe softwareis freefor al its users. This General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Library General Public License instead.) Y ou can apply it to your
programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are
designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this
serviceif you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software
or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to
surrender therights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for afee, you must give the recipients
all therights that you have. Y ou must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which gives you
legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that thereis no
warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on, we want its
recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will not
reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that
redistributors of afree program will individually obtain patent licenses, in effect making the program
proprietary. To prevent this, we have madeit clear that any patent must be licensed for everyone's free use or
not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

A.3. TERMSAND CONDITIONS

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

1. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder
saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The* Program”, below, refers
to any such program or work, and a “work based on the Program” means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, awork containing the Program or a portion of it,
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either verbatim or with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term “ modification”.) Each licensee is addressed as “ you”.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are
outsideits scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program is
covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receiveit, in any
medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the
absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along with
the Program.

Y ou may charge afeefor the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for afee.

. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming awork based on
the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Sekcja 1 above,
provided that you also meet all of these conditions:

a. You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and
the date of any change.

b. You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as awhole at no chargeto al third
parties under the terms of this License.

c. If the modified program normally reads commands interactively when run, you must causeit, when
started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide awarranty) and that users may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself isinteractive but does not normally print such an announcement, your work based on the
Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as awhole. If identifiable Sekcjas of that work are not
derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate worksin
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those Sekcjas when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same Sekcjas as part of awhole which isawork based on
the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose permissions for
other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wroteit.

Thus, it is not the intent of this Sekcjato claim rights or contest your rights to work written entirely by
you; rather, theintent is to exercise theright to control the distribution of derivative or collective works
based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a
work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other
work under the scope of this License.

. You may copy and distribute the Program (or awork based on it, under Sekcja 2) in object code or
executable form under the terms of Sekcjas 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a. Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sekcjas 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,
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6.

b. Accompany it with awritten offer, valid for at least three years, to give any third party, for acharge
no more than your cost of physically performing source distribution, a complete machine-readable
copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of Sekcjas 1 and 2 above
on a medium customarily used for software interchange; or,

¢. Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source
code. (This alternative is allowed only for noncommercia distribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an offer, in accord with SubSekcja b above.)

The source code for awork means the preferred form of the work for making modifications to it. For an
executable work, complete source code means all the source code for all modulesit contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the
executable. However, as a special exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and
so on) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place,
then offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

Y ou may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this
License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or
rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain
in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants
you permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are prohibited
by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any
work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and
conditions for copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically
receives alicense from the original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these
terms and conditions. Y ou may not impose any further restrictions on the recipients’ exercise of the rights
granted herein. Y ou are not responsible for enforcing compliance by third partiesto this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not
limited to patent issues), conditions are impaosed on you (whether by court order, agreement or otherwise)
that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other
pertinent obligations, then as a conseguence you may not distribute the Program at all. For example, if a
patent license would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be
to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this Sekcjais held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the Sekcjais intended to apply and the Sekcja as awholeis intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this Sekcjato induce you to infringe any patents or other property right claims or
to contest validity of any such claims; this Sekcja has the sole purpose of protecting the integrity of the
free software distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decideif he or sheiswilling to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.
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This Sekqjais intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of therest of this
License.

9. If thedistribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may add
an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

10. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this
License which appliesto it and “any later version”, you have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the
Program does not specify a version number of this License, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

11. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions
are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

12. NOWARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE ISNO WARRANTY FOR
THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM “AS IS’ WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK
ASTO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM ISWITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

13. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BELIABLETO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO
OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY
HASBEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

A.4. How to Apply These Termsto Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to
achievethisisto makeit free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each sourcefile
to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the “ copyright” line and
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apointer to where the full noticeis found.

<one line to give the programis nane and a brief idea of what it does.>
Copyright (C <year> <nanme of author>

This programis free software; you can redistribute it and/or nodify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This programis distributed in the hope that it will be useful,
but W THOUT ANY WARRANTY; without even the inplied warranty of
MERCHANTABI LI TY or FI TNESS FOR A PARTI CULAR PURPOSE. See the
GNU Ceneral Public License for nore details.

You shoul d have received a copy of the GNU General Public License
along with this program if not, wite to the Free Software
Foundation, Inc., 59 Tenple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by eectronic and paper mail.
If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:

Gnhonovi si on version 69, Copyright (C) year nanme of author

Gnonovi si on cones with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "show w .
This is free software, and you are welcone to redistribute it

under certain conditions; type "show c' for details.

The hypothetical commands “show w' and “show ¢' should show the appropriate parts of the General Public
License. Of course, the commands you use may be called something other than “show w' and “show ¢'; they
could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

Y ou should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a* copyright
disclaimer” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
" Gnonovi sion' (which makes passes at conpilers) witten by Janmes Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your

program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary applications with

thelibrary. If thisis what you want to do, use the GNU Library General Public Licenseinstead of this License.

135z 135



